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Vorher

Nachher

Ausgangsbild

 K Uhr und Kompass sollen miteinander 
verschmelzen

[ Datei: Beispiel_12-1a.jpg 
und Beispiel_12-1b.jpg ]

Bearbeitungsschritte

 K Kompass- in das Uhr-Dokument 
 einfügen

 K Ebenenmaske erstellen

 K Verlauf anwenden

 K Verlauf korrigieren

So verschmelzen Bilder mithilfe eines Verlaufs in einer Maske

Flüssiges Überblenden

Ebenen ineinander überlaufen zu lassen, ist ein Effekt, der zwar uralt ist, aber 
noch immer cool aussehen kann – einer, der sich wohl niemals so ganz abnutzen 
wird. Dabei ist er sehr einfach zu erzielen. In diesem Workshop zeige ich, wie 
es geht.
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1 Ebene einfügen, Maske hinzu
Im Bild »Beispiel_12-1b.jpg« wähle ich 

mit [°|STRG]+[A] alles aus, kopiere es mit 
[°|STRG]+[C] in die Zwischenablage,  wechsle 
zu »Beispiel_12-1a.jpg« und füge das kopierte 
Bild mit [°|STRG]+[V] als neue Ebene ein. Mit 
einem Klick auf  3 füge ich der Ebene eine 
Ebenenmaske 1 hinzu. Die Maske ist nach 
dem Hinzufügen ausgewählt, was wie üblich 
an den spitzen Klammern 2 an den Ecken zu 
erkennen ist.

2 Verlauf einstellen und anwenden
Für einen linearen und fließenden Über-

gang aktiviere ich das Verlaufswerkzeug , 
wähle hierüber 4 einen Verlauf von Schwarz 
zu Weiß und ziehe bei gedrückter Maustaste 
eine Linie von hier 5 (hier wird der Verlauf 
mit Schwarz beginnen) nach hier 6 (hier wird 
er mit Weiß enden) in die Maske. Das Resultat 
ist, dass die Maske nun oben schwarz und 
 unten weiß ist, mit einem Übergang entspre-
chend der Länge der gezogenen Linie 7.

3 Jederzeit veränderbar
Es gäbe auch eine Methode, ohne 

Maske zum selben Ergebnis zu kommen, bei 
der die Pixel gelöscht werden. Aber das wäre 
dann destruktiv und außerdem umständlicher 
umzusetzen. Gefällt mir der Übergang, wie er 
im ersten Ansatz ausgefallen ist, noch nicht 
ganz, ziehe ich einfach einen neuen Verlauf 
darüber, was ich von hier 8 nach hier 9 noch 
einmal gemacht habe.
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Vorher

Nachher

Strukturen von Holz, Beton, rostigen Blechen und was auch immer einem an 
Texturen begegnet, erzeugen oft einen interessanten Charakter, wenn man sie 
über Aufnahmen legt. Nicht umsonst sammeln viele Fotografen fleißig Fotos 
aller möglichen Oberflächen. Hier führe ich einen Weg vor, wie man ein Bild mit 
einer Struktur überlagern kann.

So mischen Sie Bilder mittels Mischmodi

Bild mit Struktur überlagern

Ausgangsbild

 K Die Struktur eines rostigen Blechs  
soll den mysteriösen Charakter der 
Aufnahme verstärken

[ Datei: Beispiel_12-2a.jpg 
und Beispiel_12-2b.jpg ]

Bearbeitungsschritte

 K Struktur kopieren und einfügen

 K Mischmodi vergleichen und auswählen

 K Struktur maskieren
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1 Struktur einfügen und mischen
Mit [°|STRG]+[A] wähle ich im »Beispiel_ 

12-2b.jpg« die Struktur aus, kopiere sie mit 
[°|STRG]+[C] und füge sie dann in das »Bei-
spiel_12-2a.jpg« mit [°|STRG]+[V] ein. Um sie 
mit dem Foto darunter zu mischen, teste ich 
die verschiedenen Mischmodi 1 durch.

2 Mischmodus »Weiches Licht«
Nachdem ich alle verglichen habe, ent-

scheide ich mich für den Modus Weiches 
Licht 2. Allerdings sieht die Struktur auf der 
Haut des Modells alles andere als schön aus, 
weshalb ich per Klick auf  eine Ebenen-
maske erstelle, um die Flecken vom Modell zu 
entfernen.

3 Maskieren
Ich aktiviere den Pinsel , sorge für 

eine ausreichende Größe und eine weiche 
Kante und übermale mit Schwarz als Vorder-
grundfarbe die obere Ebene über Gesicht und 
Hand.
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Vorher

Nachher

Ausgangsbild

 K Ich möchte das Bild des Modells 
in die Baumkrone montieren

[ Datei: Beispiel_12-3a.jpg 
und Beispiel_12-3b.jpg ]

Bearbeitungsschritte

 K Modell auswählen und kopieren

 K Aufnahme des Baumes schwarzweiß 
entwickeln

 K Gesicht einfügen

 K Mischmodus ändern

In der analogen Fotografie sind gute Mehrfachbelichtungen eine Kunst. In der 
Bildbearbeitung hingegen ist es relativ einfach, zwei oder mehr Aufnahmen 
miteinander zu mischen, und man hat unendlich viel mehr Möglichkeiten. Auch 
hierbei spielen Mischmodi eine wesentliche Rolle, womit ich auch das Resultat 
dieses Workshops erzielt habe.

So erzeugen Sie mit dem Mischmodus eine Doppelbelichtung

Digitale Mehrfachbelichtung
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1 Schwarzweiß-Einstellungsebene
Wieder wähle ich zunächst im »Beispiel_ 

12-3b.jpg« mit [°|STRG]+[A] alles aus, kopiere 
das Bild des Modells mit [°|STRG]+[C] und 
wechsle zu »Beispiel_12-3a.jpg«. Bevor ich 
die Kopie einfüge, erstelle ich über  am 
Ebenen-Bedienfeld eine Schwarzweiß-Ein-
stellungsebene.

2 Schwarzweiß einstellen
Ich spiele mit den Reglern für die 

Farbtöne, bis ich ein Resultat erziele, bei dem 
Baum, Wald und Wiese sehr dunkel vor einem 
hellen Himmel ausfallen.

3 Mischmodus 
»Negativ multiplizieren«

Nun füge ich das Bild mit [°|STRG]+[V] ein 
und experimentiere wieder mit den Misch-
modi 1, um die ideale Einstellung zu finden, 
um die beiden Aufnahmen miteinander zu 
verbinden. Am Ende entscheide ich mich hier 
für Negativ multiplizieren.
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Vorher

Nachher

Ausgangsbild

 K Das Bild des »Boxers« soll in das Wort 
»Maske« vor dem Urwald als Hinter-
grund montiert werden

[ Datei: Beispiel_12-4a.jpg 
und Beispiel_12-4b.jpg ]

Bearbeitungsschritte

 K Bild kopieren und Dokument wechseln

 K »Maske« setzen

 K Bild einfügen

 K Schnittmaske erstellen

 K Bild/Buchstaben färben

 K Schnittmaske erstellen

 K Effekt hinzufügen

 K Flächen-Deckkraft reduzieren

Die Möglichkeiten, mit Ebenen und Text zu arbeiten sowie beides zu kombinie-
ren, gehören zu den Dingen, die das Potenzial eines Bildbearbeitungsprogramms 
wie Photoshop deutlich von einem RAW-Konverter wie Lightroom abhebt. Hier 
zeige ich ein Beispiel dafür, was mit Text, Schnittmasken und Effekten machbar 
ist.

So beschneiden Sie mit Schnittmasken ein Bild auf ein Wort

Ein Bild in Buchstaben montieren
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1 Bild als Schnittmaske
Wieder kopiere ich zu Beginn »Beispiel_ 

12-4b.jpg«. Im »Beispiel_12-4a.jpg« schreibe 
ich »MASKE« über das Bild, wähle die Schrift
art »Impact« in Regular, 220 Pt und einer 
Laufweite von –75. Dann füge ich das ko-
pierte Bild mit [°|STRG]+[V] ein.

Damit das Bild nur in den Buchstaben sicht-
bar ist, klicke ich mit [±|Alt] zwischen die 
Ebenen 1, damit sie sich zur Schnittmaske 
vereinen. Die obere Ebene wird daraufhin et-
was eingerückt angezeigt 3, und das Bild ist 
außerhalb der Buchstaben verschwunden. 

2 Färben
Mit dem VerschiebenWerkzeug  

platziere ich das Bild so, dass die Augen zu se-
hen sind 2. Um Bild/Buchstaben einzufärben, 
wähle ich über  Farbton/Sättigung, akti-
viere Färben 4 und spiele mit Farbton, Sätti
gung und Helligkeit, bis mir die Tönung passt. 
Auch die Einstellungsebene soll nur in den 
Buchstaben wirken, weshalb ich sie hier-
über 5 zur Schnittmaske mache – das ginge 
ebenso mit der Methode von Schritt 1 oder 
auch per Rechtsklick auf die Ebene und 
Schnittmaske aus dem Kontextmenü.

3 Schatten und Fläche reduzieren
Nachdem Farbton/Sättigung 6 einge-

stellt ist, aktiviere ich die Textebene 7, um ihr 
einen Effekt hinzuzufügen. Ich klicke auf  
j und wähle Schatten nach innen. Im Ein-
stelldialog 9 erhöhe ich die Deckkraft auf 
100 % und suche nach Einstellungen, die den 
Schatten deutlich zur Geltung bringen. 
 Danach reduziere ich Fläche 8 (Seite 103), 
 damit der Hintergrund etwas durch Bild/ 
Buchstaben hindurchscheint, ohne dass die 
Deckkraft des Effekts leidet.
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Vorher

Nachher

Ausgangsbild

 K Der Screenshot soll in den Monitor 
montiert werden

[ Datei: Beispiel_12-5a.jpg 
und Beispiel_12-5b.jpg ]

Bearbeitungsschritte

 K Screenshot kopieren

 K Bildschirm auswählen

 K Screenshot in die Auswahl einfügen

 K Perspektive des Screenshots an den 
Monitor anpassen

 K Deckkraft der Ebene reduzieren

So fügen Sie einen Screenshot in einen Bildschirm ein

Zu Präsentations- und Werbezwecken werden häufig Screenshots und Fotos auf 
Fernseher, Computermonitore, Tablet-PCs oder auch Plakatwände und Fassaden 
montiert. Hier demonstriere ich anhand eines Screenshots meines Blogs und 
eines MacBooks, wie man dazu Masken einsetzen und durch sie den Bildaus-
schnitt bestimmen kann.

Ein Bild in einen Monitor montieren
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1 Auswahl erstellen
Ich wähle im Bild » Beispiel_12-5b« mit 

[°|STRG]+[A] alles aus und kopiere es mit 
[°|STRG]+[C]. Im » Beispiel_12-5a« wähle ich 
vor dem Einfügen des Screenshots den Bild-
schirm mit dem Zauberstab  bei einer Tole
ranz von 10 1 aus. Danach kann ich über Be
arbeiten • Einfügen spezial den Inhalt der 
Zwischenablage In die Auswahl einfügen.

2 Bild frei transformieren
Photoshop fügt den Inhalt der Zwischen-

ablage als neue Ebene ein und maskiert sie mit 
der bestehenden Auswahl. Mit [°|STRG]+[T] 
rufe ich Frei transformieren auf (Bearbei
tenMenü) und klicke mit rechter Maustaste 
in den Transformieren-Rahmen, um die Op-
tion Verzerren zu aktivieren.

3 Mit Verzerren einpassen
Danach führe ich die Eckanfasser zu den 

Ecken des Bildschirms, wobei ich die Anpas-
sung rechts so vornehme, dass der Rollbalken 
nicht sichtbar ist, denn er wirkt sonst etwas 
aufdringlich. Durch die Verzerrung gleicht sich 
die Perspektive des Screenshots an die Pers-
pektive des Bildschirms an, was hier gut funk-
tioniert, da beide die gleichen Seitenverhält-
nisse aufweisen. Abschließend muss Frei 
transformieren wie üblich mit [¢] bestätigt 
werden. Die Deckkraft 2 der Ebene redu-
ziere ich zuletzt auf 85 %.
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Vorher

Nachher

Ausgangsbild

 K Der Schriftzug soll auf das Fahrzeug 
montiert werden

[ Datei: Beispiel_12-6a und 
Beispiel_12-6b.jpg ]

Bearbeitungsschritte

 K Schriftzug auswählen und kopieren

 K Perspektive in Fluchtpunkt markieren

 K Schriftzug einfügen

 K Schriftzug skalieren und platzieren

 K Mischmodus der Ebene ändern

 K Kanal als Auswahl laden

 K Schriftzug mit Auswahl maskieren

 K Maske umkehren

 K Deckkraft reduzieren

Dieser Workshop greift die Aufgabenstellung des vorangegangenen noch einmal 
auf, wendet jedoch eine andere Methode an, die sich für diese Aufgabe besser 
eignet. Am Ende werde ich auch zeigen, wie Sie Staub und Schmutz durch den 
Schriftzug hindurch sichtbar machen.

So erstellen Sie mit Fluchtpunkt perspektivische Montagen

Text perspektivisch einfügen
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1 Buchstaben auswählen 
und kopieren

»Beispiel_12-6b.jpg« ist ein Pixelbild des Wor-
tes »Tracker«. Zum Kopieren wähle ich die 
Buch staben per Klick 1 mit dem Zauberstab 

 und deaktivierter Option Benachbart 2 
aus, wodurch alle schwarzen Flächen markiert 
werden, auch wenn sie nicht zusammen-
hängen. Dann kopiere ich den Schriftzug mit 
[°|STRG]+[C] und wechsle zu »Beispiel_12- 
6a.jpg«.

2 Fluchtpunkt-Perspektive anlegen
Um den Text auf die Seitenfläche des 

Unimogs zu montieren, erstelle ich eine neue 
Ebene 3 und öffne dann im  Filter-Menü 
Fluchtpunkt. Mit dem Ebeneerstellen 
Werkzeug kennzeichne ich wie bereits im 
Workshop auf Seite 386 mit vier Klicks die 
Ecken der Fläche 4.

3 Perspektive korrigieren
Wird der Rahmen daraufhin rot ange-

zeigt, will Ihnen Photoshop vermitteln, dass 
die gekennzeichnete Perspektive nicht stim-
men kann und Sie sie korrigieren müssen, in-
dem Sie die Anfasser an den Ecken etwas ver-
schieben. Auch ein gelb angezeigtes Raster 
sollten Sie korrigieren, bis es zu einem hellen 
Blau wechselt.
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6 Skalieren
Da der Text zunächst zu groß ist, akti-

viere ich das TransformierenWerkzeug 3 
und ziehe bei gedrückter [ª]-Taste an einem 
der Eckanfasser 2, um ihn zu verkleinern. Da-
nach korrigiere ich die Position 4 und kann 
den Filter dann mit OK beenden.

5 In den Filter einfügen
Ist die Markierung der  Perspektive abge-

schlossen, kann ich den Inhalt der Zwischen-
ablage mit [°|STRG]+[V] einfügen und mit der 
Maus auf die markierte Fläche ziehen – Photo-
shop gleicht die Perspektive des Bildes bzw. 
Textes an jene der Fläche an.

4 Fläche ausdehnen
Über die Griffe an den Seiten des Pers-

pektivenrasters 1 können Sie die Fläche aus-
dehnen. Zwar benötigen wir nicht mehr als 
die Seitenflächen des Fahrzeugs, doch da wir 
das Logo skalieren müssen, ist eine größere 
Fläche von Vorteil.
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9 Maskieren und Maske umkehren
Im Ebenen-Bedienfeld blende ich die 

Ebene mit dem Schriftzug per Klick auf  
wieder ein und maskiere sie über  mit der 
eben geladenen Auswahl. Indem ich die 
Maske mit [°|STRG]+[I] umkehre (Bild • Kor
rekturen • Umkehren), lege ich den Staub 
besser frei, und die größeren Staubflecken 
bzw. Kratzer werden sichtbarer. Zuletzt redu-
ziere ich noch die Deckkraft der Ebene auf 
60 % 9.

8 Kanal als Auswahl laden
Ich vergleiche im Kanäle-Bedienfeld die 

Kanäle Rot, Grün und Blau, indem ich einen 
nach dem anderen anklicke. Die Kanäle sind 
zwar unterschiedlich dunkel, doch in der 
Durchzeichnung der Struktur recht ähnlich. 
Ich entscheide mich für den Rot-Kanal und 
klicke bei gedrückter [°|STRG]-Taste auf seine 
Miniatur 8, um ihn als Auswahl zu laden. 
 Danach klicke ich auf RGB 7, um alle Kanäle 
ein zublenden und das Bild wieder in Farbe zu 
 sehen.

7 Mischmodus ändern
Da ich den Filter auf einer eigenen 

 Ebene angewendet habe, kann ich nun 
 steuern, wie sich der montierte Text mit dem 
Untergrund mischt. Durch Multiplizieren 5 
kann ich zunächst den Übergang an den Kan-
ten verbessern. Allerdings wirkt der kräftig 
schwarze Schriftzug auf dem staubigen Fahr-
zeug noch nicht besonders überzeugend. 
Um den Staub einzubeziehen, blende ich die 
Ebene für den Moment aus 6.
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Vorher

Nachher

Ausgangsbild

 K Dieser Apfel soll ein Inneres aus 
 Orangenfruchtfleisch erhalten

[ Datei: Beispiel_12-7a.jpg und 
Beispiel_12-7b.jpg ]

Bearbeitungsschritte

 K Orangenhälfte kopieren

 K Apfeleinschnitt auswählen

 K Orangenhälfte in die Auswahl einfügen

 K Orangenhälfte frei transformieren und 
verkrümmen

 K Zweite Hälfte kopieren

 K Auswahl aus Maske laden

 K Zweite Hälfte in die Auswahl einfügen

 K Zweite Hälfte verkrümmen

 K Übergang weicher machen

Photoshop macht jedes denkbare Bild möglich. Im letzten Workshop kreiere ich einen Orapfel. 
Solche Composings sind in der Werbung nichts Ungewöhnliches. Wir streifen damit einen 
Bereich, der in die Expertenklasse der Arbeit mit Photoshop führt. Mein Ansinnen mit diesem 
Buch ist, Ihnen, lieber Leser, die Grundlagen des Programms so weit zu vermitteln, dass Sie 
alltägliche Aufgaben weitgehend bewältigen können, und auch den Weg in die fortgeschrittene 
Bildbearbeitung zu ebnen.

So gleichen Sie die Form von Bildern mittels Verformen an

Apfel und Orange kreuzen
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1 Hälfte der Orange auswählen
Zuerst wähle ich im »Beispiel_12-7b.jpg« 

mit dem AuswahlrechteckWerkzeug  et-
was mehr als die Hälfte der Orange aus und 
kopiere dann den Inhalt der Auswahl mit 
[°|STRG]+(C) in die Zwischenablage. Danach 
wechsle ich zum Bild »Beispiel_12-7a.jpg«.

2 Schnellauswahl
Hier wähle ich mit dem Schnellaus

wahlwerkzeug  das aufgeschnittene 
Fruchtfleisch des  Apfels aus. Das ist mit ein, 
zwei schnellen  Zügen erledigt, lediglich hier 
1 frisst sich die Auswahl ein bisschen in 
die Schale, doch bei gedrückter (Alt)-Taste 
ist der Bereich schnell wieder aus der Auswahl 
entfernt.

3 In die Auswahl einfügen
Nach Fertigstellung der Auswahl wähle 

ich im Bearbeiten-Menü Einfügen spezial • 
In die Auswahl einfügen. Photoshop erstellt 
eine neue Ebene und maskiert das eingefügte 
Bild mit der Auswahl 3. 

Nun rufe ich mit [°|STRG]+(T) Frei trans
formieren auf und passe Breite und Höhe der 
Orangenhälfte grob an den Einschnitt im Apfel 
an 2.
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6 Am Gitter ziehen
Eine weitere Möglichkeit, das Gitter und 

damit das Bild zu formen, ist es, direkt inner-
halb des Gitters mit der Maus zu ziehen 4.

5 Tangenten bearbeiten
Neben den Eckpunkten dienen auch die 

Griffe 3 an den Enden der Tangenten dazu, 
das Verformen-Gitter zu beeinflussen, ganz 
ähnlich, wie Sie durch Ziehen an Tangenten 
beim Zeichnen von Pfaden (Seite 188) einen 
Kurvenverlauf beeinflussen können.

4 Verformen
Um nun die Orange der nach innen ge-

krümmten Form des Apfels anzupassen, 
wechsle ich vom normalen Transformie-
ren-Modus zu Verformen 1. Ziehe ich nun 
beispielsweise an einem der Anfasser an den 
Ecken 2, lässt sich die Form krümmen.
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9 Übergang verbessern
Der Übergang zwischen den beiden 

Orangenhälften verläuft im Moment noch et-
was abrupt. Um das zu verbessern und ihn 
weicher zu gestalten, wähle ich den Pinsel  
mit Schwarz als Vordergrundfarbe, reduziere 
seine Härte auf 0 % und den Fluss auf 20 %, 
aktiviere per Klick die Maske 6 und male 
dann den sanften Übergang hinein.

8 Maske als Auswahl laden
Ich kehre zurück zum anderen Bild, 

wähle mit dem Auswahlrechteck  die 
linke Hälfte über die Mitte hinaus aus und ko-
piere den Inhalt. Zurück im Bild mit dem Apfel 
lade ich die Maske von »Ebene 1« per [±|Alt]-  
Klick auf ihre Miniatur 5. Dann wähle ich 
wieder über Bearbeiten • Einfügen Spezial • 
In die Auswahl einfügen und anschließend 
[°|STRG]+[T] für Frei transformieren. So wie 
in Schritt 4 bis 7 beschrieben, passe ich auch 
diese Seite in den Einschnitt im Apfel ein und 
schließe mit [¢] ab.

7 Form einpassen
Ich habe alle drei Varianten – Verschie-

ben von Ankerpunkten, Ziehen an Tangenten 
und Verschieben des Gitters – genutzt, um zur 
rechts abgebildeten Form zu gelangen. Um 
die Verformung abzuschließen, bestätigen Sie 
mit [¢].
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