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Dieses Kapitel kénnte auch gut »Auswéhlen und maskieren, Teil 2« heilen,
denn immerhin habe ich im vorangegangenen Kapitel einige Methoden des
Auswdahlens und Maskierens eingesetzt, um ein Element vom Hintergrund
zu trennen - also freizustellen —, und in diesem Kapitel kommen weitere
Moglichkeiten, auszuwahlen und zu maskieren hinzu, mit denen man nicht
nur freistellen, sondern auch Bereiche umfirben oder mit Filtern versehen
kann. Das gilt auch fiir das ndchste Kapitel, in dem ich diese Techniken
nutzen werde, um verschiedene Arten von Bildmontagen zu erstellen. Ge-
nau genommen geht ohne Auswahl und Maske in Photoshop nicht viel, und
vieles funktioniert sogar iberhaupt nicht.
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Eine Box mit Pfad freistellen

Wie Sie mit dem Zeichenstift einen Produktfreisteller erstellen

Beschneidungspfade sind eine klassische Methode, um Produkte freizustellen. Als ich Mitte der
1990er-Jahre in der Druckvorstufe zu arbeiten begann, gab es gar keine andere Moglichkeit. Der
Vorteil von Beschneidungspfaden liegt darin, dass sie wenig Speicherplatz belegen und sich auch
im JPEG-Format speichern lassen. Der Nachteil ist, dass sie scherenschnittartig ausfallen und un-
scharfe Uberginge oder haarige Freisteller praktisch unméglich sind.

Ausgangsbild

= Die Box soll mittels eines
Beschneidungspfades freigestellt
werden

Datei: Beispiel_6-1.jpg

Vorher

198 Kapitel 6 | Freistellen

Bearbeitungsschritte

= Geschlossenen Pfad zeichnen

Position von Ankerpunkten dndern
= Pfad speichern

= Beschneidungspfad definieren




Pfad zeichnen

Zum Zeichnen des Pfades wahle ich das
ZEICHENSTIFT-WERKZEUG £, setze per Klick
den ersten Punkt @ und folge der Form,
indem ich Klick fiir Klick weitere Ankerpunkte
setze. Da ich tiber ¥ GummiBanD © aktiviert
habe, folgt dem Werkzeug schon eine Linie @,
noch bevor man den ndchsten Punkt setzt.
Sie kénnen hier © auch die Farbe des Pfades
dndern. Die Arbeit mit dem ZEICHENSTIFT-
WERKZEUG ist jener mit dem POLYGON-LASSO
¥ (Seite 172) dhnlich, Sie erstellen hier
allerdings eben einen Pfad und keine Auswabhl.

Arbeit am Pfad wiederaufnehmen

Um das Setzen eines Ankerpunkts riick-
géngig zu machen, geben Sie (8]STRG+(Z]
ein. Wichtig ist, dass Sie den Pfad ohne Unter-
brechung anlegen. Sollte es zwischendurch zu
einem Abbruch kommen, mussen Sie die
Arbeit am Pfad wiederaufnehmen, indem Sie
den Mauszeiger zum Anker am Ende des
offenen Pfades fiihren — erscheint neben
dem Mauszeiger diese Kennzeichnung @,
klicken Sie, und Sie kénnen die Arbeit am Pfad
fortsetzen.

Pfad schliefen

Ein Pfad sollte wie gesagt keine Unter-
brechung aufweisen und muss in der Regel ge-
schlossen werden. Dazu kehren Sie zum ersten
Ankerpunkt zurtick, und wenn ein kleiner
Kreis @ neben dem ZEICHENSTIFT erscheint,
schlieRen Sie die Arbeit mit einem letzten
Klick ab.
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Pfad speichern

Name: |Freisteller

Pfad: Freisteller

Kurvennéherung: I:l Geratepixel

Beschneidungspfad

C Abbrechen ) ’
—
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Ankerpunkte bearbeiten

Ein Vorteil gegeniiber einer mit PoLy-
GON-LASsO erstellten Auswabhl ist, dass sich
Pfade einfacher bearbeiten lassen. Klicken Sie
einen Punkt mit dem DIREKTAUSWAHL-WERK-
ZEUG R an, kénnen Sie ihn verschieben.
Ausgewdhlte Punkte werden gefiillt, nicht
ausgewdhlte innen weil angezeigt. Ausge-
wihlte Punkte lassen sich auch mit den Pfeil-
tasten der Tastatur verschieben.

Tipp: Sie konnen das DIREKTAUSWAHL-

WERKZEUG auch wahrend des Zeichnens mit

tempordr aktivieren.

Pfad speichern

Wenn Sie einen Pfad zeichnen, erscheint
er im PFADE-Bedienfeld als »Arbeitspfad«.
Um ihn zu speichern, fiihren Sie einen Dop-
pelklick darauf aus und geben im Dialog PFAD
SPEICHERN einen Namen ein.

Beschneidungspfad definieren

Um den Pfadfreisteller abzuschlieBen,
wihle ich im Menl = des PFADE-Bedienfelds
BESCHNEIDUNGSPFAD. Im folgenden Dialog
waéhle ich unter PFAD ® FREISTELLER, was aber
ohnehin bereits ausgewéhlt ist, wenn dieser
im Bedienfeld markiert ist. Der Pfad wird
dadurch bei der Platzierung des Bildes in
einem Layoutprogramm, wie z.B. Adobe
InDesign, als Freistellungspfad erkannt und
tibernommen.



Vom Pfad zu Auswahl und Maske

Wie Sie gebogene Pfade meistern

Mit dem Zeichenstift eine Gerade zeichnen ist einfach. Rundliche und gebogene
Formen hingegen stellen fiir den Einsteiger eine Herausforderung dar. Deshalb
habe ich mir fiir den ersten Workshop zu diesem Thema eine ganz einfache Form
ausgesucht. In der Praxis wiirde ich fiir einen exakten Kreis natiirlich zu einem
Ellipsen-Werkzeug greifen. Doch fiir den ersten Gehversuch mit sogenannten
Bézierkurven ist ein perfekter Kreis genau richtig.

Ausgangsbild

= Das Umfeld des Wiirfels soll mit einem
Effekt versehen werden

Datei: Beispiel_6-2.jpg

Bearbeitungsschritte

= Ebene duplizieren

= Runden Pfad zeichnen

= Pfad als Auswahl laden

= Mit Auswahl obere Ebene maskieren

= Untere Ebene mit Rasterungseffekt
versehen

= Maskenkante weich einstellen

= Dunklen Schein nach auBen hinzufiigen

Nachher
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Ubergangspunkt erstellen

Mit dem ZEICHENSTIFT & setzen Sie fiir
gerade Pfadsegmente per Klick Eckpunkte.
Hier jedoch bendtige ich Bogen. Dazu driicke
ich die Maustaste und ziehe (ohne Loslassen
der Taste!) eine Grifflinie @ aus dem Anker-
punkt @ hervor. Die Lage der Linie muss dem
Kurvenverlauf an der Stelle des Punkts ent-
sprechen — hier exakt horizontal (0°). Neben
der Lage ist auRerdem die Lange der Linie
wichtig. Flr einen Viertelkreis sollte die Ldnge
(@ bis ©) ca. einem Drittel der Strecke zum
nachsten Punkt (@ bis @) entsprechen.

Zweiter Ubergangspunkt

Je langer die Grifflinie, desto ausladen-
der wird die Kurve - sie darf deshalb nicht zu
lang ausfallen. Den zweiten Ankerpunkt setze
ich genau bei 3 Uhr, weshalb diese Grifflinie
streng vertikal verlaufen muss.

Hinweis: Hatte ich genau auf halber Strecke
dieser Kurve (also auf 1:30 Uhr) einen Anker-
punkt gesetzt, musste die Lage der Grifflinie
45° aufweisen.

Dritten Punkt erstellen

Pfade fallen am saubersten aus, wenn
man so viele Ankerpunkte wie nétig, aber so
wenige wie moéglich setzt. Ein exakter Kreis er-
fordert nicht mehr als vier Punkte.

Ich setze den dritten bei 6 Uhr und ziehe die
Grifflinie horizontal nach links — da ich im Uhr-
zeigersinn arbeite, sind die Grifflinien auch
immer im Uhrzeigersinn zu ziehen. Gewdh-
nungsbediirftig ist, dass man in eine Richtung
zieht @, die Kurve aber immer in der Gegen-
richtung @ ausgeformt wird.



Vierter Ankerpunkt

Der vierte Ankerpunkt kommt auf 9 Uhr.
Wieder ziehe ich die Grifflinie als Verlange-
rung des Kurvenverlaufs an der Stelle des
Ankerpunkts, hier also vertikal, und so weit,
bis der Bogen der damit erzeugten Kurve @
moglichst exakt an der Kugel anliegt.

Pfad schlieBen

Um den Pfad zu schlielRen, kehre ich zum
ersten Ankerpunkt zuriick und driicke darauf-
hin, wie bei den anderen Ankerpunkten auch,
die Maustaste und ziehe die Maus, bis auch
der Bogen des letzten Segments @ passt.

Korrekturen

Mir ist der Pfad diesmal tadellos ge-
lungen. Das ist trotz meiner Routine im
Zeichnen von Pfaden nicht immer der Fall,
sodass auch ich immer wieder ein Finetuning
vornehmen muss. Dazu nehmen Sie wie auf
Seite 200 beschrieben das DIREKTAUSWAHL-
WERKZEUG & . Damit kénnen Sie sowohl
Ankerpunkte @ verschieben als auch an den
Griffen @ an den Enden der Grifflinien ziehen,
um den Kurvenverlauf zu beeinflussen. Ebenso
kénnen Sie an der Kurve direkt ziehen @.

Kapitel 6 | Freistellen

203



x
Pfade

n Arkleitspfad

Ebenen

=
Abbrechen
Rasterungseffekt v
GroBe 4
5 :
= Kontrast 1
Conté-Stifte o

Gerissene Kanten

Musterart: = Kreis

© Rasterungseffekt

Pragepapier

N

==__

Stempel

QArt v @WeTHH 9
Norma Deckkraft
F'\xieren: ,/l.g. o a Fliche
9_ © ﬂ@u Hintergrund Kopie
———=="C"%)
g_ © '_ﬂ_‘ Hlntzr:g?rund
————--0.
e fx O @ O T
L] i » 3 Kunstfilter
& [ » [3 Malfilter
‘o » [ stilisierungsfilter
¥, 7
. . » [ Strukturierungsfilter
.tl-, X » [3 Verzerrungsfilter
X, L
PO
'I‘ 3‘ Basrelief Chrom
.], 0‘ H’
» D, x e
P [} Feuchtes Papier Fotokopie
o o, M, H: (210 | Ke
Q o QO s 50 %
I%l B %;ung
0. == H SRR
=, m® H O s Rasterungseffekt
|0 B: (95 (%
x «

Ebenen =
QArt v @meTHH 9

Normal

Fixieren: B/ < TN @

v Deckkraft: 100% | v

Flache: 100% v

Em |
e_ © “Sﬂ Hintergrund Kopie fx
=
© Effekte
@ Schein nach auBen
© Hintergrund (5]
o . O @ O |
-
Schein nach auBen
Struktur
9——0 Filllmethode: Linear nachbelichten

Deckkraft: A}

Rauschen:

o—N mE

204 Kapitel 6 | Freistellen

x

Dichte:

(k

Verbes|ern:

Eigenschaften

5] @ Masken

Weiche Kante:

a5

100%

C

2,0 Px

Auswahlen und maskieren...

2

© 1

@

Auswahl aus Pfad erstellen

Diesmal werde ich den Pfad nicht als
Beschneidungspfad definieren (Seite 200),
sondern als Auswahl laden. Dazu klicke ich am
PraDE-Bedienfeld auf diese Schaltfliche @.
Aus dieser Auswahl mache ich anschliefend
per Klick auf B eine EBENENMASKE @.

Den HINTERGRUND @ werde ich als Nichstes

mit einem Filter bearbeiten. Dazu muss ich ihn
erst einmal aktivieren.

Rasterungseffekt

Als Filter schwebt mir ein RASTERUNGS-
EFFEKT vor. Dieser nutzt VORDER- und HINTER-
GRUNDFARBE, die eingestellt werden miissen,
bevor der Filter gedffnet wird. Ich wéhle als
VORDERGRUNDFARBE ein dunkles Blau @, als
HINTERGRUNDFARBE ein blasses Blau @. Dann
offne ich Uber FILTER die FILTERGALERIE
(Seite 165), aktiviere unter ZEICHENFILTER ®
RASTERUNGSEFFEKT @, stelle als MUSTERART ®
KRrels @ ein und experimentiere mit GroRe
und Kontrast, bis mich das Ergebnis anspricht.

Effekt und weiche Kante

Flr den letzten Schliff aktiviere ich noch
einmal die Maske @ der oberen Ebene und
definiere eine WEICHE KANTE @ mit 2 Px. Dann
wibhle ich unter EBENENSTIL HINZUFUGEN X
SCHEIN NACH AUSSEN, dndere dessen Farbe ®
auf das zuvor angewendete Dunkelblau @, die
FULLMETHODE © zu LINEAR NACHBELICHTEN
und reduziere die DECKKRAFT — die anderen
Einstellungen lasse ich unverdndert.



Schattenwurf simulieren

Pfade zeichnen fiir Dummys

Auf einer Flache liegenden, von oben betrachteten Objekten kann man per Klick einen Schlag-
schatten zuweisen. Méchte man hingegen den Schattenwurf stehender Objekte in diagonalem
Blickwinkel simulieren, wird es schwieriger. Hier nutze ich das Rundungszeichenstift-Werkzeug,
um einen Pfad als Basis fuir den Schatten zu zeichnen. Wer Routine mit dem Zeichenstift hat, wird
mit ihm schneller sein. Doch der ist gewdhnungsbediirftig, und wer sich das Erlernen nicht antun
will, findet im Rundungszeichenstift eine einfache Alternative fiir den gelegentlichen Einsatz.

Ausgangsbild

= Das MaBband soll auf eine weile
Flache gestellt werden und einen
Schatten erhalten

Datei: Beispiel_6-3.jpg

Bearbeitungsschritte

= Pfad mit dem Rundungszeichenstift-
Werkzeug zeichnen

= Pfad als Auswahl laden
= Bild mit Auswahl maskieren
= Ebene duplizieren

= Maske als Auswahl laden und Auswahl
erweitern

= Auswahl mit Schwarz fullen
und Auswahl aufheben

= FELD-WEICHZEICHNUNG auf Ebene
anwenden

= Ebene kopieren

= PFAD-WEICHZEICHNUNG auf Kopie
anwenden

= Ebenen maskieren
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Rundungszeichenstift-Werkzeug

Mit dem RUNDUNGSZEICHENSTIFT €2
setze ich per Klick einen ersten Punkt hier @
und anschlieBend den zweiten hier @. Die
Punkte werden durch eine Gerade verbunden.
Anders als mit dem ZEICHENSTIFT & wird bei
diesem Werkzeug nicht mit Grifflinien gear-
beitet, um Bogen zu erzeugen. Wenn Sie die
Maustaste driicken und die Maus ziehen, wird
lediglich der Ankerpunkt durch die Gegend
geschoben.

Dritter Punkt, erste Kurve

Bewege ich den Mauszeiger schrag vom
zweiten Ankerpunkt weg, biegt sich der Pfad,
und zwar sowohl zum Mauszeiger hin als auch
in entgegengesetzter Richtung.

Punkt einfiigen

Sie kénnen wahrend des Zeichnens des
Pfades auch Punkte hinzufiigen © und ver-
schieben @, um den Verlauf der Kurven zu
korrigieren, ohne das Werkzeug wechseln
oder eine Zusatztaste driicken zu missen. Auf
diese Weise setze ich einen Punkt hinter den
anderen und fuhre, wo erforderlich, auch
gleich Korrekturen aus.



Ubergangs in Eckpunkt
umwandeln
An dieser Stelle @ komme ich nach einigen
Kurven an eine Ecke. Der RUNDUNGSZEICHEN-
sTIFT ist auf Rundungen konditioniert, und
deshalb fiihrt er den Pfad auch kurvig um
den Punkt herum. Um aus dem Ubergangs-
einen Eckpunkt @ zu machen, fiihre ich einen
Doppelklick darauf aus.

Pfad schliefen

Ebenso wie beim ZEICHENSTIFT ist es
auch beim RUNDUNGSZEICHENSTIFT notwendig,
zum ersten Ankerpunkt zuriickzukehren und
den Pfad per Klick zu schlieRen.

Nach Abschluss sind noch einige Korrektu-
ren erforderlich. Sie kbnnen diese mit dem
RUNDUNGSZEICHENSTIFT selbst ausfiihren oder
den Pfad mit dem normalen ZEICHENSTIFT
und/oder dem DIREKTAUSWAHL-WERKZEUG &
bearbeiten.

Pfad als Auswahl laden

Um aus dem Pfad eine Maske zu er-
stellen, muss ich ihn als Auswahl laden. Da die
Maske eine etwas weiche Kante haben soll,
wihle ich im Bedienfeldmenii = des PFADE-
Bedienfelds AuswAHL ERSTELLEN und gebe im
folgenden Dialog unter RADIUS WEICHE KANTE
1 PIXEL ein.

Tipp: Wenn Sie bei gedriickter [(x]A1t]-

Taste auf @ klicken, erscheint ebenfalls der
Dialog AUSWAHL ERSTELLEN.

Auswahl erstellen

Rendern
Radius weiche Kante: Pixel -“
Glitten Abbrechen |

Vorgang
© Neue Auswahl
Der Auswahl hinzufiigen
Von Auswahl subtrahieren

Schnittmenge mit Auswahl bilden
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Maske aus Auswahl erstellen

Um das MaBband mit der Auswahl zu
maskieren, klicke ich auf EBENENMASKE HINZU-
FUGEN B3,

Maske als Auswahl laden

Fiir den Hintergrund habe ich iiber @
eine FARBFLACHE mit weiRer FARBFULLUNG ©
hinzugefligt (Seite 91). Darlber fiige ich via
eine PIXELEBENE @ ein, auf der ich den
Schatten anlegen werde. Dazu lade ich die
Maske @ der Bildebene als Auswahl, indem
ich sie bei gedrickter (8]STRG]-Taste anklicke.
Um die Auswahl auszudehnen, 6ffne ich tber
AUSWAHL ® AUSWAHL VERANDERN ® AUSWAHL
ERWEITERN und gebe bei ERWEITERN UM 5 PIXEL
ein.

Fliche fiillen

Die erweiterte Auswabhl fille ich nun mit
Schwarz. Bei mir ist Schwarz VORDERGRUND-
FARBE, und so driicke ich (s]STRG]+[ <], um
sie damit zu fullen (Seite 170). Alternativ
geht das ebenso liber BEARBEITEN ® FLACHE
FULLEN (Seite 87). Anschliefend hebe ich
mit (8]STRG]+(D] die Auswahl auf (oder (iber
AUSWAHL ® AUSWAHL AUFHEBEN).

Tipp: Wenn Sie die folgenden Filter nicht-

destruktiv anwenden mdchten, konvertieren
Sie die Ebene in ein SMARTOBJEKT (Seite 66).



1 Feld-Weichzeichnung

Der Schatten muss weicher werden.
In Photoshop findet sich eine ganze Handvoll
Méglichkeiten zur Weichzeichnung. Ich ent-
scheide mich fir FILTER ® WEICHZEICHNER-
GALERIE ® FELD-WEICHZEICHNUNG. Wieder
einmal werde ich in eine andere Programm-
umgebung gefiihrt. Ich spiele etwas mit dem
Wert fir das WEICHZEICHNEN und finde in
12 Px eine gute Einstellung. Den Dialog
schlieRe ich nun mit OK. Die Schaltfliche @
daftir finden Sie im OPTIONEN-Bedienfeld, das
sich Ublicherweise tiber dem Bild befindet.

1 Pfad-Weichzeichnung

Fir einen Schattenwurf erstelle ich
eine Kopie © von »Ebene 1« (Seite 176) und
6ffne WEICHZEICHNERGALERIE ® PFAD-WEICH-
ZEICHNUNG. Ich stelle BLITZ AUF 2. VERSCHLUSS-
VORHANG @ ein (ein Begriff aus der Fotogra-
fie), wodurch die Ebene nur in eine Richtung
verschmiert. Ich spiele mit GESCHWINDIGKEIT,
VERJUNGUNG und ENDPUNKT-GESCHWINDIG-
KEIT, bis mir das Resultat zusagt, und ziehe
dann das linke Ende @ des Weichzeichnungs-
pfades etwas nach unten, um eine Schraglage
des Effekts zu erzielen.

1 Schatten maskieren

AbschlieRend flige ich beiden Ebe-
nen Masken hinzu und maskiere die Schatten,
primér links und oben. Die HARTE des PINSELS
betrdgt dabei Giberwiegend 0%, den FLuss
habe ich auf 20% reduziert.

:

Abbrechen OK
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Pfade mit Kurven und Ecken

Wie Sie einen Untergrund mit einem Muster versehen

Nachdem die vorangegangenen Workshops eher Trockeniibungen zum Meistern von Pfaden
waren, handelt es sich hier um ein praxisnahes Beispiel. Das iberwiegend blaue Sparschwein
steht auf einem blauen Karton. In einigen Bereichen kann man die Grenze zwischen Objekt und
Hintergrund kaum erahnen. An solchen Motiven beiBen sich automatische Auswahlprogramme
bislang die Zdhne aus. Wer etwas Routine mit dem Zeichenstift hat, findet in ihm das ideale
Werkzeug, um iiber einen Pfad und eine Auswahl zu einer Maske zu kommen.

Nachher

Ausgangsbild

= Der Karton, auf dem das Sparschwein
steht, soll ein Streifenmuster erhalten

Datei: Beispiel_6-4.jpg
und Beispiel_6-4.pat
Bearbeitungsschritte

= Einstellungsebene hinzufiigen, um die
Konturen des Sparschweins in den
dunklen Bereichen sichtbar zu machen

= Pfad zeichnen
= Pfad als Auswahl laden
= Ebene duplizieren und Maske erstellen

= Muster hinzufligen und in Smartobjekt
konvertieren

= Muster weichzeichnen

= Smartobjekt noch einmal
in Smartobjekt konvertieren

= Mischmodus und Deckkraft andern
= Muster perspektivisch verzerren

= Mischmodus und Deckkraft korrigieren



Helligkeit/Kontrast

Im unteren Bereich des Sparschweins
sind die Grenzen zwischen Objekt und Unter-
grund kaum zu erkennen. In so einem Fall
kann man den Kontrast mit einer EINSTEL-
LUNGSEBENE anheben, die spater wieder ge-
I6scht wird. Normalerweise wiirde ich dafiir
GRADATIONSKURVEN einsetzen, ich habe mich
hier jedoch fiir das einfachere HELLIGKEIT/
KONTRAST entschieden (iiber @ hinzuzu-
fugen), HELLIGKEIT bis zum Anschlag erhoht
und KONTRAST ebenso deutlich reduziert.

Pfad beginnen und Kurve ziehen

Nun nehme ich das ZEICHENSTIFT-WERK-
zeuc 2 und wahle in den Pfadoptionen &
MAGENTA als FARBE. Ich setze hier @ den
ersten Ankerpunkt. Als Zweites setze ich einen
Ubergangspunkt dahin @, wo die Kurve ver-
tikal abfillt, indem ich die Maustaste driicke
und die Maus nach unten ziehe. Wie auf
Seite 202 beschrieben, achte ich darauf, dass
die Neigung der Grifflinie dem Kurvenverlauf
unmittelbar vor und hinter dem Ubergangs-
punkt folgt.

Grifflinien korrigieren

Den nachsten Anker setze ich da, wo die
Hinterhaxe am Hinterteil ansetzt. Dort wech-
selt die Kurve die Richtung wieder, was meist
einen Punkt erforderlich macht, um den Rich-
tungswechsel nachzuvollziehen. Allerdings
verlangte die erste Kurve @ eine recht aus-
ladende Grifflinie, was den Kurvenverlauf auf
dieser Seite zu weit ausbeult @. Zur Korrektur
halte ich die [#[STRG]-Taste, wodurch das
DIREKTAUSWAHL-WERKZEUG & aktiviert wird,
und schiebe den Griff @ etwas zuriick in Rich-
tung des Ankerpunkts.

x
x

Ebenen

Eigenschaften
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Ubergangs- zu Eckpunkt

Den nachsten Anker setze ich da, wo die
Hinter- auf die Vorderhaxe trifft. Um den Bo-
gen des hinteren Beins auszuformen, muss ich
an der Ecke einen Ubergangspunkt setzen. Die
abstehende Grifflinie @ sorgt nun dafiir, dass
das folgende Pfadsegment @ in das Spar-
schwein hinein gebogen wird. Um diese aus-
gehende Grifflinie zu [8schen, driicke ich
und klicke auf den Ankerpunkt © —
die ausgehende Tangente verschwindet, jene
fur die eingehende Kurve bleibt.

Grifflinie brechen

Hier @ erreicht der nichste Bogen eine
Ecke. Ich kénnte die ausgehende Grifflinie
wie in Schritt 4 gezeigt 16schen. Stattdessen
aktiviere ich das PUNKT-UMWANDELN-WERK-
zeuc NN, indem ich die [~<Jalt]-Taste driicke.
Damit lassen sich Ankerpunkte in Ubergangs-
punkte umwandeln, indem man darauf die
Maustaste driickt und zieht, oder in Eck-
punkte, indem man darauf klickt. Hier ziehe
ich damit am Griff @ der Grifflinie, um sie zu
brechen. Dadurch kann ich sie unabhéngig
vom Gegeniiber @ nach unten ziehen @.

Form interpretieren

An Nase und Wange @ des Schweins
lasst sich die Trennung von Objekt zu Hinter-
grund noch weniger ausmachen als unten,
weshalb man mit OBJEKT- & oder SCHNELL-
AUSWAHL i#' wie auch mit dem ZAUBERSTAB
#" kaum eine Chance hat. In solchen Fallen
liegt es am Anwender, die Form zu interpretie-
ren. Ich blende HELLIGKEIT/KONTRAST aus, da
die Kante ohne eine Spur besser zu erahnen
ist.



Pfad schliefen

Wie Ublich ist der Pfad zu schliefen, in-
dem man zum ersten Ankerpunkt zurtickkehrt.
Damit das letzte Segment wieder zur Kurve
wird, muss ich auch hier durch Driicken und
Ziehen eine Grifflinie erstellen. Da der Pfad
hiermit abgeschlossen ist, [6sche ich die
HELLIGKEIT/KONTRAST-EINSTELLUNGSEBENE.

Ankerpunkt einfiigen

Man kann Pfaden auch nachtraglich
Ankerpunkte hinzufiigen. Dazu platzieren Sie
den ZEICHENSTIFT Uber dem markierten Pfad —
neben dem Werkzeug erscheint ein Plus.
Klicken Sie, um den Ankerpunkt einzufiigen.
Mit dem DIREKTAUSWAHL-WERKZEUG kénnen
Sie ihn verschieben oder seine Grifflinien bear-
beiten, so wie auch alle anderen Ankerpunkte,
Griffe und Pfadsegmente.

Hinweis: Fithren Sie den Zeichenstift zu

einem Ankerpunkt, erscheint ein Minus, und
Sie kdnnen den Punkt per Klick |6schen.

Pfad als Auswahl laden

Um den Pfad als Auswahl mit weicher
Kante zu laden, klicke ich bei gedriickter
(~c[Alt]-Taste auf @ am PraDE-Bedienfeld,
gebe im folgenden Dialog flir RADIUS WEICHE
KKANTE 1 PIxEL ein und schlieRe den Dialog
wieder.

Auswahl erstellen

Rendern

Radius weiche Kante: [1 Pixel
Glitten Abbrechen

x
Pfade =M
n Arbeitspfad Vorgang

B O Neue Auswahl

® O i O O H M@

T

©
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1 Ebene duplizieren

und maskieren
Da ich den Karton, auf dem das Sparschwein
steht, mit einem Muster versehen mdchte,
muss er bestehen bleiben. Deshalb dupliziere
ich den Hintergrund, indem ich ihn auf
ziehe. Danach erstelle ich aus der Auswahl per
Klick auf B eine Maske fiir die neue Ebene.

1 Musterebene hinzufiigen

Ich aktiviere wieder den HINTER-
GRUND und fiige tiber @ eine MUSTER--
FULLEBENE hinzu. Im folgenden Dialog wahle
ich ein Streifenmuster aus, das ich auf dieselbe
Art erstellt habe wie das Schachbrettmuster
auf Seite 140. Sie konnen iiber ¥ @ und
MUSTER IMPORTIEREN »Beispiel_6-4.pat« aus
dem Beispiele-Ordner laden. Fiir kleinere
Streifen reduziere ich SKALIEREN auf 20 % @.

1 Muster weichzeichnen

Um dem Muster die Scharfe zu
nehmen, moéchte ich es mit einem Filter
weichzeichnen. Auf FOLLEBENEN lassen sich
allerdings keine Filter anwenden. Um es den-
noch weichzuzeichnen, muss ich es entweder
rastern (Seite 101) oder in ein Smartobjekt
(Seite 28) konvertieren. Ich entscheide
mich fur Letzteres, klicke mit rechts auf die
MuUSTER-Ebene und wiéhle aus dem Kontext-
men{ IN SMARTOBJEKT KONVERTIEREN. Dann
6ffne ich Uber FILTER ® WEICHZEICHNUNGSFILTER
® BEWEGUNGSUNSCHARFE und definiere einen
ABSTAND von 5 PIXEL.



1 Mischmodus und Deckkraft
Damit im nachfolgenden Schritt nicht

nur das Muster perspektivisch verzerrt wird,
sondern auch die Weichzeichnung der Per-
spektive folgt, konvertiere ich das Smart-
objekt © per Rechtsklick noch einmal in

ein Smartobjekt — ein Smartobjekt in einem
Smartobjekt also.

Um das Muster in den blauen Karton einzu-
blenden, teste ich verschiedene MISCHMODI
und DeckKRAFT-Einstellungen und entscheide
mich am Ende fiir MuLTiPLiZIEREN @ bei

5% ©.

1 Perspektivisch verzerren

Die Streifen miissen der Perspektive
der Flache, auf der das Sparschwein steht,
folgen. Daftir bediene ich mich derselben
Methode, die ich auf Seite 145 beschrieben
habe: Im BEARBEITEN-Men( unter TRANSFOR-
MIEREN wiahle ich PERSPEKTIVISCH, ziehe den
Anfasser @ links unten weit nach auRen und
danach den mittleren @ ebenfalls nach links.
Wie Uiblich ist das Transformieren mit
abzuschlieRen.

1 Korrektur von Mischmodus
und Deckkraft

Ganz zufrieden bin ich mit dem Eindruck der

Streifen nach der Verzerrung nicht mehr. Ich

spiele deshalb neuerlich mit MiscHmobus und

DeckkRrAFT und korrigiere auf WEICHES LICHT

und 15%.
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Freistellen mit Alphakanalen

Wie Sie aus einem Farbkanal eine Maske machen

Viele der komfortablen Auswahlmethoden, die der Bildbearbeiter heute nutzen
kann, haben erst in jiingerer Zeit Einzug in Photoshop gehalten. Davor waren
Freisteller oft aufwendig Gber Maskierungsmodus und Alphakandéle zu er-
arbeiten. Bei manchen Aufgaben kommt man mit dieser Methode nach wie
vor schneller zu einer Maske, und oft gibt es nach wie vor keinen anderen Weg,
einen verniinftigen Freisteller zu erzielen.

Ausgangsbild

= Der fade Himmel hinter den Stérchen
soll einem Sommerhimmel weichen

Datei: Beispiel_6-5a.jpg
und Beispiel_6-5b.jpg
Bearbeitungsschritte

= Kanéle begutachten

= Farbkanal kopieren

= Tontrennung fur Alphakanal
= Alphakanal verbessern

= Bild unter dem Alphakanal
sichtbar machen

= Alphakanal als Auswahl laden
und umkehren
Nachher
= Maske erstellen
= Hintergrund platzieren

= Maskenkante verbessern




1 Kanile begutachten

Als Basis fiir die Freistellung werde ich
einen Farbkanal (Seite 72) nutzen. Ich kli-
cke im KANALE-Bedienfeld einen Kanal nach
dem anderen an und entscheide mich fiir den
Blaukanal, da sich hier Stérche und Horst am
deutlichsten vom Hintergrund abheben.

Hinweis: Sollten die Kandle bei Ihnen farbig
angezeigt werden, kénnen Sie das andern,
indem Sie in den VOREINSTELLUNGEN unter
BENUTZEROBERFLACHE ® FARBAUSZUGE IN FARBE
ANZEIGEN deaktivieren.

2 Kanal kopieren

Um den Kanal zu kopieren, ziehe ich ihn
auf das Symbol fiir NEUEN KANAL ERSTELLEN
. Als Resultat erhalte ich einen Alphakanal
mit Namen »Blau Kopie«.

Hinweis: Wird eine Auswahl gespeichert,
geht das unter anderem tiber AuswAHL und
AUSWAHL SPEICHERN. Sie erscheint dann im
KANALE-Bedienfeld unter den Farbkanalen.
Man nennt so eine gespeicherte Auswahl
Alphakanal.

Tontrennung

Um die Trennung von Vorder- und Hin-
tergrund zu verstarken, 6ffne ich tiber BiLD ©
KORREKTUREN ® TONWERTKORREKTUR und ziehe
den weiBen Regler so weit nach links O, bis
der Himmel vollig weil wird, was hier bei
einem Wert von etwa 240 @ der Fall ist. Dann
ziehe ich den schwarzen Regler nahe an den
weilen, wodurch die dunklen Téne so weit
abgedunkelt werden, dass eine nahezu per-
fekte schwarze Silhouette vor weilem Hinter-
grund entsteht. Ich gehe bis 220 © - dariiber
hinaus wiirde die Maskenkante zu pixelig aus-
fallen.
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Maske verbessern

Auf die Tontrennung mit der TONWERT-
KORREKTUR folgt die Verbesserung der Maske
mit dem PiNseL #” . Der Hintergrund ist
nahezu makellos weiB, abgesehen von ver-
einzelten Pixeln rund um die Silhouette, die
ich mit WeiB bermale. Mehr Arbeit macht
das Nachbessern im Schwarz. Fir die zahlrei-
chen Flecken im Horst wéhle ich einen groRen
harten Pinsel.

Bild und Alphakanal anzeigen

Ich klicke hier @, um das Bild einzu-
blenden, halbtransparent rot vom Alphakanal
Uberlagert. Das hilft, Passagen zu korrigieren,
bei denen in der Maske nicht klar ersichtlich
ist, wo die Kante verlauft. Die dunkle Schat-
tierung von »Blau Kopie« @ zeigt an, dass
nach wie vor der Alphakanal aktiv ist und
somit nur er bearbeitet wird. Fiir die Korrektu-
ren am Rand reduziere ich GROsSE und HARTE
des PINSELS. Um die Kanten zu malen, nutze
ich den Shift-Klick-Trick fiir gerade Linien
(Seite 94).

Auswabhl laden und umkehren

Wenn ich mit dem Resultat zufrieden
bin, lade ich den Alphakanal per [%]STRG]-
Klick auf seine Miniatur @, wodurch der
Himmel mit einer Auswahl markiert wird.
Ich méchte jedoch das Storchenpaar behalten
und kehre deshalb die Auswahl um, indem
ich [8]STRG)+[e]+(1] (AUSWAHL ® AUSWAHL
UMKEHREN) eingebe. Dann aktiviere ich per
Klick © das Bild.



Maske erstellen

Nachdem der Alphakanal als Auswabhl
geladen ist, erstelle ich per Klick auf B im
EBENEN-Bedienfeld eine Maske fir das Bild.

Tipp: Sollten Sie einmal vergessen haben,

die Auswahl vorab umzukehren, kénnen Sie
eine Maske stets mit (%[STRG]+(1] (BILD ®
KORREKTUREN ® UMKEHREN: | flir Invertieren)
umkehren. [®][STRG]+[1] = Maske umkehren,
(88]STRG]+ (o J+(1] = Auswahl umkehren.

Himmel platzieren

Uber DATEI ® PLATZIEREN UND EINBETTEN
(Seite 27) hole ich »Beispiel_6-5b.jpg« her-
ein. Ich bestatige das Platzieren mit (<], ohne
etwas an der GréRe zu dndern. Danach bringe
ich den Himmel in den Hintergrund.

Maskenkante verbessern

Ich klicke auf die Maske des Storche-
Motivs und 6ffne Giber AUSWAHL ® AUSWAHLEN
UND MASKIEREN. Ich wihle als ANSICHT @ Aur
EBENEN und teste verschiedene Einstellungs-
moglichkeiten. Mit einem RADIUS von 1 Px
fur die KANTENERKENNUNG, WEICHE KANTE
mit 0,2 Px und KANTE VERSCHIEBEN um -30%
scheint mir die Verbesserung optimal.
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Freistellen mit Vektormaske

Wie Sie ein Foto mit einer Form zuschneiden

Einmal abgesehen von Beschneidungspfaden (Seite 200), wird man in Photoshop die meisten
Freisteller mithilfe von Pixelmasken (Ebenenmasken) erstellen. Gelegentlich erstellt man einen
Pfad, um daraus eine Pixelmaske zu machen, so wie ich es im zweiten, dritten und vierten
Workshop dieses Kapitels gezeigt habe. Man kann Pfade aber auch direkt in Masken — Vektor-
masken genannt — verwandeln, auch wenn das in der Praxis eine eher untergeordnete Rolle

spielt, da Pixelmasken flexibler sind.

Nachher

Ausgangsbild

Das Bild des Modells soll in einer
Sternform tber der Betonwand
montiert werden

Datei: Beispiel_6-6a.jpg
und Beispiel_6-6b.jpg

Bearbeitungsschritte

Bilder in einem Dokument
zusammenfihren

Mitte markieren und Bild in die Mitte
ziehen

Sternform erstellen
Vektormaske erstellen

Platzierung des Bildes
in der Maske dndern

Effekte hinzufligen



Dateien in Stapel laden

Es gibt verschiedene Methoden, zwei
oder mehr Bilder in einem Dokument zu-
sammenzufihren. Bei zwei Bildern 6ffne ich
meist beide und kopiere eines in das andere.
Alternativ kann man ein Bild Gber DATEI ®
PLATZIEREN (Seite 27) in das andere aufneh-
men. Eine weitere Méglichkeit besteht darin,
unter DATEI ® SKRIPTEN ® DATEIEN IN STAPEL LA-
DEN zu 6ffnen, via DURCHSUCHEN die beiden
Dateien aufzunehmen und dann OK zu drii-
cken — die Bilder werden dann als Ebenen in
einer Datei zusammengefiihrt.

Hilfslinien und Bild verschieben

Ich markiere die Mitte des Dokuments,
indem ich zwei Hilfslinien aus den Linealen ins
Zentrum ziehe (Seite 113). An ihnen kann ich
auch das Bild ausrichten, das ich mit dem
VERSCHIEBEN-WERKZEUG P vom Rand nach
rechts ziehe.

Sternform erstellen

Als Freisteller werde ich eine Sternform
erstellen. Dazu aktiviere ich das POLYGON-
WEeRrRkzeuG © und wechsle hieriiber @ von
ForRm zu PFAD. Ich hebe die Anzahl der SEITEN,
oder besser gesagt ZACKEN, auf 50 @ an. Uber
¥ sorge ich mit 90 % STERNSEITENVERHALT-
Nis © dafiir, dass ich einen Stern erhalte statt
eines Polygons. Dann ziehe ich bei gedriickter
(JA1t]- und (o ]-Taste aus der Mitte heraus
die Sternform auf.

Hinweis: (o] sorgt fir eine gleiche Breite

wie Héhe und fur ein Aufziehen aus
der Mitte in alle vier Richtungen.

Ebenen laden
Quelldateien

Abbrechen

Wahle zwei oder mehr Dateien, die in einen Bildstapel
geladen werden sollen.

Verwenden: | Dateien v
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Beispiel_6-6b.jpg
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Vektormaske aus Pfad erstellen
Der Pfad sollte nach dem Aufziehen
im PFaDE-Bedienfeld ausgewdhlt sein. Ist
das nicht der Fall, ist er zum Umwandeln
in eine Vektormaske per Klick zu aktivieren.
Ich wahle unter EBENE ® VEKTORMASKE ®
AKTUELLER PFAD.

Bild in der Maske verschieben

Das Bild des Modells erscheint daraufhin
durch die Sternform maskiert. Um das Bild
des Modells etwas weiter oben zu platzieren,
|6se ich die Verkettung @ zwischen Miniatur
und Vektormaske und ziehe es anschlieRend
mit dem VERSCHIEBEN-WERKZEUG etwas weiter
nach oben.

Effekte

Damit das Composing weniger sachlich
aussieht, versehe ich jeweils tiber fx die
untere Ebene mit einer VERLAUFSUBERLAGE-
RUNG (Seite 129) und das maskierte Bild mit
einem SCHLAGSCHATTEN (Seite 135) und einer
KONTUR (Seite 57).



Bilderidentisch zuschneiden

Wie Sie mit mehreren Bildern ein Layout erstellen

Gelegentlich sollen mehrere Bilder in einem Layout nebeneinander platziert werden. Doch nicht
immer haben alle Aufnahmen genau das gewiinschte Format. Layoutprogramme — dieses Buch
habe ich im Layoutprogramm Adobe InDesign gesetzt — platzieren Bilder in Layoutrahmen, die es
ermdglichen, sie nach Belieben zuzuschneiden. In Photoshop kann man Ahnliches mit Ebenen-
masken machen. Alternativ kénnen Sie auch das Rahmen-Werkzeug einsetzen, mit dem ich auf
Seite 130 ein einzelnes Bild zugeschnitten habe.

Ausgangsbild

= Drei Bilder nebeneinander platzieren
Datei: Beispiel_6-7a.jpg

bis Beispiel_6-7c.jpg
Bearbeitungsschritte

= Bilder laden und ausrichten

= Ebenen zuschneiden

= Bild skalieren

= Bilder nebeneinander platzieren

= Rahmen mit Konturen versehen

= Titel hinzufiigen
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Stapel laden und ausrichten

Ich fihre die drei Beispielbilder Gber
DATEI ® SKRIPTEN ® DATEIEN IN STAPEL LADEN
(Seite 221) in einem Dokument zusammen.
Um die Ebenen zentriert auszurichten, klicke
ich im EBENEN-Bedienfeld die obere und
dann bei gedriickter (o ]-Taste die untere an,
sodass alle ausgewahlt sind. Dann aktiviere
ich das VERSCHIEBEN-WERKZEUG P und
klicke im OpTIONEN-Bedienfeld auf AN
HORIZONTALER MITTELACHSE AUSRICHTEN @
und auf AN VERTIKALER MITTELACHSE AUS-
RICHTEN €.

Arbeitsfliche erweitern

Auf Seite 55 steht beschrieben, wie
man Uber das BiLb-Men(i die ARBEITSFLACHE
erweitert. Hier nehme ich stattdessen das
FREISTELLUNGSWERKZEUG 1. (Seite 50). Ich
wihle als SEITENVERHALTNIS 16:9 ©. Der
Freistellungsrahmen markiert zundchst einen
rechteckigen Ausschnitt innerhalb des qua-
dratischen Dokuments. Ich ziehe den unteren
Anfasser an die untere Kante des Bilder-
stapels und den oberen an die obere - bei
gedriickter (<[ATt]-Taste geht auch beides in
einem. Danach driicke ich [<].

Ebene zuschneiden

Zum Zuschneiden der Ebenen markiere
ich die Mitte der Arbeitsflache mit Hilfslinien
(Seite 113), aktiviere das RAHMEN-WERK-
zeuc X (Seite 131), klicke auf die obere
Ebene und platziere den Mauszeiger an der
Schnittstelle der Hilfslinien. Dann ziehe ich
bei gedriickter -und (¢]-Taste aus
der Mitte heraus ein Quadrat mit 7,5cm
Seitenldnge auf.



Mittlere Ebene zuschneiden

Ich blende die obere Ebene aus, akti-
viere die mittlere und wiederhole Schritt 3.

Hinweis: Es ist nicht ganz einfach, fir alle

Ebenen exakt das gleiche MaR zu erreichen.
Hilfreich kann fiir so etwas das Raster
(Seite 115) sein. Oder Sie definieren das
Format Gber FREI TRANSFORMIEREN, SO wie
ich es in Schritt 11 beschreibe, mit dem
REFERENZPUNKT in der Mitte.

Bild skalieren

Ich wiederhole fur die untere Ebene
Schritt 3, nachdem ich auch die mittlere aus-
geblendet habe. Hier ist allerdings das Motiv
zu grof fur den Ausschnitt — die Biene wird
angeschnitten. Ich rufe iiber BEARBEITEN ®
FREI TRANSFORMIEREN auf und verkleinere
den Rahmen @, bis ich die GroRe des Motivs
fir den Ausschnitt passend finde. Bevor ich
das Transformieren abschlieRe, verschiebe ©
ich das Bild noch etwas nach links. Dann be-
ende ich den Vorgang mit [«].

Rahmen verschieben

Als Hintergrund habe ich eine FARB-
FLACHE (Seite 91) in Schwarz angelegt. Um
die Bilder dartiber nebeneinander anzu-
ordnen, blende ich alle Ebenen wieder ein.
Zuerst werde ich die untere Ebene links
platzieren, weshalb sie ausgewahlt bleibt. Ich
aktiviere das VERSCHIEBEN-WERKZEUG. Damit
nicht die obere Ebene aktiviert wird, sobald
ich zum Verschieben der unteren die Maus-
taste driicke, deaktiviere ich AUTOMATISCH
AUSWAHLEN @. Danach kann ich die im
Bedienfeld markierte Ebene bewegen.
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Farbfiillung 1

Ebenen isolieren

Unten liegende Ebene markieren

Eine Ebene lasst sich nicht nur Giber das
EBENEN-Bedienfeld auswéhlen oder wenn fir
das VERSCHIEBEN-WERKZEUG ® AUTOMATISCH
AUSWAHLEN angehakt ist. Ist das VERSCHIE-
BEN-WERKZEUG aktiv, geht es auch mit einem
Rechtsklick ins Dokument. Photoshop zeigt
dann ein Kontextmeni an, das alle unter dem
Mauszeiger liegenden Ebenen auflistet, unter
denen Sie eine auswéhlen kénnen.

Hinweis: Bei nahezu allen Werkzeugen

wird durch Halten der [#]STRG]-Taste das
VERSCHIEBEN-WERKZEUG tempordr aktiviert.

Ebene bei gleichem Abstand

verschieben
Ich wahle die mittlere Ebene und ziehe sie
nach rechts. Ist unter ANSICHT ® ANZEIGEN ®
INTELLIGENTE HILFSLINIEN aktiv und ebenfalls
unter ANSICHT ® EXTRAS, wird angezeigt,
wenn Ebenen gleiche Abstdnde aufweisen.
So erziele ich zwischen den Bildern identische
Zwischenrdaume.

Ebene spiegeln

Dass die Wespe auf der rechten Seite
dem Zentrum des fotografischen Triptychons
den Riicken zuwendet, ist gestalterisch sub-
optimal. Ich dndere das, indem ich unter BE-
ARBEITEN ® TRANSFORMIEREN ® HORIZONTAL
SPIEGELN wahle.



1 Konturen fiir die Rahmen

Um die Bilder klar vom schwarzen
Hintergrund abzuheben, wéhle ich alle drei
Ebenen aus und definiere im EIGENSCHAFTEN-
Bedienfeld unter KONTUR Weil3, 10 Px und
ZENTRIEREN @.

1 Abstande eingeben

Der Abstand der Bilder nach oben
soll dem des linken Bildes zur linken Doku-
mentkante entsprechen. Leider lasst sich fir
das VERSCHIEBEN-WERKZEUG kein Bezugspunkt
fur X, Y, Breite und Hohe einstellen. Ich wahle
deshalb bei weiterhin gemeinsam markierten
Bildern im BEARBEITEN-Menii FREI TRANS-
FORMIEREN, schalte den REFERENZPUNKT EIN @,
lege links oben als REFERENZPUNKT © fest,
gebe fiir Y @ denselben Wert wie fiir X ein
und schlieBe die Aktion mit ab.

1 Titel

Zuletzt gebe ich der Montage noch
den Titel »Taillenwespen« (unter diesem Be-
griff werden Bienen, Wespen und Hornissen
zusammengefasst), den ich mittig unter das
Triple setze.

x

Ebenen

QArt v meTHOaMo ®

Eigenschaften

Hindurchwirken v Deckkraft: 100% | v

o Rah
Fixieren: F 7 < DN @ Fliche: 100% |+ X Rahmen
% B: 75cm GO H: 75cm
o [Ox Beispiel_6...pg Rahmen
x 9,59 cm y: [3,75cm
o = Beispiel_6...pg Rahmen v A El
In Adobe Stock suchen v

v Kontur

3
o DO= Eﬁj Beispiel_6...pg Rahmen
o H 8|:, Farbfiillung 1

o fx O @ O B M

o

° | H:| o}

x

Eigenschaften

I}

T | Textebene

v Zeichen

Adobe Jenson Pro v
Semibold v
L 2apt |+ A (Ao v
VA

Kapitel 6 | Freistellen 227

10Px v [izentrie..v o—o



4

Inhalt

Der Download zum BUCh  ....cceeiiiiieiiiiici e ee e e r e s e san s eeaaa s
UDEr di€SES BUCH  .eeeiiieeeeiieeeeseseeeesesesmeeeesasneesasssmeesessnnessaesnnessasnnnessasan

Kapitel 1: Grundlagen

Einstellungen zuriicksetzen ...........ccccceiiiiiciiiin e
Wie Sie Photoshop auf Werkseinstellung zuriicksetzen

Voreinstellungen ..o
Was ich an Photoshops Einstellungen éndere

Arbeitsbereich einrichten ...
Wie Sie Bedienfelder arrangieren kénnen

TATTYS | G 1 TR 1 (] € NN
Wie Sie die AnzeigegroRe dndern und die Ansicht verschieben

Ein neues Dokument erstellen ........occeiiiiciiiiiciii i e
Die Einstellungen fiir neue Dokumente

EiNIBi | i1 atzi 16 e
Wie Sie eine Datei in ein Photoshop-Dokument einfligen

Auf Hintergrundebene reduzieren .........ccccciiiiiiiiiiie e
Nicht immer lassen sich Ebenen erhalten

Photoshop-Dokument speichern .........cccccoiiiiieiee e
In diesem Format bleiben alle Funktionen Photoshops erhalten

Als TIFF speichern ...
Mit TIFF lassen sich Bilder verlustfrei komprimieren

Als JPEG Speichern .....ccccceiiiiiiiiiieeeier s
JPEG-Dateien sind klein und universell kompatibel

ATSTR N GIS 210G € T s er U SN CCE T
Das universell kompatible Format mit Transparenz

Kapitel 2: BildgroBe und Auflésung

Grundlagenexkurs: BildgroBe und Auflosung .......cccceviiirninneen,
In der Bildbearbeitung dreht sich alles um Pixel und Auflésung

Druckformat ermitteln ......ccoeiiiiiiiiiici e e
So finden Sie heraus, wie grol3 sich ein Bild drucken lasst



B il eV € Fc] i 11 € 1T NN
Wie Sie die Auflésung eines Bildes reduzieren

Bilder vergroBern ........ccccceeeiiiiiiiie e
Bilder aufblasen fuihrt zu unscharfen Resultaten

Bil 0 TRz US CIINTET € T
Wie Sie ein Bild beschneiden und gerade ausrichten

Freistellen und Auflésung anpassen ..........cccccccmiiiiiiiiiieennn s
Wie Sie ein Bild auf Format und Auflésung zuschneiden

Arbeitsfliche erweitern ........cccooiccccccciiminiicccecer e e
Wie Sie die Bildflache vergroRern kénnen

Ebene Skalieren ......coceiiieiiiiiiici e e e s e e e rea e rn e na e en e nnaes
So kénnen Sie eine Ebene verkleinern

Ein Smartobjekt skalieren ..........cccoooiiiiiiiiiiii
Wie Sie Ebenen nicht-destruktiv skalieren kénnen

Perspelktive korrigieren ..........cocccmvermimisscctimnece et e
Wie Sie stiirzende Linien aufrichten kdnnen

Bilder nachscharfen .........ccoiiieiiiiieiiiiie e e e eeaa e na e ennaaas
So lassen Sie lhre Bilder scharfer wirken

Maskiertes Scharfen .........cccocciiiiiiniinnc
Wie Sie die Nachscharfung auf Kanten beschranken

) 1L : 1€ € 1 [ S N N NN N U
Die wichtigsten Optionen fiir den Ausdruck

Kapitel 3: Farbe einstellen und auftragen

Grundlagenexkurs:Farbe .........cccccciiiiiiiiiic e
Was Sie dartiber wissen missen

1D € N € 11 1 1 U
Was es liber den Farbwahler zu wissen gilt

1/ CHYCET (i 1] ettt et MR NS CENUT SR ST T ST
Wie Sie begrenzte Bereiche mit Farbe fiillen

Farbmischung festlegen ... s
Wie Sie Ebenen anordnen und Weill verschwinden lassen

Inhalt

5




6

Inhalt

Eine Filllebene erstellen ........cooiieeiiiiieiiiiecciiieee s reee e e e eenaa e 20
Wie Sie gleichméaRBige Farbflachen einfiigen

Pinsel einstellen und anwenden .........ccciiiiiieiiireiirreirser e e rra e reaneees 92
Alles, was Sie Uber Pinsel wissen sollten

Mit dem Pinsel arbeiten .........cccciiiiieiiiiiiciiiee e e e 26
Wie Sie Ebenen fixieren und bemalen

Eine Fiillebene bearbeiten .........ccccccereiiiiinin e, 100
Wie Sie Fillebenen zur Bearbeitung in Pixelebenen konvertieren

Mit dem Pinsel umfarben ........ccoiiiieiiiiiiiiii e e e 102
Wie Sie den Mischmodus Farbe zum Umfarben nutzen

Bearbeitung ausradieren .........cccciiiiii i, 104
Mit dem Protokoll-Pinsel Arbeitsschritte |6schen

Nicht-destruktiv umfarben ..........cccooiiiiiiieeccc e e e e e e e eenaae e eeeees 106
Einen Mischmodus auf eine Ebene anwenden

Pixel ausradieren .........cccocceiiiiiiiiinsr e 108
Wie Sie mit dem Radiergummi Pixel 16schen

Kapitel 4: Fliche, Text und Stil

Eine Ebene mit Verlauf fiillen .......ccccocciiiiiniiiie, 112
Einen Hintergrund fiir einen Instagram-Post anlegen

Mit Formebenen arbeiten ... 114
Wie Sie eine Sprechblase erstellen kénnen

E15CHENTE XES €7 € NN NN 118
Wie Sie mehrzeiligen Text anlegen kénnen

PUnKttext SEtZEN .....ccooeeeiiiiiciiiiiiie e e e e s e e s ea e e e e nn e nn e e nnna e 122
Wie sich eine einzelne Zeile setzen lasst

Texteffekt und Deckkraft .........ccooeiiiii e e e e 124
Wie Sie mit Ebenenstilen Effekte erzielen

Eine Vignette hinzufligen .......cccociiiiiiiii e 128
Wie Sie Ecken einer Flache abdunkeln kénnen

Ebenen zuschneiden ..o 130
Wie Sie eine Ebene mit dem Rahmen-Werkzeug beschneiden

Eine Verlaufsebene erstellen .........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiccccc s 132
Wie Sie einen Verlauf mit einer Verlaufsebene anlegen

Gebogenen Text setzen ......cccccceiiiiiiiiiiieiine e 136
So kénnen Sie einen Rundsatz anlegen

Muster erstellen ... 140
Ein Schachbrett- und ein Gewebemuster erstellen und speichern



Bluttriefende Texte gestalten ........ccccoiiiiiiiiiiiin s 144
Wie Sie ein Muster verzerren und einen Text verbiegen kénnen

Ein Bild in ein Wort legen .......ccccooiiiiiiiceeeceee s 148
Wie Sie mittels Schnittmaske ein Foto auf Text projizieren

Kapitel 5: Auswdhlen und maskieren

Rund und weich zuschneiden ........ccooeeeiiiiiiiiiiic e eeeaaee 154
Wie Sie eine Auswabhl erstellen und zur Maske machen

Einen Hintergrund umfarben .........ccocoiiiiiiiiinic s 156
Wie Sie eine Auswahl erweitern und reduzieren

EinenjHimm ellve g o [ e rr e s 159
Mit dem Zauberstab auswahlen und die Arbeitsfliche erweitern

Farbe und Schwarzweifl mischen ..........cccconiiiiiiniiin e, 162
Mit dem Schnellauswahl-Werkzeug einen Hintergrund auswéhlen

Einen Filter selektivanwenden ... 164
Wie Sie mit automatischer Motivauswahl ein Objekt auswahlen
Objekte umfarben ........ccccoiiiiiiiiii i 166

Wie man mit dem Objektauswahlwerkzeug Elemente auswédhlt

Farbe zu WEeIB .....coeceiiiiiieiiiiieeiireeeisiseasseesnesserennssersnnsssrnnnssssnnnsssennnnnnn 171
Wie Sie mit dem Lasso eine Auswahl erstellen

Ein pelziges Tier freistellen ......oooemieiriimn e, 174
Wie man mit »Auswdéhlen und maskieren« Freisteller erstellt

Hintergrund einer Person tauschen ........cccooiiiiiiniiiiccee s 178
Wie Sie haarige Freisteller meistern

Unscharfe Kanten freistellen .........ccooooiiieeeciiiiiiieeccee e eeeeeeeeeee e e eeeees 184
Eine alternative Methode fiir »Auswéhlen und maskieren«

Text hinter Landschaft montieren ........cccoiiiieiiiiiciiiieic e 188
Wie man einen Himmel zur Auswahl macht und Text maskiert

Komplexe Objekte umfarben ......ccccccmiiiiiiiiiii s 191
Wie Sie einen Farbbereich auswadhlen, um seine Farbe zu dndern

Kapitel 6: Freistellen

Eine Box mit Pfad freistellen ............ccoiiiiiiiieeccir e e e e e e ee s 198
Wie Sie mit dem Zeichenstift einen Produktfreisteller erstellen

Vom Pfad zu Auswahl und Maske .......cccormiiiiiiiiii s 201
Wie Sie gebogene Pfade meistern

Schattenwurf simulieren .......ccoooiiiiiiiii s 205
Pfade zeichnen flir Dummys

Inhalt

7



Inhalt

Pfade mit Kurven und Ecken ........ccccoceiiniiiniinniiiisineneeseeen
Wie Sie einen Untergrund mit einem Muster versehen

Freistellen mit Alphakandlen ........cccooimiiiiiiiii e
Wie Sie aus einem Farbkanal eine Maske machen

Freistellen mit Vektormaske .......ccooiieeiiiieciiiieeiiciriec e e eens e eenaaes
Wie Sie ein Foto mit einer Form zuschneiden

Bilder identisch zuschneiden .........cccooiiiiiiiiiiii e
Wie Sie mit mehreren Bildern ein Layout erstellen

Kapitel 7: Bildmontage

Ein Bild in ein Display montieren ...........cccccciiiiiiiiiniiiiniiciineeeeee
Wie Sie eine perspektivische Montage erstellen

Weiches UDErbleNden .......cceeveeeeeerecseeeereessesiessssessessseessssssesssssssessssssseses
Wie Sie ein Bild in ein anderes verlaufen lassen

Einen Hintergrund austauschen ...
So erstellen Sie eine Montage aus zwei Bildern

Tag- und Nachtaufnahme vereinen .......ccccciiiiiiiiiiiiiicieees
Mit Fotofilter und Schnittmaske die Farbtemperatur angleichen

Himmel austauschen ..o s e e e e eeaaa e
So ersetzen Sie einen tristen durch einen freundlichen Himmel

Spiegeln und weich ausblenden .........cccooiiiiiine
Wie Sie einen Text auf eine Wasseroberflache projizieren

740 Yo Y 11 T=1 =1 7 A
Smartfilter anwenden und maskieren

Speed-Effekt ..oooccceeeeiee i
Mehr Dynamik mittels Bewegungsunscharfe

Montage aus zwei Belichtungen ..o,
Wie sie Ebenen mit nahezu identischem Inhalt ausrichten

Einsetzen und FOrm anpassen ...........cccccceiiiiiiiisneeeeneninnssssssese s ssssnnas
Wie Sie ein Bild in ein anderes hineinmodellieren kénnen

Ein Logo auf ein Shirt montieren ..o
Mit Raster verformen und mit Farblberlagerung einblenden

Text perspektivisch einfiigen .......cccccviiiiiccinince e
Wie Sie mit Fluchtpunkt eine perspektivische Montage erstellen

Kapitel 8: Helligkeit und Kontrast

Grundlagenexkurs: Tonwertkorrektur .........cocooiiiiiiiiiiiiciieeee e
Was Sie iiber Helligkeit und Kontrast wissen missen



Automatische Tonwertkorrektur ........cccoocoemiiiiininie e
Bilder per Knopfdruck verbessern

Manuelle Tonwertkorrektur —.........ccoceiiiiiiiniiii e
Wie Sie eigenhdndig Helligkeit und Kontrast verbessern

Kontrast erhOhen .......cooceeiiiiiiiiiecii e re e e e eea s s ena e ennanns
Professionelle Tonwertkorrektur mit Gradationskurven

Kontrast redUzZieren .........ccoiieeeiiiieeiiiieeiiereeseereenneerrnnn s srennsaeeennsseennnnnns
Wie Sie zu dunkle Schatten aufhellen

[0 LT L3 A=Y 114 =3 01 1= 1 I
Wie Sie triibe Bilder klarer machen

Gegenlichtaufnahme verbessern ........cccccciiiiiiiiciiie e
Wie Sie Schatten mit Tiefen/Lichter aufhellen

RAW-Grundeinstellungen .........cccooviiiiiiiiiicee s
Eine Smartphone-RAW-Datei entwickeln

RAVVEE N EWT G U L NN T
Wie Sie das Beste aus einer echten RAW-Datei herausholen

Korrektur mit Verlaufsmaske ......ccccocciriiiiiiiiniiie,
So erstellen Sie einen digitalen Grauverlaufsfilter

Mit Luminanzmasken arbeiten ........cccoooiiiii
Tonwerte fiir dunkle und helle Bereiche getrennt einstellen

Dodge and BUrn  ......cceeiiiiiiie it
Lichter aufhellen, Schatten abdunkeln

Spiegelungen entfernen .......ccccceiiiiiiiiii s
Wie Sie Reflexe auf Glas reduzieren konnen

Kapitel 9: Farbkorrektur

Grundlagenexkurs: Grundlagen der Farbkorrektur ..........ccccceverrnnneee.
Was Sie tiber Farbstiche und WeiBabgleich wissen sollten

Farbkorrektur per Pipette ... s
So beseitigen Sie Farbstiche mit Pipette und Referenzflache

Farb- und Tonwertkorrektur ..........ccoiieeiiiiieiiiice e e eeaaaes
Wie Sie verwittertes Holz als Graukarte nutzen

WeilB, Schwarz und Grau per Klick ..o
Wie Sie Lichter, Tiefen und Neutralgrau mit Pipetten korrigieren

Manuelle KorreKtur ........ccciiieeiiiiiieiiireeiiireeesieensserensseesnnssseennnsseennns
Wie Sie Farbkorrekturen in den Farbkanilen ausfiihren

Farbkorrektur mit Messpunkten ........ccoocoiiiiiiiiini s
Wie Sie eine High-End-Farbkorrektur ausfiihren

Inhalt

9



10

Inhalt

Farbkorrektur beim Portrat .........ccccocvciiiiiiiiinie e 347
Eine Faustregel fur die Farbkorrektur von Hautténen

WeiBabgleich in Camera RaW  ......cocceriemiiiecinie e e 351
Wie Sie eine Farbkorrektur an einer RAW-Datei ausfiihren

WeiBabgleich mit Graukarte .........ccccocimiiiiiniic e 353
Wie Farbkorrekturen auf genormtes Grau ausgefiihrt werden

Camera RaW fllr JPEG & €O  .iieeeuueeecereeereeennssssseeesessmnnssssseeeesssnnnnnssseeeenes 355
Farbkorrekturen ber Camera Raw-Filter ausfihren

Earbtonfu AES AL Uiy s NN 358
Wie Sie Farbtdne getrennt bearbeiten kénnen

Einstellungen synchronisieren .........cccccoiiiiiiniinc e e 361
Wie Sie Aufnahmen einer Serie identisch korrigieren kénnen

Digitales Zahnebleichen ..o e 364
Wie sie einen gelblichen Farbstich von Zahnen entfernen

Farbtone gezielt beeinflussen ..., 366
Wie Sie Hautt6ne finetunen kénnen

Kapitel 10: Retusche

Elemente duplizieren ......cccooceiiiiiiiiii e 372
Wie Sie mit dem Kopierstempel Bildbereiche kopieren

Gespiegelt kopieren ... e 375
Auf separater Ebene mit verdnderter Kopie retuschieren

Ein altes Bild restaurieren .........cccocoiieiiiiiincinn 378
Mit Bereichsreparatur-Pinsel und Ausbessern-Werkzeug arbeiten

Storende Elemente entfernen .........cccociiiiiiiiin e 381
Wie Sie den Reparatur-Pinsel zum Retuschieren einsetzen

GO ZI LIS D €SS € I 384
Retuschieren mit Schnellauswahl und Ausbessern-Werkzeug

Person aus Landschaft entfernen ..., 386
Wie Sie inhaltsbasiertes Fiillen zum Entfernen von Objekten nutzen

Inhaltsbasierte FUllung ....cccceeviiiiiiiee e 388
Wie Sie Kontrolle auf das inhaltsbasierte Fillen austiben

Perspektivisch retuschieren ..........cccccciiiiiiiiincinc e 391
Mit dem Perspektivenraster von »Fluchtpunkt« Elemente entfernen

Ein Kabel entfernen ..., 394
Wie Sie lange Linien wegretuschieren kénnen

Hautretusche ... 396
Wie Sie Hautunreinheiten beseitigen



Haut gIAtten ...
Neural Filters — Filter mit maschinellem Lernen

Augen retuschieren ...
Wie Sie Schatten, Ringe oder verlaufenes Make-up entfernen

Manuelle Hautglattung .......cccceiiiiiiiicie e
So funktioniert frequenzseparierte Hautretusche

Kapitel 11: Spezielle Aufgaben

Bildbereiche modellieren .........coieeiiieiireireeireeeirenrrsarensesnssesnssennsrennses
So formen Sie ein Bild, als waire es Knetmasse

Schwarzweil entwickeln .......cooeeeiiiieiii e e
So erhalten Sie kontrastreiche SchwarzweiRfotos

R 01 0T 11 Y -
Wie Sie mit Mehrkanalbildern arbeiten

Gescannte Unterschrift verbessern .........cccoovvmiiminiiinineee
So verbessern Sie eine Signatur durch Tontrennung

Pixelige Grafik verbessern ..........cccoocveiiiiiicniiisee e
Mehr Format fiir Zeichnungen in geringer Auflosung

Aktionen aufzeichnen .........oooeiiiieeiiiiicicr e e e
Wie Sie Arbeitsschritte automatisieren konnen

Aktionen bearbeiten ...
Aktionen um weitere Schritte erganzen

AKLIONEN aNPasSEN  ...ococcceeeiiiiiiiiieeer e
Wie Sie Dialoge aktivieren und Schritte tiberspringen

St AP eIV ETATD it Ui I U U
So wenden Sie Aktionen auf ganze Ordner an

BilderdimyStap ellklein e e chin e e e e e e
So reduzieren Sie die Bilder eines Ordners mit dem Bildprozessor

Y 1 T o) 1 S
Wie Sie ein animiertes GIF erstellen

Inhalt

1





