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5.17 Objektivkorrekturen in Lightroom

Abhängig von der Position des Fotografen bei der Aufnahme, den ver-
schiedenen Einstellungen der Kamera und vor allem auch dem verwen-
deten Objektiv kann es zu Verzerrungen, Vignettierungen und chroma-
tischen Aberrationen in Bildern kommen. Diese Probleme können Sie in 
Lightroom mit dem Bedienfeld Objektivkorrekturen beheben.

Verzerrung und Vignettierung beheben

Im Register Profil 4 des Bedienfeldes Objektivkorrekturen finden Sie 
die automatischen Objektivkorrekturen. Diese Automatik funktioniert 
in den meisten Fällen sehr gut, weil in Lightroom eine Datenbank mit 
zahlreichen Objektiven enthalten ist, mit der die Korrekturwerte für ein 
bestimmtes Objektiv automatisch angewendet werden. Die Bezeich-
nung des Objektivs, mit dem ein Foto gemacht wurde, wird in der Regel 
in den Exif-Metadaten des Bildes gespeichert. Daher weiß Lightroom 
auch, welches Objektivprofil es verwenden muss. In der Praxis reicht es 
deshalb gewöhnlich aus, wenn Sie ein Häkchen vor Profilkorrekturen 
aktivieren 5 setzen, um eine Verzerrung und/oder Vignettierung des 
Bildes automatisch korrigieren zu lassen. Im Bereich Objektivprofil 7 
sollten dann die entsprechenden Werte für Marke, Modell und Profil 
automatisch mit den entsprechenden Daten vorbelegt sein. Bei Bedarf 
können Sie hierbei noch über die Regler Verzerrung und Vignettie-
rung im Bereich Stärke 8 entsprechend nachregeln, wenn Sie mit den 
automatischen Voreinstellungen des Objektivprofils nicht zufrieden 
sein sollten. Wollen Sie diese benutzerdefinierten Änderungen zudem 
als neuen Standard eines Objektivprofils speichern, verwenden Sie den 
entsprechenden Befehl aus dem Dropdown-Menü Einrichten 6.

Vignettierung
Die Abdunklung der Randberei-
che in einem Bild wird als Vig-
nettierung bezeichnet und durch 
einen geringen Lichtverlust im 
Objektiv verursacht. In der Regel 
ist die Vignettierung ein un-
erwünschter Effekt, aber es gibt 
Fotos, bei denen eine solche Vig-
nettierung absichtlich verwendet 
bzw. hinzugefügt wird, um die 
Aufmerksamkeit des Betrachters 
auf bestimmte Stellen im Foto zu 
lenken.

G Abbildung 5.129 
Die Vignettierung erkennen Sie 
hier deutlich an den Ecken des 
Fotos.

F Abbildung 5.130 
Die Automatik zur Korrektur 
für Objektivverzerrungen und 
Vignettierungen

4
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Wenn ein Objektiv nicht von Lightroom unterstützt wird oder Sie dem 
Automatikergebnis ein wenig nachhelfen wollen, können Sie über das 
Register Profil 9 manuell eingreifen. Auch hierzu muss lediglich das 
Häkchen vor Profilkorrekturen aktivieren j markiert sein.

Über die Dropdown-Listen von Objektivprofil k finden Sie die 
 Marke, das Modell und das Profil für das Objektiv. Steht bei Mar-
ke der Wert Ohne, dann wird das Objektiv nicht unterstützt oder die 
entsprechenden Exif-Daten des Bildes konnten nicht gelesen werden. 
In dem Fall können Sie die Werte bei Marke und Modell selbst aus-
wählen, damit Lightroom eine möglichst gute Korrektur durchführen 
kann.

Bei einigen Kameramarken, wie z. B. Fujifilm, Olympus oder Panasonic, 
liefert Adobe keine Profile mit. Das ist allerdings auch gar nicht nötig, 
weil die Informationen zur Objektivkorrektur bereits in der Raw-Datei 
eingebettet sind. Sobald Sie bei solchen Kameramodellen das Häkchen 
vor der Option Profilkorrekturen aktivieren 1 (Abbildung 5.132) 
entfernen, werden bei Marke, Modell und Profil die Werte Integriert 
angezeigt, und Sie finden unten beim i-Symbol 2 den Hinweis Inte-
griertes Objektivprofil angewendet vor. Es ist auch gar nicht erforder-
lich, die Option 1 zu aktivieren, weil die integrierten Objektivkorrek-
turen dieser Kameramarken ohnehin angewendet werden. Sie haben 
also gar keine andere Wahl, als die Objektivkorrekturen durchführen 
zu lassen. Wenn Sie auf das i-Symbol 2 klicken, erhalten Sie immerhin 
Informationen darüber, von welcher Kameramarke das integrierte Ob-
jektivprofil verwendet wird.

Objektiv nicht erkannt
Wenn Lightroom Ihr Objektiv 
nicht kennen sollte und es auch 
nicht in der Datenbank vorhan-
den ist, dann können Sie es mit 
einem Objektiv mit ähnlichen 
Eigenschaften probieren. Oftmals 
genügt dies bereits, um eine gu-
te Korrektur zu erzielen.

Abbildung 5.131 E 
Hier wurde kein passendes Objek-
tivprofil gefunden.

j

9

k
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Komplett manuell können Sie Objektivkorrekturen im Register Manu-
ell 3 vornehmen. Entsprechend finden Sie hierzu den Regler Verzer-
rung 4, mit dem Sie eine kissen- oder tonnenförmige Verzerrung aus-
gleichen. Setzen Sie ein Häkchen vor Zuschnitt beschränken 5, wird 
das Bild automatisch an den Rändern zugeschnitten, wenn Sie den Reg-
ler nach rechts ziehen und beispielsweise eine Tonnenform ausgleichen 
wollen. Ganz unten finden Sie noch zwei Regler, mit denen Sie bei Be-
darf eine Vignettierung 6 korrigieren.

 

F Abbildung 5.133 
Klicken Sie bei einem integrierten 
Objektivprofil auf das i-Symbol 2, 
erhalten Sie weitere Informationen.

G Abbildung 5.132 
Bei einigen Kameraherstellern 
werden die in der Raw-Datei ein-
gebetteten Profilkorrekturen für 
Objektive verwendet.

a

b

F Abbildung 5.134 
Eine Verzerrung und/oder Vignet-
tierung des Objektivs können Sie 
auch manuell korrigieren.

c

d

e

f
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Verzerrung bzw. Verzeichnung
Eine Verzerrung wird gewöhnlich (korrekterweise) auch 
Verzeichnung genannt und sollte daher nicht mit einer 
perspektivischen Verzerrung verwechselt werden. Die 
Verzerrung, die Sie hier mit dem Objektivkorrekturen-
Bedienfeld korrigieren können, ist ein geometrischer Ab-
bildungsfehler des Objektivs. Es gibt kissenförmige oder 

tonnenförmige Verzeichnungen. Bei den meisten Bildern 
fällt diese Verzeichnung nicht weiter auf. Erst wenn Sie 
durchgehende Linien im Bild vorfinden und hierbei fest-
stellen, dass sie gebogen und nicht gerade sind, dann 
handelt es sich um eine Verzeichnung. Diese Verzeich-
nung wird durch die Lage der Blende verursacht.

 
G Abbildung 5.135 
Diese beiden Bilder zeigen eine Verzeichnung. Im linken Bild können Sie deutlich die  
tonnenförmige Verzeichnung erkennen, und das rechte Bild ist kissenförmig verzeichnet.

Chromatische Aberration entfernen

Wenn bei kontrastreichen Kanten in einem Bild auf einmal rote, grüne 
oder lilafarbene Lichthöfe zu erkennen sind, dann handelt es sich ge-
wöhnlich um eine chromatische Aberration. Solche chromatischen Aber-
rationen treten durch fehlgeleitete Lichtstrahlen auf und lassen sich mit 
Lightroom ganz einfach im Bedienfeld Objektivkorrekturen im Reiter 
Profil 7 über das Markieren von Chromatische Aberration entfernen 
8 automatisch beseitigen.

Wenn die Automatik nicht ausreicht, können Sie im Bedienfeld Objek-
tivkorrekturen zum Register Manuell wechseln und dort die Einstel-
lungen über die Schieberegler manuell steuern. Gerade den lilafarbenen 
und grünen Farbsäumen lässt sich mit den beiden Reglern Intensität 

Kapitel_05/Aberration.dng

F Abbildung 5.136 
Häufig reicht hier die Automatik 
aus, um eine chromatische Aber-
ration aus dem Bild zu entfernen.

g

h

G Abbildung 5.137 
Auch wenn es in dieser Ansicht 
nicht zu sehen ist, in diesem Bild 
wimmelt es nur so von chromati-
schen Aberrationen mit lilafarbe-
nen und grünen Lichthöfen. 
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beikommen. Oder aber Sie verwenden gleich das Pipette-Werkzeug 
1 und klicken damit im Bild auf die entsprechende(n) Stelle(n) zur 
 Korrektur.

Perspektive und Seitenverhältnis anpassen

Eine ganz wichtige Korrektur fehlt hier noch: das Anpassen der Perspek-
tive. Gerade bei Aufnahmen hoher Gebäude von unten oder von oben 
scheinen diese häufig nach innen oder außen zu kippen. Und wenn 
Sie dabei auch noch ein weitwinkliges Objektiv verwenden, dann wirkt 
dieser Effekt oft noch verstärkt. Sie finden im Bedienfeld Transformie-
ren automatische und manuelle Möglichkeiten vor, die Perspektive zu 
korrigieren.

Schritt für Schritt:
Stürzende Linien korrigieren

In Abbildung 5.139 habe ich das Gebäude und die Säulen von unten 
nach oben fotografiert, wodurch die Linien optisch nach innen zu stür-
zen drohen. In diesem Workshop werden Sie erfahren, wie Sie diese 
Perspektive korrigieren können.

Chromatische Aberration 
erkennen
Die chromatische Aberration ist 
häufig gar nicht so einfach im 
Bild zu erkennen. Zwar tritt sie 
vorwiegend bei günstigeren Ob-
jektiven oder Kompaktkameras 
auf, aber mir sind solche Fehler 
auch schon bei guten Objekti-
ven untergekommen. Damit Sie 
die chromatischen Aberratio-
nen wirklich im Bild erkennen, 
müssen Sie häufig auf 2:1 oder 
an den entsprechenden Kanten 
noch tiefer in das Bild hinein-
zoomen.

G Abbildung 5.138 
Die chromatische Aberration im linken Bild habe ich zunächst mit der Automa-
tik zum Teil beseitigt. Den Rest habe ich hier mit dem Pipette-Werkzeug weg-
geklickt, indem ich einmal auf den lilafarbenen (und, falls vorhanden, grünen) 
Lichthof geklickt habe. Mit dem Regler Intensität können Sie hierbei noch weiter 
eingreifen. Außerdem habe ich 400 % in das Bild hineingezoomt, um die Licht-
höfe besser erkennbar zu machen.

a

Perspektive in Photoshop 
korrigieren
Auch Photoshop ist ein wahrer 
Könner, wenn es darum geht, 
die Perspektive anzupassen. 
Wenn Sie mit dem Ergebnis von 
Lightroom nicht zufrieden sind, 
können Sie die Perspektive mit 
Photoshop anpassen. Ich werde 
darauf noch in Abschnitt 9.5, 
»Perspektive anpassen«, einge-
hen.
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11   Verzerrung und Vignettierung beheben
Als ersten Schritt sollten Sie im Bedienfeld Objektivkorrekturen im Re-
gister Profil ein Häkchen vor Profilkorrekturen aktivieren 2 setzen, 
weil damit anschließend die Korrektur der Perspektive besser funktio-
niert und somit eventuell vorhandene Verzerrungen und Vignettierun-
gen direkt entfernt werden. Diese erste Korrektur hat in diesem Beispiel 
das Foto bereits erheblich aufgewertet. Bei Kameramarken wie Fujifilm, 
Panasonic oder Olympus sind diese Objektivkorrekturen bereits in der 
Raw-Datei eingebettet und werden automatisch angewendet.

22   Automatische Perspektivkorrektur
Zur automatischen Korrektur der Perspektive finden Sie im Bedienfeld 
Transformieren unter Upright 3 verschiedene Schaltflächen vor. Die 
Bedeutung der einzelnen Schaltflächen ist schnell erklärt:

 E Auto: Mit dieser Schaltfläche führt Lightroom eine möglichst ausge-
wogene Ebenen-, Seitenverhältnis- und Perspektivkorrektur durch.

 E Mit Hilfslinien: Dies ist eher eine manuelle Möglichkeit der Per-
spektivkorrektur, wo Sie selbst die horizontalen und vertikalen Linien 
festlegen, nach denen das Bild ausgerichtet und transformiert wer-
den soll.

 E Ebene: Mit dieser Schaltfläche erfolgt die Perspektivkorrektur nur für 
horizontale Details. Wenn also der Horizont bei einer Landschafts-
aufnahme einmal schief sein sollte, können Sie diese Schaltfläche 
verwenden.

 E Vertikal: Mit dieser Schaltfläche erfolgt die Perspektivkorrektur für 
vertikale Details und Ebenenkorrekturen. Diese Korrektur ist am be-
sten geeignet, wenn ausschließlich senkrechte Linien gerade gestellt 
werden sollen.

Abbildung 5.139 E 
Da ich die Kamera bei der Auf-
nahme nach oben gekippt hatte, 
scheint das Gebäude nach innen 
zu stürzen. Ein weitwinkliges Ob-
jektiv verstärkt diesen Effekt häufig 
noch etwas. 

Kapitel_05/Perspektive.dng

G Abbildung 5.140 
Abbildungsfehler wie Verzerrungen 
und Vignettierungen lassen wir 
Lightroom auch gleich automatisch 
erledigen.

b

G Abbildung 5.141 
Automatische Korrektur der Per-
spektive mit den Upright-Schalt-
flächen

c
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 E Voll: Bei dieser Schaltfläche handelt es sich um eine Kombination 
aus horizontaler, vertikaler und automatischer Perspektivkorrektur. 
Lightroom versucht dabei, alle Linien im Bild auszurichten.

Wenn Sie die folgenden vier Abbildungen betrachten, werden Sie fest-
stellen, dass die Funktion mit der Schaltfläche Auto hier das beste 
Ergebnis liefert. Auf die Option Mit Hilfslinien werde ich nach dem 
Workshop noch eingehen.

33   Zuschnitt beschränken
Über den Upright-Schaltflächen finden Sie noch das Kontrollkästchen 
Zuschnitt beschränken 1. Wenn Sie diese Option markieren, führt 
Lightroom den passenden Zuschnitt auf das Foto aus, wodurch die wei-
ßen Ränder der Perspektivkorrektur verschwinden. Wenn Sie die Op-
tion nicht aktivieren, müssen Sie den Zuschnitt gegebenenfalls selbst 
ausführen.

44   Die Perspektive manuell anpassen
Häufig sind die Korrekturen der Upright-Funktionen sehr gut. Sollten 
Sie trotzdem mit dem Ergebnis nicht zufrieden sein oder finden Sie im-
mer noch eine Schieflage im Bild, können Sie die Perspektive manuell 
anpassen. Die entsprechenden Funktionen finden Sie im Bedienfeld 

H Abbildung 5.142 
Links oben sehen Sie die Funktion 
Auto, rechts oben Ebene, links 
unten Vertikal und rechts unten 
die Funktion Voll bei der Aus-
führung.

G Abbildung 5.143 
Das Bild kann auch automatisch 
nach der Perspektivkorrektur von 
Lightroom zugeschnitten werden.

a
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Transformieren im Register Upright 2 mit den verschiedenen Schie-
bereglern Verzerrung, Vertikal, Horizontal, Drehen, Skalieren und 
Seitenverhältnis. Aktivieren Sie außerdem Mit Hilfslinien 5, wird 
auch direkt beim Anfassen der Regler ein Raster eingeblendet. Im Bei-
spiel habe ich daher die automatische Upright-Funktion nochmals zu-
rückgesetzt und eine manuelle Korrektur mit den Reglern durchgeführt. 
Dabei habe ich u. a. die Regler Vertikal auf »−42«, Horizontal auf »−5«, 
Drehen auf »+1,4« und Skalieren auf »103« geändert. Auch hier habe 
ich die Option Zuschnitt beschränken 3 aktiviert, damit Lightroom 
automatisch das Foto passend zuschneidet.

Es gibt noch eine weitere halbautomatische Möglichkeit, die Perspektive 
mit Hilfslinien über das Transformieren-Bedienfeld anzupassen. Hierzu 
wählen Sie die Schaltfläche Mit Hilfslinien 5 unterhalb von Upright 
aus und ziehen mindestens zwei Hilfslinien im Bild auf. Anhand dieser 
hinzugefügten Hilfslinien wird das Bild dann transformiert und die Per-
spektive angepasst. Diese Funktion wird von Adobe Upright-Werkzeug 
genannt und kann auch mit (ª)+(T) oder mit dem entsprechenden 
Werkzeugsymbol 4 im Transformieren-Bedienfeld aktiviert werden.

Raster anzeigen
Zur besseren Kontrolle der ma-
nuellen Korrektur ist ein Linien-
raster hilfreich, das Sie mit An-
sicht • Lupenüberlagerung • 
Raster (de-)aktivieren.

Abbildung 5.144 E 
Die manuelle Korrektur der Per-
spektive liefert auch ein gutes 
Ergebnis.

b

c

Abbildung 5.145 E 
Perspektive manuell bzw. halb-
automatisch mit Hilfslinien an-
passen (Upright-Werkzeug)

d

e
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Schritt für Schritt:
Stürzende Linien mit Hilfslinien korrigieren

Im Bild »Perspektive-2.dng« sehen Sie ein extremes Beispiel, in dem 
ich einen ganzen Wohnblock von unten nach oben fotografiert habe. 
Die Linien sind dadurch stark nach innen gekippt. In diesem Workshop 
erfahren Sie, wie Sie auch solch extremen Fälle gerade rücken können.

11   Objektivkorrekturen aktivieren
Auch in diesem Beispiel sollten Sie zunächst im Bedienfeld Objektiv-
korrekturen im Register Profil ein Häkchen vor Profilkorrekturen 
aktivieren setzen, um die Verzeichnungen und Vignettierungen im Bild 
zu entfernen.

22   Erste Hilfslinie hinzufügen
Wählen Sie im Bedienfeld Transformieren das Upright-Werkzeug 1 
(Abbildung 5.147) aus, oder klicken Sie auf die Schaltfläche Mit Hilfs-
linien 2. Im Beispiel wollen wir die erste Hilfslinie an der linken, nach 
innen gekippten Hausmauer einzeichnen. Eine Lupe hilft Ihnen dabei, 
die Hilfslinie genauer anzubringen. Wird die Lupe nicht angezeigt, set-
zen Sie das entsprechende Häkchen vor Lupe anzeigen 5 unterhalb 
des Bildes. Klicken Sie im Beispiel an der linken seitlichen Ecke der 
Hausmauer, gehen Sie mit gedrückt gehaltener Maustaste so weit nach 
unten wie möglich, und lassen Sie erst an der linken unteren Haus-
mauer die Maustaste wieder los. An der Stelle, an der Sie geklickt und 
die Maus zu bewegen begonnen haben, wird der erste Punkt 3 für die 
Hilfslinien gesetzt. Der zweite Punkt wird an der Stelle gesetzt, an der 
Sie die Maustaste wieder losgelassen haben 4. Sie können diese beiden 
Punkte mit gedrückter Maustaste nachträglich ändern und verschieben, 
wenn Sie sich mit der Maustaste darüber befinden. Hiermit haben Sie 
die erste von mindestens zwei nötigen Hilfslinien hinzugefügt. Mit 
(Ñ_) können Sie eine aktive Hilfslinie wieder entfernen.

Kapitel_05/Perspektive-2.dng

F Abbildung 5.146 
Dieser Wohnblock kippt extrem 
nach hinten.
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33   Die zweite und weitere Hilfslinie(n) hinzufügen
Die zweite erforderliche Hilfslinie können Sie genau so hinzufügen, wie 
ich es soeben in Schritt 2 mit der ersten Hilfslinie beschrieben habe. Im 
Beispiel habe ich die rechte kippende Hausmauer des Wohnblocks ver-
wendet. Wenn Sie die zweite Hilfslinie hinzugefügt haben, wird das Bild 
bereits anhand dieser Linien transformiert. Im Beispiel habe ich außer-
dem eine dritte horizontale Hilfslinie auf dem Gebäude hinzugefügt. 
Anhand dieser drei Hilfslinien wurde der Wohnblock sauber in der Pers-
pektive angepasst. Sie können alle vorhandenen Hilfslinien nachträglich 
verschieben, wenn Sie mit gedrückt gehaltener Maustaste direkt über 
den Punkten stehen. Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig 6, wenn Sie 
mit der Anpassung der Perspektive zufrieden sind.

Abbildung 5.147 E 
Die erste Hilfslinie wurde 
 hinzugefügt.

d

c

a

b

e

Abbildung 5.148 E 
Zwei weitere Hilfslinien wurden 
noch hinzugefügt, und der Wohn-
block ist jetzt kerzengerade aus-
gerichtet. f
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44   Bild zuschneiden
Im Beispiel habe ich auf die Option Zuschnitt beschränken im Trans-
formieren-Bedienfeld verzichtet und das Bild stattdessen mit der Frei-
stellungsüberlagerung 1 manuell zugeschnitten. Hierfür habe ich das 
Schlosssymbol 2 geöffnet, um nicht auf das ursprüngliche Seitenver-
hältnis des Bildes beschränkt zu sein. Über die vier Ecken und Seiten 
können Sie den Zuschnitt des Bildes anpassen und ihn mit (¢) durch-
führen lassen.

Vignettierung als Stilmittel hinzufügen

Sie kennen jetzt einen Weg, eine störende Vignettierung zu entfernen: 
entweder automatisch über das Bedienfeld Objektivkorrekturen und 
den Reiter Profil mit einem Häkchen vor Profilkorrekturen aktivie-
ren oder manuell über den Reiter Manuell mit den Schiebereglern Be-
trag 3 und Mittelpunkt 4 unterhalb von Objektiv-Vignettierung.

F Abbildung 5.149 
Das Bild passend zuschneiden

a

b

F Abbildung 5.150 
Das Endergebnis kann sich sehen 
lassen.
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Je weiter Sie den Regler Betrag nach rechts ziehen, desto mehr ent-
fernen Sie die Vignettierung. Mit dem Regler Mittelpunkt steuern Sie 
den Mittelpunkt der Ecken. Neben einer Korrektur werden diese Regler 
gerne auch verwendet, um einem Bild eine stärkere Vignettierung hin-
zuzufügen, um damit die Aufmerksamkeit des Betrachters stärker auf 
die Mitte des Bildes zu lenken. In diesem Fall ziehen Sie den Regler 
Betrag nach links statt nach rechts.

Die Möglichkeit, eine Vignettierung über das Bedienfeld Objektivkor-
rekturen hinzuzufügen, ist allerdings nur dann nützlich, wenn Sie das 
Bild nicht mehr nachträglich zuschneiden müssen. Schneiden Sie das 
Bild nachträglich noch zu, schneiden Sie die Vignettierung ab.

Dafür finden Sie im Bedienfeld Effekte weitere Regler unterhalb von 
Vignett. nach Freistellen 5. Dieses Bedienfeld hat neben den Reglern 
Betrag und Mittelpunkt weitere Regler wie Rundheit, Weiche Kante 
und Lichter, um die Vignettierung auszuarbeiten. Und mit Lichterprio-
rität, Farbpriorität und Farbüberlagerung können Sie zudem aus ver-
schiedenen Stilen von Vignettierungen wählen.

Abbildung 5.151 E 
Die Regler sowohl zum Entfernen 
als auch zum Hinzufügen einer 
Vignettierung: Hier habe ich dem 
Bild eine Vignettierung hinzuge-
fügt, wodurch der Fokus mehr auf 
der Mitte des Bildes liegt.

c
d
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