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In diesem Kapitel zeige ich Ihnen einige Techniken, die in Verbindung
mit der Verarbeitung von Bildern niitzlich und wichtig sind. Dinge wie
Vorher-Nachher-Vergleiche, Varianten und das Bearbeiten von Off-
linebildern werden hier beschrieben. Auch die Basismerkmale werden
behandelt.

Eine Vorher-Nachher-Ansicht ist unverzichtbar bei der Bearbeitung von
Bildern, um sich die vorgenommenen Anderungen anzeigen zu lassen.
Capture One bietet hierfiir zwei Modi, die Vergleichsansicht im Split-
modus mit einem Schieberegler und die Einzelbildansicht. Der Splitmo-
dus eignet sich auch hervorragend, um Stile und Voreinstellungen zu
vergleichen.

Die Vorher-Nachher-Funktion verwenden

Die Vorher-Nachher-Funktion aktivieren Sie Uber die Schaltfliche

(néchste Seite); alternativ driicken Sie die Taste [Y]. Driicken Sie langer
mit der Maustaste auf die Vorher-Nachher-Schaltfliche, konnen Sie im
Dropdown-Menii neben der Funktion SCHIEBEREGLER FUR GETEILTE AN-
SICHT auch die VOLLSTANDIGE ANSICHT wdahlen. Zwischen diesen beiden
Optionen kénnen Sie auch mit (o ]+(Y] wechseln. Mit VOLLSTANDIGE
ANSsICHT kdnnen Sie die Fotos mit oder der entsprechenden Schalt-
fliche im Originalzustand (Vorher) oder im bearbeiteten Zustand (Nach-
her) betrachten. Mit SCHIEBEREGLER FUR GETEILTE ANSICHT wird das Bild
in der Halfte in eine verschiebbare Vorher-Nachher-Seite aufgeteilt. Ein
Textlabel zeigt hierbei die jeweilige Hélfte von Vorher und Nachher an.

Volistindige Ansicht

Wenn Sie die VOLLSTANDIGE
ANSsICHT vom Vorher-Nachher-
Vergleich verwenden, wird bei
der Vorher-Ansicht das Textlabel
VORHER ) eingeblendet. Bei
der aktuellen Nachher-Ansicht
hingegen wird kein Text ange-
zeigt.

A Abbildung 91

Bei VOLLSTANDIGE ANSICHT er-
scheint nur ein Textlabel bei der
Vorher-Ansicht.
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Kapitel 9 Die Bildentwicklung vorbereiten

Abbildung 9.2 »

Uber diese Schaltfliche € kénnen
Sie zwischen der Vorher-Nachher-
Funktion umschalten oder bei lan-
ger gedriickter Maustaste zwischen
vollstdndiger oder geteilter Ansicht
wechseln.

Abbildung 9.3 »

Uber die weiRe Trennlinie € kén-
nen Sie die geteilte Vorher-Nach-
her-Ansicht verschieben.

Abbildung 9.4 »

Die Vorher-Nachher-Ansicht wird
auf alle im Browser ausgewéhlten
Bilder angewendet. Wenn Sie
dabei den Schieberegler bei einem
der ausgewahlten Bilder verschie-
ben, wird dieser auch bei allen
anderen ausgewdhlten Bildern
entsprechend verschoben.
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Die Bilder kénnen Sie in der Vorher-Nachher-Ansicht natirlich weiter
bearbeiten. Das ist sehr praktisch, weil Sie so sehr schén im geteilten
Bildschirm die Anderungen sehen kénnen. Sollten Sie bei der Bearbei-
tung die Vorher-Ansicht in der Vollansicht verwenden, wird die Vor-
her-Nachher-Ansicht automatisch deaktiviert, um sicherzustellen, dass
immer der aktuelle Bearbeitungszustand des Bildes angezeigt wird. Mit
gedriickter Maustaste kénnen Sie den Splitscreen liber die weille Trenn-
line @ verschieben. Die Vorher-Nachher-Ansicht funktioniert in jeder
Zoomstufe.




Bilder zum Vergleich nebeneinander

Die Vergleichsansicht eines Bildes, also die Vorher- und die Nachher-
Ansicht nebeneinander, konnen Sie Gber Varianten einblenden. Hierzu
erzeugen Sie eine neue Variante des Bildes mit [F7])/[F2] oder durch
einen rechten Mausklick auf das Bild und die Auswahl von NEUE VA-
RIANTE. Jetzt haben Sie eine virtuelle Kopie des Ursprungsbildes ohne

Anpassungen gemacht. Zum Vergleich kénnen Sie die Bilder im Viewer
betrachten, indem Sie die beiden Varianten
Achten Sie darauf, dass die Mehrfachansicht

im Browser auswdhlen.
aktiviert ist.

Zuriicksetzen und riickgdngig machen

Wollen Sie nur die Anpassungen einzelner Werkzeuge in einer Vorher-
Nachher-Ansicht sehen, klicken Sie im Werkzeug die entsprechende
ZURUCKSETZEN-Schaltfliche @ an. Halten Sie dabei und die Maus-
taste gedriickt, wird das Bild wahrend des Gedriickthaltens der Maus-
taste ohne die Anpassungen des entsprechenden Werkzeugs angezeigt.
Dasselbe kénnen Sie auch mit einzelnen Reglern machen, indem Sie mit
gehaltener [Alt]-Taste die Maustaste auf dem Bezeichner (z.B. SATTI-
GUNG, KONTRAST, HELLIGKEIT usw.) des Reglers gedriickt halten.

~ Belichtung

Belichtung

A Abbildung 9.7
Einstellungen bei den Werkzeugen (voriibergehend) zuriicksetzen

Hintergrund

A Abbildung 9.5

Damit mehrere im Browser ausge-
wahlte Bilder im Viewer angezeigt
werden kénnen, miissen Sie die
Mehrfachansicht € aktivieren.

< Abbildung 9.6

Mit einer neuen Variante kénnen
Sie Bilder in der Mehrfachansicht
auch nebeneinander vergleichen.

Riickgangig machen

Einzelne Arbeitsschritte hin-
gegen machen Sie mit @ oder
(Strq]/(cmd]+(Z] riickgangig.
Einen Schritt wiederholen kon-
nen Sie mit (Strg]/[cmd]+(Y]
bzw. €. Mit ZURUCKSETZEN
bringen Sie das Bild zuriick in
den Originalzustand.

A Abbildung 9.8
Zuriicksetzen und riickgangig
machen
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ProStandard-Profil

Mit dem PROSTANDARD-Profil
werden die Farben bei der An-
passung noch natdrlicher geren-
dert. Dabei werden sowohl Far-
ben bei den Kontrastverlaufen
als auch Schatten und Lichter
beriicksichtigt. Auch der Uber-
gang zwischen verschiedenen
Farbténen wird damit verbes-
sert. PROSTANDARD-Profile eig-
nen sich besonders gut bei sehr
satten oder schwierigen Farben
wie Orange oder Neonfarben,
wie sie z.B. in der Portrat- oder
Produktfotografie haufig anzu-
treffen sind.
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Bevor Sie mit der Bearbeitung der Bilder, wie der Belichtung oder Far-
be, beginnen, mdchten Sie vielleicht noch einen Blick auf das Basis-
MERKMALE-Werkzeug von Capture One werfen. Das zunéchst recht un-
scheinbare Werkzeug hat es durchaus in sich, und Sie haben damit viele
Bearbeitungsmaoglichkeiten, um eine Basis fir die Bildentwicklung zu
schaffen.

ICC-Profil auswahlen

Das BasismERKMALE-Werkzeug
Zundchst legen Sie iber ICC-PROFIL
Kamera die Farben wiedergibt. Sinnvollerweise wahlen Sie natirlich die
Kamera, mit der das Bild aufgenommen wurde. Im Idealfall erkennt
Capture One bereits lhre Kamera und weist auch gleich ein passendes
ICC-PRrROFIL zu. Abhangig von der Kamera finden Sie hier weitere Profile
wieder, die sich bei der Wiedergabe der Farbe unterscheiden. Fiir einige
Kameras kdnnen Sie neben dem allgemeinen Profil der Kamera auch ein
PROSTANDARD-Profil @ auswahlen.

finden Sie im Register FARBE @ vor.
fest, wie Capture One je nach

A Abbildung 9.9
Das BAsISMERKMALE-Werkzeug

Kurve wahlen

Passend zum ICC-Profil kénnen Sie je nach Kamera die Einstellung der
Kurve @ wadhlen, die je nach Wahl starker auf die Schatten oder den
Kontrast wirkt. Sie kénnen die einzelnen Kurven testen, indem Sie mit
dem Mauszeiger dariiber stehen bleiben und die Auswirkungen auf das
Bild und das Histogramm beobachten. Sehr nitzlich ist die Kurve LINE-

ARE WIEDERGABE @, weil Sie damit das »echte« Raw-Bild ohne eine Kur-



9.2 Basismerkmale fiir die Grundlage

venkorrektur sehen. Besitzer von Fujifilm-Kameras finden hier die be-
liebten Fujifilm-Filmsimulationen zur Auswahl vor. Die hier gewahlten
Kurven haben keine Auswirkung auf die Kurve des GRADATIONSKURVE-
Werkzeugs, das in Abschnitt 11.5, »Die Gradationskurve«, beschrieben
wird.

A Abbildung 9.10 A Abbildung 9.11
Die Wahl der Kurve beeinflusst, wie Bei Fujifilm-Kameras finden Sie hier die
die Rohdaten moduliert werden. beliebten Filmsimulationen vor.

Engine aktualisieren

Capture One bernimmt die neueste Prozess-Engine nur bei neu im-
portierten Bildern. Wenn Sie lhre Bilder zuvor mit einer &lteren Version
von Capture One bearbeitet und dann upgegradet haben, kdnnen Sie
bei bereits bearbeiteten Bildern die Engine aktualisieren, wenn Sie alle
Moglichkeiten der neuesten Version voll ausschépfen wollen. Hierzu
missen Sie lediglich die entsprechende Schaltfliche @ (nachste Seite)
im BAsisSmMERKMALE-Werkzeug beim FARBE-Register anklicken.

Wenn Sie die UpGRADE-Schaltflache betétigen, erfolgt nochmals eine
Riickfrage, ob Sie auf die neueste Engine aktualisieren wollen. Es gibt

< Abbildung 9.12

Viermal dasselbe Bild. Bei jeder
Variante wurde eine andere KURVE

zum Modellieren der Rohdaten

verwendet.
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Aktualisieren oder nicht?

An dieser Stelle sollte erwéhnt
werden, dass es nicht zwin-
gend notwendig ist, fiir bereits
bearbeitete Varianten die En-
gine zu aktualisieren. Capture
One enthdlt auch sogenannte
Legacy-Engines und verwen-
det diese bei Bedarf fur die
Variante(n). Wollen Sie dennoch
die Engine aktualisieren, um die
Auswirkungen auf die Bilder zu
sehen, empfehle ich Ihnen, die
wichtigen Bilder (Varianten) zu
klonen. Hiermit kénnen Sie die
Ergebnisse mit den neuesten
Funktionen vergleichen und
haben daneben lhre alten An-
passungen mit der alten Engine
gesichert.

208

hier auch den Hinweis, dass diese Aktualisierung fur diese Variante end-
glltig ist und nicht mehr riickgéngig gemacht werden kann.

Canon EOS-5D MKkl Generic
Auto

Upgrade

Engine  Capture One 11

A Abbildung 9.13
Eine alte Engine kann bei Bedarf aktualisiert werden.

Es gibt (iber BEARBEITEN/CAPTURE ONE 22 ® VOREINSTELLUNGEN im Regis-
ter BiLb die Option STANDARD VERARBEITUNGSENGINE, Uber die Sie aus
einer Liste auch eine Legacy-Engine auswéhlen und verwenden kénnen.
Allerdings kénnen Sie damit keine Bilder wieder in einen zuvor ange-
passten Zustand versetzen, wenn Sie die Variante mit einer neueren
Engine gerendert haben. Haben Sie in den VOREINSTELLUNGEN eine der
Legacy-Engines ausgewdhlt und wollen Sie eine Variante damit bear-
beiten, wihlen Sie das Bild im Browser aus und driicken Sie [F2]/[F7],
oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie NEUE VARI-
ANTE. Die neue Variante wird nun mit der Legacy-Engine neu gerendert.

Vergessen allerdings nicht, wieder zuriick in die neueste Engine zu
wechseln, weil ansonsten alle neu importierten Bilder mit der alten En-
gine gerendert werden.

Einstellung fiir eine Kamera speichern

Wenn Sie eine der Kombinationen aus ICC-ProFIL und Kurve fiir kiinf-
tig importierte Bilder verwenden wollen, wahlen Sie die entsprechende
Kombination im BasismerkmALE-Werkzeug. Klicken Sie dann im Ak-
tionsmeni (mit den drei Punkten), und wihlen Sie ALS STANDARD
SPEICHERN FUR [Kameraname]. Diese Vorgabe kénnen Sie anderen Fotos
zuweisen, indem Sie entsprechende Bilder im Browser auswéhlen und
dann im Aktionsmen{ STANDARD ZUWEISEN auswahlen, vorausgesetzt na-
turlich, die anderen Fotos wurden mit derselben Kamera aufgenommen
und es wird dieselbe ENGINE verwendet. Wollen Sie hingegen kiinftig
wieder die Standardeinstellung von Capture One verwenden, kénnen
Sie diese Einstellung mit STANDARD FUR [Kameraname] zURUCKSETZEN
wieder auf den urspriinglichen Wert setzen. Beachten Sie allerdings,
dass diese gespeicherte Standardeinstellung bei den Basismerkmalen
nur fir das aktuell ausgewahlte und die kiinftig zu importierenden Bil-
der gilt. Vorhandene und mit anderem Wert zugewiesene Bilder miis-
sen Sie manuell selektieren und STANDARD zUWEISEN wdhlen.



9.3 Mit mehreren Varianten arbeiten

Onlinehilfe

9.3 Mit mehreren Varianten arbeiten

Wollen Sie von einem Bild mehrere Fassungen erstellen, bietet Capture
One Varianten an, mit denen Sie z. B. eine Farb- und eine Schwarzweil-
fassung eines Bildes erzeugen kdnnen. Bei einer Variante handelt es sich
nicht um eine »echte« Kopie einer Raw- oder JPEG-Datei, sondern um
eine virtuelle Kopie des Bildes.

Um eine neue Variante eines Bildes zu erstellen, wéhlen Sie es aus
und betdtigen (F7]/(F2], oder klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Bild und wahlen NeEUE VARIANTE € aus. Hierbei wird eine Ko-
pie des Originalbildes ohne eventuell gemachte Anpassungen erstellt.
Wollen Sie von einer bereits angepassten Variante einen Klon erstellen,
um weitere Anpassungen daran vorzunehmen, dann wéhlen Sie das Bild
aus und betatigen (F8]/[F3], oder fihren Sie einen rechten Mausklick
darauf aus und wéhlen VARIANTE KLONEN @ aus.

Einen geschlossenen Stapel mit Varianten erkennen Sie links oben am
entsprechenden Symbol @ (nédchste Seite). Sie kdnnen sie durch Ankli-
cken aufklappen. Die Varianten in einer Gruppe sind aufsteigend durch-

< Abbildung 9.14

Sie kdnnen angepasste Basismerk-
male fiir eine bestimmte Kamera
auch als neuen Standard festlegen.

< Abbildung 9.15

Um mehrere Versionen eines Bil-
des zu erstellen, kénnen Sie in
Capture One das Bild als Variante
neu erstellen oder klonen.
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l Kapitel 9 Die Bildentwicklung vorbereiten

A Abbildung 9.16

Im Browser erkennen Sie einen
geschlossenen Stapel mit Varianten
am entsprechenden Symbol @.

A Abbildung 9.17

Ein aufgeklappter Stapel im Brow-
ser mit einer inkrementierten
Nummeriung der einzelnen Varian-
ten rechts oben in jeder Variante.
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nummeriert. Alle Gruppen von Varianten des Katalogs oder der Sitzung
kénnen Sie Giber BiLD ® ALLE EINBLENDEN oder BILD ® ALLE AUSBLENDEN

auf- bzw. zuklappen. Am Dateinamen @ erkennen Sie, dass es sich um
dieselbe Datei handelt. Im Viewer wird dabei neben dem Dateinamen
die Nummer © der Variante angezeigt.

A Abbildung 9.18
Im Viewer wird beim Dateinamen die Nummer € der Variante angezeigt.

Die Reihenfolge der Varianten kénnen Sie komfortabel per Drag & Drop
im Browser dndern. Bei einem geschlossenen Stapel wird die Variante
mit der Nummer 1 angezeigt. Mit einem rechten Mausklick tiber dem
Bild und dem Befehl BiLD ® VARIANTE AUSWAHLEN erkldren Sie eine Va-
riante zur Nummer 1. Einzelne Bilder einer Variante kdnnen Sie wie
gewohnlich I6schen, wenn der Stapel aufgeklappt ist. Léschen Sie hin-
gegen einen geschlossenen Stapel, der Varianten enthalt, [6schen Sie
das ausgewahlte Bild mitsamt den darin enthaltenen Varianten!

A Abbildung 9.19

Die Reihenfolge bei den Varianten konnen Sie jederzeit per Drag & Drop umsor-
tieren. Auch im Meni BiLD finden Sie Befehle wie VARIANTE AUSWAHLEN, VARIAN-
TE HOHERSTUFEN und VARIANTE HERABSTUFEN, um die Reihenfolge zu dndern.



Wenn Sie Ihre Bilder auf verschiedenen externen Festplatten gesichert
und von dort in einen Katalog von Capture One importiert haben, muss
nicht zwangsldufig die entsprechende Festplatte angeschlossen sein,
um ein Bild zu bearbeiten. Das ist sehr praktisch, wenn Sie z.B. unter-
wegs sind und nicht die externe Festplatte dabeihaben. Wenn Sie eine
ordentlich groBe Vorschaudatei erstellt haben, kénnen Sie die Bilder
auch offline bearbeiten.

Offlinebilder und Vorschaudateien

Capture One verwendet fiir die Vorschau niemals das eingebettete
JPEG-Vorschaubild, das im Original-Raw-Bild der Kamera neben den
Metadaten gespeichert ist. Stattdessen generiert Capture One beim Im-
portieren bzw. Durchlaufen der Ordner mit Bildern immer eigene Vor-
schaubilder aus den Rohdaten. Sie werden es vermutlich beim Impor-
tieren der Bilder in einen Katalog schon gesehen haben, dass wéhrend
des Imports auch die Vorschaudateien erstellt werden.

A Abbildung 9.20
Capture One erstellt eigene Vorschaudateien beim Importieren
oder Durchlaufen der Ordner.

Je nachdem, welche GroRe flr die Vorschauen eingestellt ist, und je
nach Umfang der Bilder kann dieser Vorgang eine Weile dauern. Bei
Sitzungen werden die Vorschauen automatisch beim Durchlaufen der
Ordner erstellt. Wenn die Vorschaubilder erzeugt wurden, werden sie
von Capture One entsprechend den Entwicklungseinstellungen stets
aktualisiert, sodass Sie immer den aktuellen Entwicklungsstand auf dem
Bildschirm sehen.

Die kleinen Thumbnail-Bilder im Browser werden von Capture One
im COT-Format erzeugt. Die groBeren Versionen im Viewer, die Sie
beim Entwickeln von Bildern zu sehen bekommen, liegen in einer COF-
und in einer COP-Datei vor, aus denen sich das Vorschaubild ergibt. Bei
allen Dateiformaten handelt es sich um Capture-One-eigene Formate;
sie kdnnen daher nicht direkt oder nur eingeschrankt auRerhalb von
Capture One betrachtet oder verwendet werden.
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Abbildung 9.21 »

Capture One kann Vorschaubilder
in unterschiedlichen GréRen erstel-
len, von 640 Pixeln bis hoch zu
5120 Pixeln.
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Die GroBe der Vorschauen kénnen Sie selbst iiber BEARBEITEN/CAPTURE
ONE 22 ® VOREINSTELLUNGEN im Register BILD mit VORSCHAUBILDGROSSE
(px) @ einstellen. StandardmaRig lautet dieser Wert 2560 Pixel. Hier-
bei geht es um die Vorschaubilder, die Capture One im Ordner CACHE/
PReVIEWS bei einem Katalog bzw. CACHE/PROXIES bei einer Sitzung spei-
chert. Ein hoherer Wert bedeutet (logischerweise), dass ein hoher auf-
geldstes Vorschaubild erzeugt wird. Allerdings bedeutet das auch, dass
mehr Festplattenspeicher fiir diese Vorschaubilder benétigt wird. Kata-
loge und Sitzungen kdénnen dabei ziemlich umfangreich werden, wenn
Sie sehr groBe Vorschaubilder verwenden.

1) Voreinstellungen X

O | ®@ m a & & g =B O | ok

Aligemein | Darstellung Bild Aufnehmen Farbe Belichtung | Zuschneiden | Fokus Update Plugins

VorschaubildgroBe (px) | 2560 v
5120
3840
2880
2560
2048
1920
1680
1440
1280
1152
1024
900
800
Sidecar XMP autom. synchr. | 768

Standard Verarbeitungsengine

rsevorzuge v anstemeTeT
Bevorzuge Sidecar XMP anstelle der Metadaten Einbettung

Standard

Die Wahl einer sinnvollen Vorschaugréfe hangt neben dem verwen-
deten Bildschirm davon ab, ob Sie die Bilder auch im Offlinemodus
verwenden wollen oder nicht.

In den Offlinemodus gehen Sie z.B., wenn Sie Ihre Bilder auf einer
externen Festplatte verwalten, diese aber gerade nicht mit dem Com-
puter verbunden haben. Sie kénnen trotzdem Anderungen an den Bil-
dern durchfiihren, ohne dass eine physische Verbindung zur Festplat-
te besteht. Die visuellen Anderungen werden an den Vorschaubildern
ausgefihrt. Bilder im Offlinemodus erkennen Sie am Fragezeichen € im
Browser und an der Beschriftung OFrLINE @ im Viewer. Klicken Sie das
Bild mit der rechten Maustaste an, und wéhlen Sie IN BIBLIOTHEK ANZEI-
GEN, wird lhnen der Ordner des Verzeichnisses mit einem Warnzeichen
angezeigt, was bedeutet, dass es nicht verfiigbar ist. Ein roter Balken
beim Laufwerk zeigt an, dass das Laufwerk nicht angeschlossen ist.

Fir die meisten Ansichten im Browser und im Viewer greift Capture
One auf die Vorschaubilder zurlick. Wenn Sie weiter in das Bild hinein-
zoomen, um die Details zu bearbeiten (etwa bei der 100 %-Ansicht), er-
stellt Capture One diese Ansicht erst dann neu, wenn sie benétigt wird.



9.4 Anpassungen ohne Originaldateien l

Vorausgesetzt natiirlich, Sie verwenden nicht den Offlinemodus und
es besteht eine physische Verbindung zwischen den Vorschaubildern
und den Originalbildern. In diesem Fall brauchen Sie keine so groBen
Vorschaubilder und sparen Platz. Wenn Sie also nicht im Offlinemodus
arbeiten, wiirde es ausreichen, wenn Sie fiir die VorschaudateigroRe
in etwa die horizontale Breite Ihres Bildschirms verwendeten — oder
vielleicht sogar eine Stufe darunter. Sobald Sie allerdings in den Offline-
modus gehen, verwendet Capture One nur noch die Vorschaubilder, da
die Originaldateien zum Lesen nicht mehr vorhanden sind.

Wenn Sie die feinen Details von Bildern im Offlinemodus bearbeiten
wollen, sollten Sie eine hdhere Auflésung verwenden, wenn nicht gar
die hochste Auflosung. Eine hohere Auflésung fir die Vorschaubilder
zu verwenden kann auch dann sinnvoll sein, wenn Sie einen hochauflo-
senden Bildschirm nutzen, wie Retina oder 4K. Die Vorschaubilder im
Offlinemodus haben folgende Vorteile:
> Die Vorschaubilder haben eine wesentlich geringere DateigroBe als

die Originalbilder.

» Sie kénnen die Vorschauen Ihrer Bilder jederzeit bearbeiten, ohne
dass das Gerat, das die Originaldatei enthdlt, angeschlossen sein

muss.
» Sobald Sie das Gerat mit den Originaldaten an den Computer an-
schlieBen, werden Anderungen an den Vorschaubildern iibertragen.

< Abbildung 9.22

Am Fragezeichen im Browser und
an der Beschriftung OFFLINE im
Viewer erkennen Sie, dass Sie im
* Ak Kk Offlinemodus arbeiten.

Bearbeitung von Offlinebildern

Dank der Vorschaubilder kénnen Sie eine Aufnahme nun, auch wenn
Sie die Festplatte fur das Bild nicht parat haben, offline so bearbeiten,
als wenn es vorhanden wére. Die Anpassungen mit den Werkzeugen
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Keine Offlinedateien!?

Beachten Sie hierbei, dass Ihnen
die Offlinedateien nur dann zur
Verfiigung stehen, wenn Sie den
Katalogordner auf der lokalen
Festplatte bzw. einem ange-
schlossenen Medium gespei-
chert haben. Wenn Sie den Ka-
talogordner auf einem externen,
nicht angeschlossenem Medium
gespeichert haben, fehlt der
darin enthaltene CACHE-Ordner
mit den Vorschaudateien.

Abbildung 9.23 »
Bilder konnen auch offline bear-
beitet werden.

A Abbildung 9.24

Mit JPEG — QUICKPROOF
(VORSCHAUGROSSE) kénnen Sie im
Offlinemodus die Bilder in der ein-

gestellten VorschaugroéBe als JPEG
exportieren.
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werden dabei am Vorschaubild gemacht und in die Katalogdatei ge-
schrieben. Neben Anpassungen kdénnen Sie auch die Metadaten von
Offlinebildern bearbeiten. Wollen Sie beispielsweise Schliisselworter
hinzufiigen und die IPTC-Daten anpassen, dann ist dies mit Offlinebil-
dern auch problemlos méglich.

Auch fur die Suche nach Bildern mit dem FiLTER-Werkzeug benétigen
Sie nicht die Originalbilder. Sie kénnen praktisch alle Bilder im Katalog
auch offline durchsuchen, da die dazu nétigen Metadaten ohnehin in
der Katalogdatei gespeichert sind. Als Ergebnis der Suche werden Ihnen
die Vorschaubilder aller gefundenen Dateien angezeigt, was auch Off-
linedateien einschlieft.

Sobald Sie das externe Speichermedium wieder anschlieBen, ver-
schwindet das Offlinesymbol bei der Vorschau im Viewer und im
Browser, und die Originaldaten kénnen wieder gelesen werden. Die
Aktualisierung der gemachten Anpassungen im Offlinemodus lauft au-
tomatisch.

2 O &3 Hintergrund

Was nicht oder nur beschrankt geht!

Sie koénnen Offlinebilder nicht als JPEG- oder TIFF-Bild exportieren
und weitergeben. Hierzu muss die Originaldatei vorhanden sein. Es
gibt allerdings eine Ausnahme der Regel, wenn Sie beim Export-Di-
alog bei den VERARBEITUNGSVORGABEN die Option JPEG — QUICKPROOF
(VORSCHAUGROSSE)

Auch bei der Bearbeitung von Details wie Schérfe oder Bildrauschen

wahlen.

oder bei groBeren Bearbeitungen sollten Sie mit angeschlossenem Ori-
ginal arbeiten, weil Sie hierbei von der erstellten VorschaugroBe des
Bildes abhéngig sind und dabei eine 100 %-Ansicht gewdhnlich nicht
ganz scharf ist. Auch fiir das Synchronisieren von Metadaten bendtigen
Sie das Speichermedium mit dem Originalbild.
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Kapitel 10
WeiBabgleich und Farbanpassung

Eine ausgeglichene und reale Farbstimmung im Bild ist wie das Salz

in der Suppe. Den Begriff »Farbstimmung« kann man nattirlich belie-

big ausdehnen. Konkret in diesem Kapitel geht es um Themen wie den
Weiflabgleich, Farbstiche und die Méglichkeit, einzelne Farben gezielt
anzupassen bzw. diese abzugleichen.

10.1 Der WeiBabgleich

Der WeiRabgleich ist fiir eine Bildverbesserung essenziell, da von der
eingestellten Farbtemperatur auch die restlichen Farben des Fotos ab-
hdngen und nur so eine ordentliche Farbkorrektur Giberhaupt méglich
wird. Der WeiBabgleich dient somit als Grundlage fiir die noch folgen-
den Anpassungen im Bild.

Wahrend das menschliche Auge keine Probleme hat, zu erkennen,
wann etwas weild ist, tut sich die Kamera dabei etwas schwerer. Wenn
Sie beispielsweise ein Buch am Tag in der Sonne oder am Abend unter
einer Glihlampe lesen, erscheinen Ihnen die weilen Buchseiten wirk-
lich weiS. Die Kamera wird dagegen vermutlich die Buchseiten unter
einer Gluhlampe leicht gelblich darstellen. lhre Kamera muss daher
eine Farbanpassung durchfiihren, was als Weiflabgleich (englisch White
Balance oder kurz WB) bezeichnet wird.

Abhéngig von der Tageszeit und den Wetterverhdltnissen (Sonnen-
aufgang, Tageslicht, Bewolkung, Sonnenuntergang, Nacht usw.) sowie
dem vorhandenen Umgebungslicht (Kerzenlicht, Glithlampe, Halogen-
lampe, Leuchtstofflampe, LED-Lampe usw.) haben Sie somit unter-
schiedliche Farbtemperaturen, die sich gravierend auf die Stimmung
eines Bildes auswirken kénnen.
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Abbildung 10.1 »

Viermal dasselbe Bild mit jeweils
einer anderen Farbtemperatur, die
mit einer Anderung des WeiBab-
gleichs erzielt wurde, wodurch
jedes Bild eine andere Stimmung
erhilt
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WeiBabgleich in der Kamera

Schon beim Fotografieren haben Sie folgende Mdglichkeiten, auf den

WeiRabgleich Einfluss zu nehmen:

» Automatischer WeiBabgleich: Hierbei verlassen Sie sich auf die Au-
tomatik lhrer Kamera, die von grofRen hellen Flaichen annimmt, dass
diese weil oder grau seien, und anhand ebendieser Flachen die Farb-
temperatur des Bildes anpasst. Bei guten und einheitlichen Licht-
verhdltnissen funktioniert diese Methode relativ zuverlassig. Wenn
die Lichtverhdltnisse schlechter werden oder es keine weillen oder
grauen Flachen im Bild gibt, liegt die Automatik mit dem Abgleich
haufig daneben.

» Halbautomatischer WeiBabgleich: Hier legen Sie die Farbtempera-
tur gleich manuell in der Kamera fest. In der Regel finden Sie Vorga-
ben wie Tageslicht, Schatten, Bewdlkt, Glihlampe, Leuchtstofflampe
USW. VOT.

» Manueller WeiBabgleich: Wollen Sie auf Nummer sicher gehen und
haben Sie ausreichend Zeit, dann kénnen Sie den WeiBabgleich ma-
nuell einstellen. Gewdhnlich stellen Sie lhre Kamera auf Spotmes-
sung um und halten eine weiRe oder graue Flache vor die Kamera.
Ein beliebtes Mittel ist eine sogenannte Graukarte. Das Bild mit der
Graukarte wird als Referenz fiir den WeiRabgleich festgelegt, und die
jetzt folgenden Bilder sollen mit dieser Farbtemperatur aufgenom-
men werden. In der Praxis bedeutet das allerdings auch, dass Sie
fiir neue Szenen wieder einen manuellen Weilabgleich durchfihren
mussen.



WeiBabgleich mit Capture One

Capture One bietet Ihnen mit dem WEissaBGLEICH-Werkzeug im FARBE-
Register drei Méglichkeiten, den WeiBabgleich nachtriglich anzupas-
sen:

> WeiBabgleich mit »Modus«: Wenn Sie das Aufklappmenii neben
Mobus @ o6ffnen, finden Sie dhnliche WeiRabgleichvorgaben wie in
der Kamera vor. Die Standardeinstellung ist AUFNAHME, wobei der
WeiRabgleich lbernommen wird, mit dem die Kamera die Aufnahme
gemacht hat.

» WeiBabgleich mit den Reglern: Uber die Schieberegler KELvIN und
FARBTON @ konnen Sie entweder die Vorgaben des Aufklappme-
nis verfeinern oder die allgemeine Farbstimmung im Bild anpassen.
Wenn Sie den Regler KELVIN nach rechts ziehen, stellen Sie eine war-
mere Farbtemperatur ein. Ziehen Sie den Regler nach links, bekommt
das Bild eine kiihlere Farbtemperatur. Die Einheit wird in KELvIN an-
gegeben. Der Regler FARBTON erlaubt es Ihnen, den WeiBabgleich
zu verfeinern, um einen Griin- oder Magentastich im Bild auszuglei-
chen. Alternativ kénnten Sie den Regler auch verwenden, um einem
Bild mit Absicht eine Griin- oder Magentatonung zu verleihen, wofiir
Sie den Regler einfach etwas nach links bzw. rechts ziehen.

> WeiBabgleich mit der Pipette: Eine weitere Moglichkeit, den WeiR-
abgleich direkt »im Bild« genau einzustellen, finden Sie mit der Pi-
pette ©. Das Werkzeug kénnen Sie auch mit der Taste aktivieren.

HEO0QMOHO

> Histogramm

> Ebenen
Jasismerkmale
abgleich

Aufnahme

A Abbildung 10.2
Einstellungen bei den Werkzeugen (voriibergehend) zuriicksetzen

Nicht immer bewirkt eine Anpassung bzw. Neutralisierung der Farb-
temperatur mit dem WeiBabgleich auch eine geeignete Stimmung. Es
gibt Bilder, wie etwa von einem Sonnenuntergang oder Sonnenaufgang,
bei denen Sie mit einer Neutralisierung der Farbtemperatur die kom-
plette Atmosphédre des Bildes zerstdren wiirden. Es geht oft nicht um
den richtigen, sondern um den passenden WeiRabgleich.

10.1 Der WeiBabgleich

Raw-Format und WeiBabgleich

Es macht sich auBerdem be-
zahlt, wenn Sie in einem Raw-
Format fotografiert haben, weil
Sie damit den Weilabgleich so
gut wie verlustfrei nachtraglich
durchfiihren kénnen und nicht
zwangsweise vor Ort vorneh-
men missen. Bei JPEG-Bildern
missen Sie hingegen mit deut-
lichen Qualitatsverlusten rech-
nen, wenn Sie den Weilabgleich
nachtraglich anpassen.
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A Abbildung 10.3

Hier lag der bei der Aufnahme ein-
gestellte WeiRabgleich komplett
daneben.
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Schritt fiir Schritt
Den WeiBBabgleich durchfiihren

Gewohnlich ist mein erster Schritt bei der Bearbeitung meiner Bilder
die Anpassung des WeiRabgleichs. Natiirlich hidngt dies in der Regel
auch vom verwendeten Bild ab. Passt der WeiBabgleich, sind weitere
Farbkorrekturen kein Problem mehr. Im Beispielbild hatte der automa-
tische Weilabgleich der Kamera ein Problem mit dem vielen rétlichen
Farbténen im Bild.

Neutrale Farbe suchen

Wahlen Sie die Pipette @ im WEISsABGLEICH-Werkzeug, in den MAus-
ZEIGER-WERKZEUGEN oder mit (W]. Bewegen Sie die Pipette in den Be-
reich des Fotos mit einer neutralen Zielfarbe mit Grau- oder WeiBwer-
ten. Das Ziel ist es, den Rot-, Griin- und Blauwert Gber dem Bild &
moglichst auf einen gleichen Wert zu bringen. Im Beispiel ist das ver-
welkte Moos tiber dem Kopf des Modells @ ein geeigneter Bereich fir
den Weilabgleich. Durch den sandsteinfarbigen Hintergrund im Bild ist
es gelbstichig, weshalb der Wert fiir die Gegenfarbe Blau zu niedrig ist.

A Abbildung 10.4
Eine geeignete Stelle fiir den WeiRabgleich finden

a WeiBabgleich durchfiihren

Wenn Sie eine passende Zielfarbe zum Neutralisieren gefunden haben
und mit der Maus dartber innehalten, konnen Sie mit einem Maus-
klick den WeiBabgleich durchfiihren. Sie kénnen auch mehrmals auf
passende Stellen klicken und unbegrenzt haufig einen WeiBabgleich
durchfihren, bis Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind. Riickgangig ma-
chen kénnen Sie einen Schritt wieder mit [Strg]/[cmd]+(7]. Zuriickset-
zen kénnen Sie alle Schritte mit dem kleinen Zuriicksetzen-lcon @ im
WEISSABGLEICH-Werkzeug.



El weitere Einstellungen

Sind Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden, kénnen Sie bei Mobus @
andere Vorgaben anwenden und ausprobieren. Mit AUFNAHME stellen
Sie den Originalzustand wieder her. Ebenso kénnen Sie manuell mit den
Reglern KELvIN @ und FARBTON @ nachjustieren. Wollen Sie Capture
One erlauben, den WeiBabgleich fiir Sie anzupassen, miissen Sie nur auf
das kleine Icon mit dem Zauberstab @ im Werkzeug klicken. In diesem
Beispiel ist das Ergebnis der Automatik ebenfalls recht gut geeignet.

Aufnahme

A Abbildung 10.5
Sie kdnnen auch eigene Werte Uber den Schieberegler oder das Textfeld einge-
ben, wenn Sie mit dem Ergebnis der Pipette nicht zufrieden sind.

A Abbildung 10.6 A Abbildung 10.7
Das urspriingliche Bild Das Bild nach einem WeiBabgleich

Schritt fur Schritt
Einen Farbstich beheben

Bei der Verschiebung einer Farbe zu einer anderen Farbvalenz, was z.B.
bei einer zu dunklen oder kiinstlichen Beleuchtung und/oder einem
falschen WeilBabgleich in der Kamera auftritt, entsteht ein Farbstich.

101 Der WeiBabgleich

Suche nach einer geeigneten
Stelle

Wenn es méglich ist, verwen-
de ich bei einem Shooting eine
Graukarte, um damit den WeiB-
abgleich zu bestimmen. Leider
ist es in der taglichen Praxis
nicht immer so einfach maglich,
eine geeignete Stelle im Bild fir
den WeiRabgleich zu finden. Am
einfachsten ist es, wenn Sie eine
graue neutrale Stelle auf dem
Foto vorfinden, etwa Steine,
eine StraRe oder ein Gebiude.
Wenn nichts Passendes vorhan-
den ist, missen Sie herumpro-
bieren. Alternativ konnen Sie
auch den Wert manuell mit den
Reglern anpassen, bis Sie mit
dem Ergebnis zufrieden sind.
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A Abbildung 10.8

Die Farben sind durch das Licht
eines Baustrahlers durcheinander-
geraten.

Abbildung 10.9 »
Die Gelb- und Rotanteile in die-
sem Bild sind sehr dominant.

Zum Nachlesen

Auf das TONWERTE-Werkzeug
gehe ich in Abschnitt 11.4, »Das
Tonwerte-Werkzeug, ein.
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Nachtraglich kénnen Sie einen Farbstich hdufig mit dem WEissaB-
GLEICH-Werkzeug in Capture One korrigieren. Hier will ich Thnen zeigen,
wie Sie einen etwas schwierigeren Farbstich mit dem ToNweRTE- und
GRADATIONSKURVE-Werkzeug beseitigen kénnen. Die Werkzeuge wer-
den im Buch noch gesondert behandelt.

Komplementarfarben erkennen

Um einen Farbstich tGber einen der Rot-, Griin- oder Blau-Kanéle zu be-
heben, missen Sie die Komplementarfarben kennen. Der Gegenspieler
von Rot ist Cyan, derjenige von Griin ist Magenta, und der von Blau ist
Gelb. Das bedeutet, dass Sie z.B. einen Gelbstich mit dem Blau-Kanal
beheben kénnen. Auch ohne eine Messung mithilfe der Werte @ -
die angezeigt werden, wenn Sie mit einem der MAUSZEIGER-WERKZEUGE
tiber dem Bild stehen — kénnen Sie am Blauanteil erkennen, dass dieses
Bild viel Gelb enthdlt. Dieser gelbliche Stich ist einem Baustrahler fir
die Beleuchtung geschuldet. Aber auch der Rotanteil ist hier deutlich
Uberhoht. Die RGB-Werte so zu »analysieren« ist zwar keine echte Wis-
senschaft, kann aber hilfreich bei der Ermittlung eines Farbstichs sein.

B3 Farbstich mit Tonwerte-Werkzeug beheben
Wahlen Sie im ToNwEeRTE-Werkzeug im BELICHTUNG-Register den blau-
en Kanal aus, und ziehen Sie den mittleren Regler @ nach links in die

blaue Farbe, um das Gelb im Bild zu reduzieren. Genauso machen Sie
es mit dem roten Kanal, der hier auch etwas dominanter ist, nur ziehen
Sie den Regler nach rechts ©. Sie miissen also nur die Komplementar-
farben kennen und den Regler in die entsprechende Richtung ziehen,
dann ist das Beheben schwierigerer Farbstiche leicht. Hierbei kénnen
Sie jederzeit wie in Schritt 1 den RGB-Wert zur Kontrolle messen und
dann jeweils in den einzelnen Kandlen nachjustieren, bis diese Werte
@ in etwa gleich oder Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind. Um hier ein
wenig feiner zu arbeiten, kdnnen Sie auch den Mauscursor ins Eingabe-
feld darunter setzen und mit dem Mausrad drehen.
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A Abbildung 10.10 A Abbildung 10.11
Den blauen Kanal anpassen Den roten Kanal anpassen

A Abbildung 10.12 A Abbildung 10.13
Das Bild vor der Bearbeitung mit Und hier das Bild nach der Anpassung
einem Farbstich mit dem TONWERTE-Werkzeug

B Farbstich mit Gradationskurve beheben

Dasselbe kénnen Sie mit dem GRADATIONSKURVE-Werkzeug im BELICH- ~ Zum Nachlesen
TUNG-Register machen. Auch hier wihlen Sie den blauen Kanal aus.  Auf das GRADATIONSKURVE-Werk-
Legen Sie jetzt in der Mitte der Gradationskurve durch einen Mausklick ~ Zeug gehe ich in Abschnitt 11.5,
einen neuen Punkt an @, und ziehen Sie die Linie nach links oben, bis »Die Gradationskurve«, ein.

der Gelbstich verschwunden ist und Sie mit dem Ergebnis zufrieden

sind. Ebenso machen Sie es beim roten Kanal, nur ziehen Sie den Punkt

jetzt nach unten ©.

A Abbildung 10.14 A Abbildung 10.15
Die Kurve des blauen Kanals ziehen ... und die Kurve des roten Kanals nach
Sie nach oben ... unten.
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A Abbildung 10.16

Das FARBEDITOR-Werkzeug finden
Sie im FARBE-Register, wo Sie mit
BAsis, ERWEITERT und HAUTTON drei
verschiedene Modi vorfinden.

Farbfeld fiir alle Farbt6one

Sicherlich ist Thnen auch das
letzte Farbfeld @ aufgefallen.
Wenn Sie dieses auswéhlen,
kénnen Sie nur den FARBTON
und die SATTIGUNG damit an-
passen, nicht aber die HELLIG-
KEIT. Wenn Sie dieses Farbfeld
aktivieren, beziehen sich die
Anderungen von FARBTON und
SATTIGUNG auf alle Farben im
Bild. In vereinzelten Fallen kon-
nen Sie mit dem Regler FARBTON
auch einen Farbstich beheben,
wenn z.B. eine Aufnahme mit
Kunst- oder Biihnenbeleuchtung
gemacht wurde.

A Abbildung 10.17
Das letzte Farbfeld ist fiir alle
Farbtone im Bild.
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10.2 Der Farbeditor

Der SATTIGUNG-Regler im BELICHTUNG-Werkzeug hebt oder reduziert
gewohnlich die Sdttigung aller Farben im Bild. Wesentlich selektiver
kontrollieren und steuern kénnen Sie die einzelnen Farben mit dem
FARBEDITOR-Werkzeug. Ich empfehle lThnen, dass Sie bereits den WeiB-
abgleich im Bild durchgefiihrt haben, weil anschlieBende Farbanpassun-
gen darauf aufbauen. Dank verschiedener Arbeitsmodi kénnen Sie den
FARBEDITOR auf vielfdltige Art und Weise verwenden, und Sie werden
ihm im Verlauf des Buches noch des Ofteren begegnen. In diesem Ka-
pitel werden Sie seine grundlegende Bedienung kennenlernen. In der
Standardeinstellung finden Sie den Editor im FARBE-Register wieder.

Schritt fir Schritt
Farben im Basis-Modus des Farbeditors anpassen

Grau ist alle Theorie. Daher sollen im folgenden Beispiel die Farben im
Bild gezielt mit dem Modus Basis angepasst werden. Der Basis-Modus
ist einfach zu bedienen und in den meisten Féllen haufig auch véllig
ausreichend, um gezielt einzelne Farben im Bild anzupassen.

Farbe auswihlen

Wenn Sie den Farbeditor im Modus Basis @ verwenden wollen, mis-
sen Sie das Register im FARBEDITOR-Werkzeug auswahlen. Zum Auswéh-
len einer zu bearbeitenden Farbe rufen Sie das DIREKTER FARBEDITOR-
Werkzeug bei ©, in den MAUSZEIGER-WERKZEUGEN oder mit (D] auf und
klicken damit im Bild auf den farbigen Bereich @, den Sie anpassen
wollen. Dadurch wird entsprechend der gewdhlten Farbe ein Farbfeld
im Editor @ aktiviert. Natirlich kdnnen Sie die Farbe auch direkt tber
eines der acht Farbfelder auswihlen.

A Abbildung 10.18
Mit DIREKTER FARBEDITOR-Werkzeug € konnen Sie gezielt im Bild einen
farbigen Bereich @ auswéhlen. Im Beispiel ist es eine griine Farbe.



2] Farbiibergang einstellen

Um die einzelnen Farbbereiche nachzuarbeiten, klicken Sie auf die drei
Punkte @ rechts neben den Farbfeldern. Es erscheint ein Farbkreis, Uber
den Sie den Ubergang zu den anderen Farben regulieren kénnen. Einen
sanften Ubergang zu anderen Farben erreichen Sie, indem Sie den Reg-
ler GLATTUNG @ andern. Je hoher der Wert, desto weiter wirkt sich die
Auswahl auf Farben in die angrenzenden Segmente aus. Des Weiteren
kénnen Sie mit gedriickter Maustaste den Farbbereich mit den Torten-
teilungen @ anpassen. Lassen Sie zur Kontrolle AUSGEWAHLTEN FARBBE-
REICH ANZEIGEN @) aktiviert. Ich habe einen Griinton ausgewahlt, wobei
ich Bereiche ausgelassen habe, die in den Gelbbereich gehen.

A Abbildung 10.19
Mit dem 2D-Farbkreis kénnen Sie die Ubergédnge zur nichsten Farbe regulieren.

== [0 &= Hintergrund

10.2 Der Farbeditor

Kapitel-10/catorce.raf

2D-Farbkreis

Der 2D-Farbkreis ordnet voll ge-
sattigte Primar- und Sekundarfar-
ben im Kreis an, der von Rot Uber
Gelb nach Griin und Blau bis hin
wieder zu Rot reicht.

< Abbildung 10.20

Wenn Sie beim 2D-Farbkreis ein
Hékchen vor AUSGEWAHLTEN FARB-
BEREICH ANZEIGEN setzen, kdnnen
Sie die gemachten Einstellungen
des Farblibergangs am Bild im
Viewer liberwachen. Hier werden
z.B. nur noch die griinen Bereiche
des Bildes angezeigt.
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B Farbe anpassen

Haben Sie den Farbbereich ausgewéhlt und den Farblibergang einge-

stellt, kdnnen Sie die Farbe anpassen:

» Mit FARBTON & kdnnen Sie den Farbton in einen anderen Bereich des
Farbkreises ziehen. Wenn Sie z. B. Griin gewéhlt haben, wird er durch
die Verschiebung des Reglers nach links im Uhrzeigersinn in Richtung
Gelb verschoben, wéhrend eine Verschiebung nach rechts den Farb-
ton in die andere Richtung, nach Tirkis, verschiebt.

» Mit SATTIGUNG € kOnnen Sie die Intensitdt oder Reinheit der Far-
be anpassen. Schieben Sie den Regler nach links, werden die ausge-
wdhlten Farben entsattigt, und bei einer Verschiebung nach rechts
erhéhen Sie die Intensitdt der Farben.

> Mit HeLLiGKEIT @ kdnnen Sie die Farbe aufhellen (Regler nach rechts)
oder abdunkeln (Regler nach links).

Welche Farbe gerade angepasst wird, erkennen Sie am aktiven Farb-
plattchen @, das ebenfalls entsprechend der Anpassung seine Farbe
andert. An dieser Stelle arbeiten Sie nach persénlichem Empfinden.

rt ‘LI_JNCV'I

HE

—— Farbton ——

A Abbildung 10.21
Die griine Farbe wird hier ein wenig nach Gelb verschoben,
und die Sattigung und Helligkeit werden erhoht.

B3 Farbe direkt im Bild anpassen

Halten Sie mit dem DIREKTER FARBEDITOR-Werkzeug die Maustaste liber
der Farbe © gedriickt, die Sie d&ndern wollen, kénnen Sie auch mit einer
Mausbewegung die Werte anpassen. Den FARBTON dndern Sie, indem Sie
die Maus horizontal bewegen. Die SATTIGUNG hingegen steuern Sie mit
einer vertikalen Mausbewegung. Halten Sie gedriickt und bewegen
Sie die Maus horizontal, wird die HELLIGKEIT angepasst. Diese Einstel-
lungen kénnen Sie Uber @ nachtraglich andern und den persénlichen
Bedurfnissen anpassen (siehe Abbildung 10.24). Hier finden Sie auch den
Regler EMPFINDLICHKEIT, mit dem Sie festlegen, wie weit Sie die Maus
oder das Grafiktablett bewegen miissen, um den Wert zu verdndern.



A Abbildung 10.22 A Abbildung 10.23
Mit DIREKTER FARBAUWAHL-Werkzeug ... FARBTON, SATTIGUNG und HELLIGKEIT
kénnen Sie die Werte von ... direkt im Bild dndern.

10.2 Der Farbeditor l

A Abbildung 10.24

Der Dialog fiir EINSTELLUNGEN DES
DIREKTEN FARBEDITORS kann tiber
0 aufgerufen werden.

A Abbildung 10.25 A Abbildung 10.26

Das Bild vor der Anpassung einzelner Farben im FARrB- ... und hier das Bild nach der Anpassung

EDITOR-Werkzeug ...

Schritt fir Schritt
Gezielter Farben im Erweitert-Modus
des Farbeditors anpassen

Reicht Ihnen die Genauigkeit des Basis-Modus nicht mehr aus, um die
Farben anzupassen, finden Sie in Capture One einen erweiterten Modus
vor, mit dessen Hilfe Sie noch feiner und gezielter die einzelnen Farben
auswdahlen und anpassen kénnen.

El Farben gezielt auswihlen

Im Modus ERWEITERT @ (ndchste Seite) kdnnen Sie eine eigene Liste
von Farbtonbereichen zusammenstellen und anpassen. Hier habe ich
das FArRBEDITOR-Werkzeug herausgeldst und vergroRert, damit der Be-
arbeitungsbereich etwas groBer dargestellt wird. Auswadhlen kénnen
Sie einen Farbbereich Uber das FARBKORREKTUR AUSWAHLEN-Werkzeug
© oder die MAUSZEIGER-WERKZEUGE, indem Sie im Bild auf den ent-
sprechenden Bereich @ klicken. Der Farbbereich wird in der Liste @

A Abbildung 10.27

Das Weberhaus in Augsburg im
Hintergrund ist ein klassisches Bei-
spiel, bei dem ich die Farben etwas
feinstufiger anpassen will.
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aufgelistet und kann jetzt bereits iber die Regler GLATTUNG, FARBTON,
SATTIGUNG und HELLIGKEIT angepasst werden, wie Sie dies schon vom
Basis-Modus her kennen.

A Abbildung 10.28 A Abbildung 10.29

Hier wird mit dem FARBKORREKTUR ... die dann als Segment im Farbkreis
AUSWAHLEN-Werkzeug gezielt eine und in der Liste @ mit ausgewdhlten
Farbe im Bild ausgewahlt, ... Farben aufgelistet wird.

2] Farbsegment anpassen

Anpassungen der einzelnen ausgewdhlten Farbsegmente kdnnen Sie
direkt im Farbkreis vornehmen. Der ausgewahlte Farbbereich wird mit
einem Punkt @ angezeigt, der hier ebenfalls per Drag & Drop innerhalb
des Farbsegments verschoben werden kann. Der Umfang der Sattigung
des Farbkreises nimmt von innen nach auBen zu. Das Zentrum ist weil
und ohne Sittigung, und ganz auBen wird die volle Sattigung verwen-
det. Den Umfang des Farbbereichs kénnen Sie gezielt festlegen, indem
Sie die Breite des Farbkreis-Tortenstlicks anpassen. Auch den Umfang
der ausgewdhlten Sattigung kénnen Sie gezielt von beiden Seiten (in-
nen und auBen) des Farbsegments anpassen. Wahrend Sie das Farbseg-
ment um den ausgewdhlten Punkt herum anpassen, kann der Punkt @
selbst hingegen nicht einfach verschoben werden. Diese Limitierung ist
praktisch, weil so der ausgewdhlte Punkt nicht einfach weggedriickt
werden kann. Verwenden Sie hingegen den mittleren Griff @ am Tor-
tenstiick, konnen Sie den kompletten Bereich im Kreis in einen anderen
Farbbereich verschieben. Lassen Sie zur Kontrolle AUSGEWAHLTEN FARB-
BEREICH ANZEIGEN @ aktiviert, und der entsprechende Farbbereich wird
im Bild ® angezeigt.
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Probieren Sie es aus!

Farbedito

Sie werden selbst feststellen,
dass ein Farbsegment sehr fle-
xibel angepasst werden kann.
Es ldsst sich an allen vier Seiten
anpassen, den duferen Griffen
sowie dem Punkt innerhalb des
Segments. Ich empfehle lhnen,
einfach mit dem Farbsegment zu
experimentieren, wenn Sie ei-
ne Farbe ausgewdhlt haben. Im
Grunde ist die Anpassung von
Farbsegmenten sehr intuitiv.

A Abbildung 10.30 A Abbildung 10.31
Das ausgewdhlte Farbsegment kann Ich empfehle, die Option AusGe-
relativ vielseitig angepasst werden. WAHLTEN FARBBEREICH ANZEIGEN zU
aktivieren.
B Spezielle Optionen 9

Im Modus ERWEITERT finden Sie zwei weitere Optionen: Mit FARBSEG-
MENT UMKEHREN @ kehren Sie die zuvor gewdhlte Auswahl @ um und
dndern die Farbbereiche, die Sie zuvor nicht (!) ausgewahlt haben, Sie
erhalten also das Gegenteil der zuvor gemachten Auswahl. Mit SATTI-
GUNGSBEREICH AUFSPANNEN @ erweitern Sie die Auswahl vom Zentrum
des Kreises @ (nicht gesdttigt = weil}) bis hin zur vollen Sattigung @.
Mit den Farbpléattchen unten kénnten Sie die ausgewahlte Farbe (links)
mit der verdnderten Farbe (rechts) vergleichen @.

A Abbildung 10.32
Hier sollen spezielle Optionen
angewendet werden.

A Abbildung 10.33 A Abbildung 10.34
Hier wurde FARBSEGMENT UMKEHREN Und hier wurde SATTIGUNGSBEREICH
@ angewandt. AUFSPANNEN @ angeklickt.
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Abbildung 10.35 »

Weitere Eintrage mit Farbsegmen-
ten. Jeder Eintrag in der Liste ent-
hélt eine Vorschau der ausgewahl-
ten Farbe und die Abweichungen
(also die Anpassung) der HSL-
Werte. H steht fiir Hue (Farbton), S
fur Saturation (Sattigung) und L fur
Luminous (Helligkeit).

A Abbildung 10.36

Das Bild vor der Anpassung mit
dem FARBEDITOR-Werkzeug im
ERWEITERT-Modus
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B weitere Farbsegmente hinzufiigen

Wie in den Schritten 1 bis 3 kénnen Sie jetzt bis zu 30 weitere Farbseg-
mente im ERWEITERT-Modus hinzufiigen und anpassen. Uber das Plus-
symbol @ kénnen Sie einen kompletten Farbkreis mit allen Farben hin-
zufiigen und den Farbkreis z.B. im Farbton drehen oder die allgemeine
Sattigung anpassen. Hierbei stehen dann allerdings nur die Regler FARB-
TON und SATTIGUNG zur Verfligung. Einzelne Eintrdge in der HSL-Liste
@ kodnnen Sie mit einem Mausklick auswahlen, nacharbeiten, Gber das
Hékchen (de-)aktvieren und mit dem Minussymbol @ [6schen.

A Abbildung 10.37
Hier habe ich gezielt einzelne Farben am Gebaude im Hintergrund nachgearbei-
tet, wodurch die Zeichnungen an der Wand detaillierter werden.



Der FARBEDITOR ist ein machtiges Werkzeug. Anstelle von groBen Farb-
bereichen sollten Sie mehrere kleine wahlen, wie im Workshop eben
beschrieben, weil so die Naturlichkeit erhalten bleibt. In diesem Work-
shop haben Sie global auf das komplette Bild gewirkt. Sie kénnen den
Farbeditor auch fiir Anpassungen bestimmter Bildbereiche verwenden.
Wie das geht, erfahren Sie, wenn lokale Anpassungen in Kapitel 14 das
Thema sind.

Der Hautton-Modus des Farbeditor-Werkzeugs

Sehr speziell ist der HAuTTON-Modus des FARBEDITOR-Werkzeugs. Ein Teil
des Werkzeugs entspricht exakt den Funktionen des ERwWEITERT-Modus.
Mit dem HAUTTONKORREKTUR WAHLEN-Werkzeug @ (nédchste Seite) wéh-
len Sie im Bild die Haut der Person aus. Es kann allerdings im Gegensatz
zum ERwWEITERT-Modus in jedem Bild nur exakt ein Hautton bearbeitet
werden. Auch hier kdnnen Sie sich den ausgewahlten Hautbereich mit
AUSGEWAHLTEN FARBBEREICH ANZEIGEN @ zeigen lassen. Das ausgewahlte
Farbsegment im Farbkreis kdnnen Sie wie im ERWEITERT-Modus in allen
Richtungen anpassen und gegebenenfalls den ausgewéhlten Punkt da-
rin etwas verschieben. Ebenso gibt es bei Bedarf die Option SATTIGUNGS-
BEREICH AUFSPANNEN @. Der Regler GLATTUNG funktioniert wie gewohnt,
um bei Verdnderungen zwischen dem ausgewahlten Farbbereich und
den angrenzenden Farben einen sanften Ubergang zu erhalten.

Mit den Schiebereglern in STARKE @ kdnnen Sie mit FARBTON, SAT-
TIGUNG und HELLIGKEIT die entsprechenden Werte der ausgewdhlten
Hautfarbe dndern. Im Unterschied zum ErRweITERT-Modus sind diese
Regler allerdings wesentlich geringer dnderbar. Der FARBTON geht hier
lediglich von -5 bis +5 (anstatt wie bei ERWEITERT von -30 bis +30),
die SATTIGUNG reicht von =30 bis +30 (anstatt =200 bis +200), und die
HELLIGKEIT ist auf =10 bis +10 (anstatt —100 bis +100) beschrankt. Es
wirde auch nicht viel Sinn ergeben, hohere Werte fiir die Hautténe zu
verwenden.

Zusatzlich hat der HAutToN-Modus im Bereich HOMOGENITAT € noch-
mals die drei Regler FARBTON, SATTIGUNG und HELLIGKEIT zur Auswahl.
Der Name des Bereichs spricht schon fiir sich. Damit ist es méglich, die
Farben der Haut gleichmaRiger zu gestalten. So kénnen Sie unregelma-
Big oder schlecht geschminkte Hautpartien anpassen und gleichmaRiger
machen.

Mit allen drei Reglern der HOMOGENITAT kdnnen Sie sich einer gleich-
méligeren Hautténung ndhern. Mit FARBTON gleichen Sie unterschied-
lich gefarbte Hauttdne an. Auch Rétungen der Haut kénnen dabei be-
riicksichtigt werden. Die SATTIGUNG sorgt flir einen ebenmaRigen Teint,

10.2 Der Farbeditor l

Hauttone mit lokalen
Anpassungen

Da im HAuTTON-Modus auch
andere Farbbereiche wie das
Rouge auf den Wangen, rote
Lippen und je nach ausgewahl-
tem Hautton gegebenenfalls
auch blonde Haare ausgewahlt
und dann auch mit angepasst
werden, sollten Sie diese HAUT-
TON-Anpassung idealerweise als
lokale Anpassung realisieren.
Zwar kénnen Sie mit dem Reg-
ler GLATTUNG die ausgewahlten
Bereiche feintunen, aber auch
dies hat seine Grenzen und kann
bei niedrigem Wert schnell et-
was unschdn wirken. Dasselbe
gilt auch fur Gruppenfotos mit
mehreren Personen. Auch hier
kommen Sie nicht um die lo-
kalen Anpassungen herum. Die
lokalen Anpassungen beschreibe
ich in Kapitel 14. Die lokalen
Anpassungen fiir Hauttone hin-
gegen finden Sie im Unterab-
schnitt »Hautton verbessern« in
Abschnitt 151.
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und die HELLIGKEIT wirkt wie ein nachtraglich aufgetragener Puder. Je
hoher Sie die Werte ziehen, desto mehr und deutlicher werden die aus-
einanderliegenden Hautténe zusammengebracht, also gleichmaRiger
gemacht.

Glattung

Abbildung 10.38 »

Der HAuTTON-Modus des FARB-
EDITORS bietet neben einer allge-
meinen Anpassung der Hautténe
auch eine Option an, um unter-
schiedliche Farbungen der Haut
anzugleichen.

Kapitel-10/hautton.raf

A Abbildung 10.39 A Abbildung 10.40

Das Bild vor der Anpassung mit dem Hier habe ich die Hauttone gleichmaRig
FARBEDITOR-Werkzeug im HAUTTON- angepasst. Leider sind hierbei auch
Modus. Das Make-up im Gesicht Hautbereiche wie das Rouge an den
passt nicht zur Kérperfarbe. Wangen »beriicksichtigt« worden.
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Speichern und wiederverwenden

Wenn Sie ein Bild mit dem FARBEDITOR-Werkzeug bearbeitet haben
und Farbanpassungen kiinftig wiederverwenden wollen (z.B. fir Land-
schaftsaufnahmen), dann kdnnen Sie dies Gber das Voreinstellungen-
Menl @ mit dem Befehl BENUTZERDEFINIERTE VOREINSTELLUNG SPEICHERN
tun. Natirlich ist das nur im beschrankten Umfang sinnvoll. So speiche-
re ich z. B. Farbanpassungen, mit denen ich der Himmelfarbe, also Blau,
mehr Intensitdt verliehen und sie dunkler gemacht habe. Ich benenne
diese Dateien z.B. mit »Himmel Intensitdt +1«, »Himmel Intensitat +2«
usw.

Gleiches konnten Sie auch mit Hauttonen fiir einen bestimmten
Hauttyp oder gar eine bestimmte Person machen. Auf diese Werte
kénnen Sie jederzeit wieder tber dasselbe Voreinstellungen-Meni zu-
greifen. Beim Speichern erscheint ein Dialog @, in dem Sie auswéhlen
kénnen, von welchem Modus Sie die Werte speichern wollen. Hierbei
kénnen Sie bei Bedarf auch alle drei Modi aktivieren und speichern.

v Farbeditor

veite

r - Hautton

Homogenitat
Farbton

Sattigung

A Abbildung 10.41

Haufig verwendete Farbanpassungen
kénnen Sie auch speichern und kiinf-
tig wiederverwenden.

A Abbildung 10.42

Uber diesen Dialog kénnen Sie wiéhlen,
aus welchem Modus Sie die Anpassun-
gen Ubernehmen wollen.

Farbanpassung als ICC-Profil speichern

Uber das Aktionsmenii (mit den drei Punkten) beim FARBEDITOR-Werk-
zeug finden Sie auch einen Befehl ALs ICC-PROFIL SPEICHERN. So kénnen
Sie z.B. einzelne Farben anpassen, wenn lhnen persénlich nicht so ge-

10.2 Der Farbeditor l

Anpassungen ohne Speichern
weitergeben

In der Praxis ergibt es wenig
Sinn, umfangreiche Anpassun-
gen an einem Bild mit dem
FARBEDITOR-Werkzeug als Be-
nutzereinstellung zu speichern.
Sie sind haufig zu speziell, um
sie wiederverwenden zu kon-
nen. Wollen Sie bestimmte An-
passungen eines Werkzeugs auf
Fotos derselben Reihe und der
gleichen Szene zuweisen, dann
kénnen Sie dies auch ohne den
Umweg der Speicherung tun.
Wie das geht, erfahren Sie in
Abschnitt 12.2, »Anpassungen
wiederverwendenc.
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Kapitel-10/olga-n1.raf
Kapitel-10/olga-n2.raf
Kapitel-10/olga-n3.raf
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fallt, wie diese dargestellt werden. Sind Ihnen einzelne Farben, wie sie
aus der Kamera kommen, zu satt, zu flau, hell oder dunkel, kénnen Sie
sie mit dem FarBeDITOR-Werkzeug anpassen und dann ALs ICC-PROFIL
SPEICHERN. Wohlgemerkt liegt die Betonung auf dem persénlichen Ge-
schmack. Fur ein ICC-Profil wird gewdhnlich eine spezielle Software
und eine Farbkarte benétigt. Das so gespeicherte ICC-Profil kénnen Sie
dann beim BasismerkmALE-Werkzeug Uber die Dropdown-Liste ICC-
PROFIL auswahlen.

10.3 Bilder normalisieren

Das NORMALISIERUNG-Werkzeug eignet sich ganz gut, um fiir mehrere
Bilder einen bestimmten Farbton festzulegen. Das Werkzeug funktio-
niert dhnlich wie bei einem WeilBabgleich, nur eben ohne einen Ab-
gleich auf Grau durchzufiithren, sondern auf eine beliebige Farbe. Das
kann nitzlich sein, wenn Sie einer Bildserie denselben Look verpassen
wollen und der WeiRabgleich nicht zum Ziel fiihrt. Am besten funktio-
niert das Werkzeug, wenn Sie dasselbe Objekt oder dieselbe Person in
einer dhnlichen Umgebung fotografiert haben.

Schritt fur Schritt
So verleihen Sie einem Bild immer denselben Look

In diesem Beispiel will ich Ihnen zeigen, wie Sie mit dem NORMALISIE-
RUNG-Werkzeug mehreren Bildern einen einheitlichen Look verpassen.
Das Werkzeug bewirkt natiirlich keine Wunder, aber kann ein wenig
Zeit sparen.

Quellbild anpassen

Zundchst mussen Sie sich ein Quellbild aussuchen, anhand dessen Sie
die anderen Bilder mit dem NoRrRmALISIERUNG-Werkzeug anpassen wol-
len. Ich habe im Beispiel drei Bilder ausgewéhlt und verwende das lin-
ke Bild @ als Quellbild. Bei diesem Bild habe ich gleich Anpassungen
mit dem WEISSABGLEICH- und dem BELICHTUNG-Werkzeug durchgefiihrt.
Auf das BELICHTUNG-Werkzeug gehe ich im ndchsten Kapitel ein. Beide
Werte werden vom NORMALISIERUNG-Werkzeug beriicksichtigt. Fiir die
Normalisierung werden also der Farbton und die Belichtung des Quell-
bildes verwendet.
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< Abbildung 10.43

Im linken Bild habe ich den WeiR-
abgleich und die Belichtung des
Bildes angepasst.

ecenart BLKAA R AR e I /8 oge e (Fotomodel: Olga)

Bl rarbton auswihlen

Wechseln Sie in das Register FARBE zum NORMALISIERUNG-Werkzeug.
Aktivieren Sie das Werkzeug FARBE FUR NORMALISIERUNG AUSWAHLEN @
(auch mit [N]), und wihlen Sie jetzt im Quellbereich den Farbton bzw.
den Bereich aus, den Sie anschliefend auf das oder die Zielbilder Gber-
tragen wollen. Im Beispiel habe ich den Bereich @ ausgewdhlt. Der ent-
sprechende Farbwert wird bei AuSGEWAHLT € angezeigt. Dort kdnnen
Sie tiber @ einen Farbwahler-Dialog @ aufrufen, in dem Sie diese Farbe
noch gezielter iber RGB- oder HSB-Werte anpassen kénnen.

A Abbildung 10.44
Den Farbton fir das Normalisieren auswahlen

233



l Kapitel 10 WeiBabgleich und Farbanpassung

Abbildung 10.45 »

Hier werden der Weilabgleich und
die Belichtung auf das Bild um-
gerechnet und angeglichen.

Das NORMALISIERUNG-Werkzeug
funktioniert auch bei anderen
Arten von Bildern. Es kann den
Workflow beschleunigen und ein-
facher machen.
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B Farbe zuweisen

Wihlen Sie die Bilder aus, denen Sie den eben ausgewdhlten Farbton
zuweisen wollen. Aktivieren Sie NORMALISIERUNG zZUWEISEN @), oder
halten Sie die (A1t]-Taste gedrickt. Klicken Sie auf einen geeigneten
Bereich im Zielbild. Hier habe ich denselben Bereich bei der Person @
ausgewdhlt, wodurch Capture One den WeiBabgleich und die Belich-
tung auf das Bild umrechnet und angleicht.
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Kapitel 11

Die Belichtung anpassen

Selten ist bei einer Aufnahme das Licht auf dem Sensor perfekt verteilt.
Selbst bei einer perfekt eingestellten Belichtung gibt es immer Berei-
che, die etwas zu dunkel oder zu hell geraten sind. Es gibt Aufnahme-
situationen, in denen es sich gar nicht vermeiden l4sst, dass Bereiche
unterbelichtet sind. Mit dem Raw-Format und Capture One ist es kein
Problem, verschiedene Tonbereiche nachtraglich auszuarbeiten.

111 Wie Sie das Histogramm lesen

Viele Werkzeuge, die Sie in Capture One verwenden, haben Auswir-
kungen auf das Histogramm. Vermutlich kennen Sie das Histogramm
bereits aus lhrer Kamera, wo es angezeigt wird, wenn Sie mehr Infor-
mationen zum Bild anzeigen lassen. Das Histogramm ist nichts »Magi-
sches«. Es zeigt lediglich den Verlauf der Tonwerte vom hellsten bis zum
dunkelsten Bereich an und deren Gewichtung im Bild. Wenn Sie die
Belichtung lhrer Bilder anpassen wollen, kann es extrem hilfreich sein,
dass Histogramm zu Rate zu ziehen.

Werkzeuge mit Histogramm in Capture One

In Capture One finden Sie das Histogramm zweimal zur Kontrolle vor:
einmal fir die direkte Aufnahme mit der Kamera im AUFNEHMEN-Regis-
ter mit dem Werkzeug BELICHTUNGSBEURTEILUNG @ und ein zweites Mal
im BELICHTUNG- und FARBE-Register mit dem Werkzeug HisTOGRAMM ).
Zudem ist dieses Diagramm zwei weitere Male im BELICHTUNG-Register
in den Werkzeugen TONWERTE € und GRADATIONSKURVE bzw. KURVE @
enthalten, wo Sie auch direkt Einfluss auf die Tonwertverteilung neh-
men kénnen. Bei beiden Werkzeugen kénnen Sie neben den Tonwerten
des gesamten Bildes auch auf die einzelnen Kandle Rot, Griin und Blau
zugreifen.
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Live-Histogramm

Abgesehen vom BELICHTUNGS-
BEURTEILUNG-Werkzeug werden
alle anderen Histogramman-
zeigen bei einer Anderung der
Tonwerte angepasst. Wenn Sie
hier also die Tonwerte dndern
(z.B. die Tiefen erh6hen), dann
wird diese Anderung auch sofort
im Histogramm angezeigt und
ausgegeben. Damit ist sicher-
gestellt, dass Sie jederzeit ein
aktuelles Histogramm vor sich
haben.

Abbildung 11.5 »

Histogramm und Tonwertvertei-
lung von links mit den dunklen bis
rechts mit den hellen Ténen
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VB F Ny
v Belichtungsbeurteilung U Histogramm

A Abbildung 111

Das Histogramm im BELICHTUNGSBE-
URTEILUNG-Werkzeug beim AUFNEH-
MEN-Register

A Abbildung 11.2

Ein allgemeines HisToOGRAMM-Werkzeug
finden Sie in den Registern BELICHTUNG
und FARBE.

P o ]

Gran Blau

A Abbildung 11.3

Das Histogramm im TONWERTE-
Werkzeug aus dem BELICHTUNG-
Register

A Abbildung 11.4

Ebenfalls im BELICHTUNG-Register fin-
den Sie ein HISTOGRAMM im GRADATI-
ONSKURVE- bzw. KURVE-Werkzeug.

Histogramm im Detail

Das Histogramm zeigt die Verteilung der Helligkeitswerte oder auch
Tonwerte im Bild an. Die Balken bzw. Kurven im Histogramm bilden
die Tonwerte aller im Bild vorhandenen Pixel ab. Ganz links @ finden
Sie die schwarzen Pixel und auf der rechten Seite @ die hellsten Tone
bis hin zu WeiB. Dazwischen finden Sie die Mittelténe @, die von links
nach rechts von den dunklen bis zu den hellen Ténen verlaufen.

v Histogramm

Die Hohe des Balkens oder der Kurve zeigt an, wie hdufig dieser Tonwert
im Bild vorhanden ist. Je hoher der Balken ist, desto hdufiger kommt
dieser Tonwert im Bild vor. Umgekehrt gilt: Je niedriger der Balken,
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desto weniger ist der Tonwert im Bild vorhanden. Neben dem ausge-
fullten grauen Diagramm finden Sie im HisToGRamMm-Werkzeug ein ro-
tes, griines und blaues Diagramm vor, in dem Sie jeweils die Werte der
einzelnen Kandle Rot, Griin und Blau sehen, aus denen sich insgesamt
das ausgefillte graue Diagramm ergibt.

Wenn Sie die Maus @ Uber dem Bild bewegen, werden oberhalb
des Bildes die Tonwertanteile fiir das entsprechende Pixel angezeigt.
Hierbei werden jeweils einzeln der Rot-, Griin-, und Blauwert © und
am Ende der komplette RGB-Wert @ angegeben. Entsprechend zeigt
auch ein orangenfarbener Balken @ im Histogramm diese Position an.

A Abbildung 11.6 A Abbildung 11.7

Je nach der Position des Mauscursors ... die Position wird im Histogramm mit
wird der entsprechende RGB-Wert einem orangenfarbenen Balken ange-
darliber angegeben, und ... zeigt.

Helle Bilder: Im Beispielbild (Abbildung 11.8) laufen die hellen Ton-
werte im Histogramm weit Uber den rechten Rand @ hinaus. Die hohen
Balken im rechten Bereich ergeben sich aus dem (iberstrahlten Bereich
des Himmels. Daher miissen Sie hier mit Zeichnungsverlusten im Lich-
terbereich rechnen.

A Abbildung 11.8 A Abbildung 11.9

Durch den tberstrahlten Himmel ... hellen Bereichen, was die hellen
im Bild drohen Zeichnungsverluste Tonwerte Giber den rechten Rand
in den ... hinaus auch bestétigen.

Wie Sie das Histogramm lesen l
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Dunkle Bilder: Die Balken im Histogramm tiirmen sich am linken Rand
Ein Hilfsmittel

der dunklen Tonwerte @. Der hohe »Berg« auf der linken Seite kommt
von dem vielen Schwarz und den dunklen Farben im Bild.

Das Histogramm ist nur ein
weiteres Hilfsmittel der digitalen
Bildbearbeitung, das hilfreich
bei der Korrektur der Tonwerte
sein kann. In der Praxis gibt es
kein »gutes« oder »schlechtes«
Histogramm. Es muss in Ihrer
Wahrnehmung zur Aufnahme
und deren Absicht passen. Vie-
les in der Fotografie ist ohnehin

eine subjektive Betrachtung A Abbildung 11.10 A Abbildung 11.11
personlicher Erfahrungen und In der Nachtaufnahme gibt es viele ... weshalb sich am linken Rand die
dunkle Bereiche, ... Tonwerte auftiirmen.

daher individuell verschieden.
Als Autor ist man zwar versucht,
die Dinge moglichst objektiv,
also neutral und wertfrei zu
betrachten, aber eine absolute
Objektivitat ist unmoglich, weil

Kontrastarme Bilder: Ist das Histogramm ohne echte helle und dunkle
Tonwerte @ bzw. befinden sich die hellsten Lichter und dunkelsten Tie-
fen vorwiegend in der Mitte des Histogramms, hat das Bild haufig nur

doch immer wieder persanliche wenig Kontrast. Meistens entsteht der Eindruck eines Grauschleiers,
Erfahrungen und Vorlieben ein- der Gber dem Bild zu liegen scheint.
flieBen.

~ Histogramm

A Abbildung 1112 A Abbildung 1113

Ein kontrastarmes Bild wirkt wie ... weshalb im Histogramm keine ech-

hinter einem grauen Schleier, ... ten hellen oder dunklen Tonwerte zu
finden sind.

11.2 Das Belichtung-Werkzeug

Starten will ich mit dem BELICHTUNG-Werkzeug @ im gleichnamigen
Register. Das Werkzeug ist hdufig das erste und grundlegende Werk-
zeug, mit dem Sie bei der Anpassungen der Tonwerte starten kdnnen.
Es enthdlt die vier Regler BELICHTUNG, KONTRAST, HELLIGKEIT und SATTI-
GUNG, mit deren Hilfe Sie die Tonwertanpassung vornehmen und Feh-
ler der Belichtung korrigieren kénnen. Auch wenn keine komplexeren
oder umfangreichere Korrekturen gemacht werden missen, ist es das
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Werkzeug fiir grundlegende Anpassungen, das Sie in fast jedem Raw-
Konverter in recht &hnlicher Form vorfinden.

> Histogramm
> Ebenen
> Stil-Pinsel

> WeiBabgleich

—~ Belichtung

Belichtung
Kontrast
Helligkeit

Sattigung

Hier nun eine kurze Beschreibung der einzelnen Regler und deren Be-

deutung:

> Belichtung: Der Regler funktioniert ahnlich wie das Belichtungsrad
der Kamera. Sie kénnen damit die Gesamthelligkeit des Bildes auf-
hellen, wenn Sie nach rechts ziehen, oder abdunkeln, wenn Sie nach
links ziehen. Im Histogramm verschieben Sie hiermit praktisch alle
Tonwerte in die entsprechende Richtung. Dieser Regler arbeitet be-
sonders effizient bei der Wiederherstellung von Glanzlichtern oder
den Schatten. Generell wird bei einer Anpassung mit dem Regler
auch das Erscheinungsbild der Farbe gedndert. Dies kann mit dem
Regler SATTIGUNG aufgefangen werden. Der Regler ist in 0,1er-Schrit-
ten von -4 bis +4 (Belichtungs-)Stufen einstellbar.

» Kontrast: Wenn Sie diesen Regler erhéhen, also nach rechts ziehen,
werden die Schatten und Lichter im Histogramm nach auBen gescho-
ben, wodurch mehr Anteile von Weill und Schwarz im Bild auftreten
sollten und sich der Kontrast erhoht. Statt des KONTRAsT-Reglers bie-
tet sich hierfiir das TONWERTE- oder GRADATIONSKURVE-Werkzeug als
(bessere) Alternative an. Allerdings ist die Bedienung des KONTRAST-
Reglers hdufig einfacher und schneller.

> Helligkeit: Mit diesem Regler passen Sie die Helligkeit im Bild an. Im
Gegensatz zum BELICHTUNG-Regler wirkt sich diese Anpassung aber
mehr auf die Mitteltdne des Bildes aus. Wenn Sie den Regler nach
links ziehen, erh6hen Sie den Kontrast in den Mittelténen. Zum Auf-
hellen von dunkleren Bereichen in den Mittelténen ziehen Sie diesen
nach rechts.

> Sattigung: Der SATTIGUNG-Regler von Capture One arbeitet nicht stur
an der Intensitat der Farben, sondern ein Algorithmus passt auch auf,

11.2 Das Belichtung-Werkzeug l

< Abbildung 1114

Das grundlegende BELICHTUNG-
Werkzeug aus dem BELICHTUNG-
Register mit den Reglern BELICH-
TUNG, KONTRAST, HELLIGKEIT und
SATTIGUNG

Belichtung-Automatik

Wenn Sie den Zauberstab @
beim BELICHTUNG-Werkzeug
anklicken, wird Capture One
versuchen, eine automatische
Belichtungskorrektur durchzu-
fiihren. Capture One peilt dabei
ein mittleres Grau (mit 18 %)
an. Ein Algorithmus vermeidet
hierbei Farbstiche oder Farbton-
verschiebungen. Da ich meine
Bilder auch subjektiv bearbeite,
verwende ich die Automatik
nicht. Wenn es aber mal schnell
gehen soll, nutze ich die Auto-
matik hin und wieder als Grund-
lage fiir die Bearbeitung meiner
Bilder, um zu sehen, was der
Algorithmus machen wiirde.
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A Abbildung 1115

Das Blitzlicht war hier zu schwach
eingestellt. Das Bild ist deutlich zu
dunkel geraten.

Kapitel-11/cesar.raf
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dass z.B. Hauttdne oder Himmel nicht so schnell Gibersattigt wirken.
Dass man im Werkzeug BELICHTUNG den Regler SATTIGUNG Uberhaupt
vorfindet, liegt daran, dass eine Anpassung der Tonwerte gerne die
Farben im Bild dndert und gelegentlich Ubersdttigt. Hier kdnnen Sie
gegensteuern, indem Sie den SATTIGUNG-Regler reduzieren.

Schritt fiir Schritt
Grundeinstellungen fiir das Bild

In diesem Beispiel zeige ich Ihnen das BeLicHTUNG-Werkzeug in der Pra-
xis. Bedenken Sie allerdings, dass dieser Workshop nur eine Anregung
darstellt und Sie in der Regel oftmals etwas mehr machen wollen/miis-
sen, um das Bild zu bearbeiten. AuRerdem gehen hier auch die Ge-
schmécker auseinander. Ich gehe auRerdem davon aus, dass Sie den
WeiRabgleich des Bildes bereits angepasst haben.

Belichtung anpassen

Aktivieren Sie die BELICHTUNGSWARNUNG @, um diejenigen Bereiche im
Bild in roter Farbe anzeigen zu lassen, die moglicherweise tiberbelich-
tet sind. Unterbelichtete Bereiche hingegen werden in Blau angezeigt
(wenn aktiviert; dazu nach dem Workshop gleich mehr). Wechseln Sie
in das BELICHTUNG-Register. Am Histogramm erkennen Sie bei den Lich-
tern @, dass es dem Bild daran mangelt. Ziehen Sie den Regler BELICH-
TUNG @ nach rechts auf den Wert 1,5, um die Belichtung zu erhéhen.
Achten Sie darauf, dass Sie keine Bereiche tberbelichten.

Olm

Importieren Ex Aufnahme Zur : €l ung Vorher
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v Histogramm

A Abbildung 1116
Hier wurde die Gesamthelligkeit des Bildes angehoben.



ﬂ Weitere Anpassungen

Jetzt kommen die anderen Regler des BELICHTUNG-Werkzeugs ins Spiel.
Ich ziehe den Regler HELLIGKEIT auf +5, um auch die Mittelténe leicht
aufzuhellen. Auch den KonTRAsT erhéhe ich hier um +5. Da Sie mit
dem KoNTRAsT-Regler stur Schatten und Lichter nach auRen schieben,
also die Tonwerte spreizen, sollten Sie damit umsichtig umgehen, damit
Sie die Schatten und Lichter nicht zu sehr an den beiden Seiten des
Histogramms hinauslaufen lassen und so eine Tonwertbeschneidung
riskieren. Besser fir den Kontrast geeignet ware das TONWERTE- oder
GRADATIONSKURVE-Werkzeug. Da ich mit den Anpassungen die Inten-
sitdt der Farbe etwas erhoéht habe, reduziere ich die SATTiIcGuNG im Bild
um 5. Die Farben selbst stelle ich mit dem FARBEDITOR-Werkzeug ein.

Sattigung

A Abbildung 1118 A Abbildung 1119
Das urspriingliche zu dunkle Bild Das Bild nach den Anpassungen im
BELICHTUNG-Werkzeug

Belichtungswarnung anpassen

Die Belichtungswarnung, die Sie liber das Icon, im Menii ANSICHT mit
BELICHTUNGSWARNUNG oder mit (Strg]/[cmd]+(E] aktivieren kénnen, ist
sehr hilfreich, um Bereiche im Bild zu markieren, die Uberblichtet oder
unterbelichtet sind bzw. drohen es zu werden. Eine rote Farbe signali-
siert Bildbereiche, die gewdhnlich ausgebrannt sind oder auszubrennen

11.2 Das Belichtung-Werkzeug l

< Abbildung 1117
Weitere Einstellungen mit dem
BELICHTUNG-Werkzeug
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Abbildung 11.20 »

Hier kénnen Sie die Belichtungs-
warnung fiir Bildbereiche anpas-
sen, die auszubrennen drohen oder
zu dunkel sind.

HDR vs. HDR-Werkzeug

Der Begriff HDR fur High Dyna-
mic Range beim HDR-Werkzeug
ist etwas irrefihrend, weil

man darunter ja etwas anderes
kennt: Das Zusammenflgen
mehrerer unterschiedlich belich-
teter Bilder zu einem einzigen
Bild, um einen moglichst groRen
Dynamikumfang abzubilden.
Das kann Capture One Ubrigens
auch, wie Sie in Abschnitt 18.1
noch erfahren werden. Vermut-
lich hat man diese Bezeichnung
fiir das Werkzeug gewdhlt, weil
man mit den Schiebereglern fiir
die Tiefen und Lichter kompri-
miert die extremeren Tonwerte
mit einem héheren Dynamik-
umfang simulieren kann.
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drohen. Hier gibt es hdufig keine Details mehr zu retten. Zu dunkle
Bereich ohne Farbtdne oder Details werden dann gewdhnlich in blauer
Farbe angezeigt. Allerdings muss die Anzeige fiir den unterbelichteten
Bereich in blauer Farbe in der Standardeinstellung erst aktiviert werden.
Diese Optionen finden Sie unter BEARBEITEN/CAPTURE ONE 22 ® VOREIN-
STELLUNGEN ® BELICHTUNG. Hierbei kdnnen Sie auch die Farbe sowie die
Empfindlichkeit dieser Bereiche einstellen. Die Uberbelichtungswar-
nung erscheint ab einem Tonwert von 250. Die Tonwerte gehen von O
(Schwarz) bis 255 (WeiR). Dasselbe gilt auch fiir die Tiefen, wo ich einen
Wert von 5 verwendet habe. Werte zwischen 0 und 5 werden somit als
zu dunkel und in Blau im Bild angezeigt.

1) Voreinstellungen

O ® ™ a & @© b @ | &

Allgemein Darstellung Bild Aufnehmen Farbe Belichtung | Zuschneiden Update Plugins

E] 250

Tiefen-Warnung aktivieren

[ gs

11.3 Das HDR-Werkzeug

Mit den Reglern des BELICHTUNG-Werkzeugs kénnen Sie auf die Ge-

samtbelichtung sowie die Mittelténe des Tonwertumfangs einwirken.

Mit dem KonTrAsT-Regler kdnnen Sie die Tiefen und Lichter nach au-

Ren schieben. Das HDR-Werkzeug @ bietet vier weitere Regler mit

LICHTER, TIEFEN, WEISS und SCHWARz an, womit Sie etwas gezielter in

diesen duReren Tonwertbereichen arbeiten kénnen. Hierzu eine kurze

Beschreibung der einzelnen Regler:

> Lichter: Ziehen Sie diesen Schieberegler nach links, kénnen Sie die
Helligkeit der Lichter absenken. Dadurch ist es haufig méglich, in
leicht Gberbelichteten Bereichen noch Details wiederherzustellen.
Komplett ausgebrannte Bildbereiche lassen sich damit allerdings
auch nicht mehr retten.

» Tiefen: Das ist das Gegenstlick zu den Lichtern. Ziehen Sie diesen
Regler nach rechts, kénnen Sie aus dunklen und unterbelichteten
Bereichen Details wiederherstellen. Da hierbei die Helligkeit in den
Schatten erhoht wird, kann gegebenenfalls ein Rauschen sichtbar
werden. Bereits vorhandenes Rauschen wird hierbei verstarkt. Aus



komplett ins Schwarz abgesoffenen Bildbereichen kdnnen Sie hier
allerdings keine Details mehr hervorzaubern.

> WeiB: Der Regler dient der Feinabstimmung der hellsten Bereiche im
Bild. Sie kdnnen damit praktisch den WeiRpunkt im Bild festlegen,
obgleich der Begriff hier nicht korrekt ist, weil es mehr ein Regler
zum Feintuning fir die Lichter im Bild ist.

> Schwarz: Dieser Regler ist das Gegenstiick zum WEliss-Regler. Hier-
mit legen Sie den dunkelsten Bereich im Bild fest.

Die Einstellungen fiir TIEFEN und LICHTER kénnen nicht nur einen héhe-
ren Dynamikbereich simulieren, sondern es kann damit auch der Kon-
trast erhoht werden. Die Regler WEIss und ScHwaARrz hingegen wer-
den zum Feintuning fiir die hellsten Lichter und dunkelsten Schatten
verwendet. Wenn Sie mehr Kontrolle liber diese Bereiche benétigen,
dann sollten Sie das TONWERTE-Werkzeug oder das GRADATIONSKURVE-
Werkzeug verwenden.

EOO0O&L&-MOHO
> Histogramm
> Ebenen

til-Pinsel

> Belichtung

v HDR

Schritt fur Schritt
Details aus den Schatten retten

Wenn das Licht von hinten kommt oder Sie in einer schattigen Umge-
bung oder gar nachts fotografieren, verschwinden viele Dinge in den
Schatten und sind zum Teil kaum zu erkennen. Solange diese Bereiche
nicht komplett schwarz sind, lassen sich mit Capture One haufig noch
einige Details aus den Schatten hervorholen und das Bild reparieren.

i Grundanpassungen vornehmen

Bei diesem Bild habe ich bereits den WeiBabgleich vorgenommen. Die
Belichtung im BELICHTUNG-Werkzeug habe ich leicht erhdht, wie auch
die Helligkeit. Generell sollten Sie immer zuerst den WeiBabgleich und

11.3 Das HDR-Werkzeug l

HDR-Automatik

Auch das HDR-Werkzeug bie-
tet eine Automatikfunktion,
wenn Sie auf den Zauberstab
® des Werkzeugs klicken. Ein
Algorithmus analysiert das

Bild und passt die Lichter- und
Schattenbereiche »optimal« an.
Diese Automatik hat kaum Aus-
wirkungen auf die Mittelténe.
Bei einem ausbalancierten Bild
mit einem ausbalancierten His-
togramm kann die Automatik
einen guten Ausgangspunkt fiir
weitere Anpassungen schaffen.
Bei dunkleren oder helleren Bil-
dern weiB die Automatik meiner
Meinung nach allerdings nicht
so zu liberzeugen.

< Abbildung 11.21

Das HDR-Werkzeug aus dem
BELICHTUNG-Register mit den Reg-
lern LICHTER, TIEFEN, WEISS und
SCHWAR?Z ist ein Spezialist fir die
Glanzlichter und Schattenbereiche
im Bild.

A Abbildung 11.22

Hier sind die Schattenbereiche zu
dunkel geraten und keine Details
mehr sichtbar.
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Tiefen-Warnung aktivieren

Wie bereits im Abschnitt zur Be-
lichtungswarnung erwdhnt, wird
die Tiefen-Warnung in blauer
Farbe nicht standardmaRig an-
gezeigt. Diese missen Sie ex-
plizit Giber BEARBEITEN/CAPTURE
ONE 22 © VOREINSTELLUNGEN

® BELICHTUNG mit der entspre-
chenden Option aktivieren.

Kapitel-11/sielenbach.raf

A Abbildung 11.25
Die Schatten mit dem TIEFEN- und
ScHWARz-Regler aufhellen
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die Belichtung anpassen, bevor Sie mit dem HDR-Werkzeug fortfahren
und gezielt die Schatten (oder Lichter) angehen. Eventuell sollten Sie
auch thr Augenmerk auf die dunklen Stellen im Bild richten, wenn das
Bild mit einem hohen ISO-Wert aufgenommen wurde und eine Aufhel-
lung das vorhandene Bildrauschen verstérkt. Im Beispiel habe ich auch

die Belichtungswarnung ([Strg]/[cmd]+[E])) eingeschaltet.

Belichtung

A Abbildung 11.23 A Abbildung 11.24
Die ersten Grundanpassungen ... ... mit dem BELICHTUNG-Werkzeug

E Schatten aufhellen

Um die dunklen Schatten im Bild aufzuhellen, ziehen Sie im BELICH-
TUNG-Register den Regler TIEreN @ des HDR-Werkzeugs nach rechts. Ist
das Bild noch zu dunkel, kénnen Sie mit dem Regler ScHwarz @ den
Schwarzwert etwas nach rechts verschieben. Hierbei sollten Sie aller-
dings die dunklen, jetzt aufgehellten Bereiche in einer 100 %-Ansicht
betrachten, da es beim Aufhellen von Schatten zu einem unschdnen
Bildrauschen kommen kann. Im vorliegenden Beispiel ist das Bildrau-
schen noch verschmerzbar.

A Abbildung 11.26
Die dunklen Bereiche im Bild wurden gezielt angehoben.



11.4 Das Tonwerte-Werkzeug l

Uberbelichtung ausgleichen

Nicht immer gelingt es, die richtige Belichtung einzustellen. Gerade
wenn das Umgebungslicht zu hell ist oder im Bild viele weiBe Stellen
vorhanden sind, kann es sein, dass die Details in den hellen Tonwerten
verschwinden. Wenn Sie allerdings im Raw-Format fotografieren, ldsst
sich noch vieles reparieren. Natirlich gilt auch hier: Wo nichts vorhan- ,
. . . . . . . . . Kapitel-11/maxstrasse.raf
den ist, lasst sich auch nichts hinzaubern. Ein totales Weils wird keine
Details mehr enthalten.
In Abbildung 11.27 scheint der Hintergrund mit dem Himmel kom-
plett verloren zu sein. Wie Sie in Abbildung 11.28 sehen kénnen, konnte
aber doch noch einiges aus dem Bild herausgeholt werden. Die Details
in den Lichtern kénnen Sie mit dem HDR-Werkzeug tber den Regler
LICHTER @ retten, indem Sie ihn nach links ziehen, bis die (aktive!) Be-

lichtungswarnung keine oder kaum noch rote Bereiche anzeigt. Auch
die dunklen Bereiche kénnen Sie bei Bedarf Gber den Regler TIEFEN @
etwas aufhellen. Da es bei der Reduzierung der Lichter zu einer Trlibung
in diesem Bereich kommen kann, erhéhe ich den Regler WEiss @ leicht,
um damit einen natirlichen hellen Bereich im Bild zu haben. Bei diesen
Arbeiten habe ich stets das Histogramm im Auge.

A Abbildung 11.29
Details in den Glanzlichtern her-

hol
4 Abbildung 11.27 A Abbildung 11.28 vorholen
Hier sind Teile des Bildes im Hinter- Mit dem HDR-Werkzeug konnte ich
grund Uberbelichtet. hier wieder Details hervorholen.

11.4 Das Tonwerte-Werkzeug

Den Tonwertumfang von den Schatten tber die Mitteltone bis hin zu
den Lichtern kénnen Sie mit dem ToNweRTE-Werkzeug anpassen. Da-
mit legen Sie z.B. sehr einfach die hellsten (WeiRpunkt bzw. Spitzlich-
ter) und dunkelsten Bereiche (Schwarzpunkt bzw. Schatten) im Bild
fest. Dies ist extrem hilfreich bei kontrastarmen und flauen Bildern, um
deren Tonwertumfang zu erweitern.
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A Abbildung 11.30

Uber diese Nachtaufnahme des
433 Meter hohen Monolithen in
Mexiko (Pefia de Bernal) hat sich
leider ein Grauschleier gelegt.

Kapitel-11/bernal.raf
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Schritt fur Schritt
Flaue Bilder beheben

Ein Praxisbeispiel soll das ToNwerTE-Werkzeug kurz demonstrieren,
ehe ich nochmals etwas genauer darauf eingehe. Im folgenden Bild
links wird der Tonwertumfang nicht vollstindig ausgenutzt. Durch die
Licken am Anfang und am Ende des Histogramms hat das Bild keine
echten Lichter und Schatten und wirkt daher flau, wie hinter einem
Grauschleier. Solch flaue Bilder sind mit dem ToNweRTE-Werkzeug pro-
blemlos zu beheben.

n Bild beurteilen

Wechseln Sie in das BELICHTUNG-Register. Wenn Sie das Histogramm
zum Bild betrachten, féllt auf, dass keine Lichter und Tiefen vorhanden
sind. Da im Bild nicht der komplette Tonwertumfang verwendet wird,
wirkt es triib. Sie kdnnten zwar mit dem KoNTrAsT-Regler nachhelfen,
womit die Mittelténe gespreizt und nach aufen in die Lichter und Tie-
fen geschoben wiirden, aber eine zu starke Verwendung des Reglers
wirkt haufig unnatiirlich und macht das Bild eher kaputt. Hier kdnnen
Sie mit dem ToNweRrTE-Werkzeug viel genauer arbeiten.

 Histogramm

S

2min0s

A Abbildung 11.31
Der Tonwertumfang wird nicht voll ausgenutzt, und es fehlt
an Lichtern und Schatten. Daher wirkt das Bild flau.

E3 Die hellsten Bereiche festlegen

Den hellsten Bereich beim ToNweRrTE-Werkzeug im Bild kénnen Sie
auf der rechten Seite Uber die (Input-)Werteingabe @, die Pipette @
oder den Regler @ festlegen. Der hellste Bereich wird haufig auch als
Lichterbereich oder Spitzlichter bezeichnet. Wenn Sie die Pipette dafur
verwenden, klicken Sie im Bild den hellsten Spitzlicht-Tonwertpunkt an.
Nicht immer ist es einfach, den hellsten Punkt im Bild zu finden. Im
Beispiel verwende ich den Regler @ und ziehe ihn an den Anfang des
Hiigels beim Histogramm. Wenn Sie das Histogramm beobachten, wer-
den Sie feststellen, dass die hellsten Bereiche nun an den rechten Rand
des Tonwertumfangs gewandert sind. Auch in diesem Fall ist eine aktive
Belichtungswarnung empfehlenswert.



E} Den dunkelsten Bereich festlegen

Wie beim hellsten Bereich in Schritt 2 verfahren Sie jetzt mit dem dun-
kelsten Bereich im Bild, dem Schatten-Tonwert. Auch hier stehen lhnen
die Maglichkeiten als Werteingabe @, mit der Pipette & oder dem
Regler @ zur Verflgung. Hier lasst sich der dunkelste Punkt schwer
eindeutig ermitteln, weshalb ich auch hier wieder den Regler an den
Anfang des Hiigels im Histogramm ziehe. Ein Blick in das Histogramm
zeigt, dass der Tonwertumfang des Bildes nun komplett ausgenutzt
wird und das Bild daher auch nicht mehr kontrastarm und flau wirkt.

n Mitteltone anpassen

Die Mittelténe und somit den Helligkeitsanstieg der Tonwerte von
Schwarz bis WeiB kdnnen Sie mit dem mittleren Regler anpassen. Der
Regler wird haufig auch als Gamma-Regler bezeichnet. Hierfiir stehen
Ilhnen die Werteingabe © und der Regler zur Verfiigung. Der mittle-
re Regler @ wandert bei den Korrekturen der Arbeitsschritte 2 und 3
mit und bildet die Mitte zwischen dem weiBen und schwarzen Reg-
ler. Schieben Sie den Regler nach links, wird das Bild heller und flauer.
Schieben Sie ihn nach rechts, wird das Bild dunkler und kontrastreicher.

L

Grin Blau

A Abbildung 11.34
Mit dem mittleren Regler kdnnen Sie den Helligkeitsanstieg und
Kontrast zwischen den hellen und dunklen Bereichen anpassen.

11.4 Das Tonwerte-Werkzeug l

<« Abbildung 11.32

Nachdem die hellsten und dun-
kelsten Bereiche im Bild festgelegt
wurden, ...

< Abbildung 11.33
... ist der graue Schleier vom Bild
verschwunden.

Automatische Tonwert-
korrektur

Als weitere Moglichkeit, die
Tonwertkorrektur im Bild anzu-
passen, kénnen Sie es mit der
Automatik versuchen. Die Auto-
matik von Capture One fiihren
Sie im TONWERTE-Werkzeug mit
dem kleinen Zauberstab-Icon
@ aus. Capture One korrigiert
den Tonwertumfang dann, wie
es in den Arbeitsschritten 2 und
3 beschrieben wurde, indem es
jeweils die hellsten und dun-
kelsten Bereiche ermittelt und
die Regler an die entsprechende
Position an den Anfang des Hu-
gels setzt. In manchen Fallen ist
die Automatik ausreichend.
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A Abbildung 11.35
Das Bild vor der Korrektur mit dem
Tonwerte-Werkzeug ...

Abbildung 11.37 »

Mit den unteren Eingabewerten
und den oberen Ausgabewerten
bestimmen Sie die Tonwertvertei-
lung im Bild.
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B Weitere Anpassungen vornehmen

Wenn Sie nun den flauen Bereich im Bild angepasst haben, kénnen
Sie weitere Anpassungen vornehmen. Da die gemachten Einstellungen
auch an die GRADATIONSKURVE Uibergeben werden, bietet es sich an, mit
diesem Werkzeug weiter am Bild zu arbeiten.

A Abbildung 11.36
... und danach ohne Grauschleier

Eingabe- und Ausgabewerte

Im Workshop bin ich nicht direkt auf die Eingabe- und Ausgabwerte
des ToNweRTE-Werkzeugs eingegangen. Den unteren Eingabewert @
der Schatten habe ich hier mit 22 (dunkelster Punkt im Bild) bis hin zum
Eingabewert @ fir Lichter (hellster Punkt im Bild) auf 220 Gber den ge-
samten Tonwertbereich des Ausgabewertes @ von Schatten mit O und
den Ausgabewert © fiir Lichter auf 255 auseinandergezogen, was den
Kontrast deutlich anhebt. Sie ordnen damit praktisch mit den unteren
Eingabeschiebereglern bzw. Eingabewerten fiir Schatten und Lichter die
Pixelwerte an den entsprechenden oberen Ausgabeschiebereglern bzw.
Ausgabewerten an. Vereinfacht ausgedriickt erkldaren Sie hiermit den
Wert 22 zum kiinftigen Schwarzpunkt 0, wéahrend 220 den ehemaligen
WeiBpunkt 255 ersetzen soll.




Tonwertumfang reduzieren

Nachdem Sie im Abschnitt zuvor das Zusammenspiel der Eingabe- und
Ausgabewerte kurz kennengelernt haben, soll hier noch kurz erwdhnt
werden, dass Sie auf umgekehrte Weise auch den Tonwertumfang redu-
zieren kdnnen. Hierzu missen Sie lediglich den oder die Ausgabewert(e)
© und/oder @ nach innen ziehen. Damit legen Sie quasi fest, dass gar
keine schwarzen und/oder weiBen Pixel im Bild vorkommen. Hierbei
werden die Helligkeits- und Farbwerte gestaucht, wodurch das Bild
kontrastdrmer wird und einen matten Look bekommt. Manchmal wird

der Tonwertumfang bewusst reduziert, um Effekte wie in der Low- oder
High-Key-Fotografie zu erzielen.

A Abbildung 11.38 A Abbildung 11.39

Hier wurde der Tonwertumfang tiber Das Bild enthélt nun keine rein schwar-
die Ausgabewerte reduziert. Das zen oder rein weiBen Pixel mehr, wo-
Histogramm zeigt auch gleich die durch es kontrastarmer geworden ist
Tonwertbeschneidung in den Schat- und einen matten Look bekommen hat.

ten und Lichtern an.

Kanalweise anpassen

Ebenso kénnen Sie die Anpassungen lber die Kandle RoT, GRUN und
BLau vornehmen. Wahlen Sie den roten Kanal @, und ziehen Sie je-
weils den Regler fiir den dunkelsten @ und hellsten © Tonwert auf den
Anfang des Higels im Histogramm. Wiederholen Sie diesen Vorgang
mit dem griinen und blauen Kanal, dann haben Sie die dunkelsten und
hellsten Bildbereiche mit den einzelnen Kandlen festgelegt. Das Ergeb-
nis sieht hdufig unterschiedlich aus, und das Werkzeug funktioniert bei
einigen Bildern besser als bei anderen.

11.4 Das Tonwerte-Werkzeug l
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Automatik kanalweise

Wenn Sie das Zauberstab-Sym-
bol im TONWERTE-Werkzeug an-
klicken, wird die automatische
Tonwertkorrektur anhand des
RGB-Kanals angewendet. Wol-
len Sie hingegen die automati-
sche Tonwertkorrektur in jedem
der einzelnen Kanéle RoT, GRUN
und BLAu durchfiihren lassen,
mussen Sie den Modus Uber
BEARBEITEN/CAPTURE ONE 22
VOREINSTELLUNGEN ® BELICHTUNG
bei KANAL von RGB KANAL auf
ROTE, GRUNE UND BLAUE KANALE
stellen. Dieser Modus wird dann
auch von der TIEFEN & LICHTER-
Pipette im TONWERTE-Werkzeug
verwendet.

® @ ] a 2y

Aligemein | Darstellung Bild Aufnehmen | Belichtung

(]

Tiefen-Warnung aktivieren

(]

Kanal | Rote, grine und blaue Kanale

A Abbildung 11.42

Die Automatik des TONWERTE-
Werkzeugs kann bei Bedarf
ebenfalls kanalweise arbeiten.
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A Abbildung 11.40

Anpassungen kénnen mit dem
ToNWERTE-Werkzeug auch Gber die
Kanédle RoT, GRUN und BLAU separat
vorgenommen werden.

A Abbildung 11.41

Das obere Bild wurde mit dem RGB-
Kanal angepasst und das untere lber
die einzelnen Kandle. Das Ergebnis
unterscheidet sich in der Farbbalance.

Dass Sie mit dem ToNwERTE-Werkzeug auch die Farbbalance tber die
einzelnen Kandle RoT, GRUN und BrLau anpassen koénnen, haben Sie
bereits in Abschnitt 10.1 im Workshop »Einen Farbstich beheben« ge-
sehen, wo Sie einen Farbstich mit dem ToNweRrTE-Werkzeug behoben
haben.

Zusammenfassung

Das TONWERTE-Werkzeug ist sehr vielseitig. Neben einer Tonwertsprei-
zung, mit der Sie die hellsten und dunkelsten Bereiche im Bild festlegen
(was auch den Kontrast verbessert), kénnen Sie es auch fir die Anpas-
sung der Helligkeit mit dem mittleren Regler verwenden. Auch der Ton-
wertumfang ldsst sich damit bei Bedarf reduzieren, womit der Kontrast
abgeschwacht wird und Sie dem Bild einen matten Look geben. Und
einen Farbstich kdnnen Sie damit ebenfalls tiber die einzelnen Kanéle
beheben oder bei Bedarf auch gezielt einen Farbstich als Bildlook hin-
zufligen. Wenn Sie einzelne Bereiche noch gezielter anpassen wollen,
dann kdénnen Sie auf das GRADATIONSKURVE-Werkzeug zurlickgreifen.
Personlich mache ich die Vorarbeiten mit dem TonwerTE-Werkzeug
und die Feinarbeiten mit dem GRADATIONKURVE-Werkzeug.



11.5 Die Gradationskurve

Die Anwendungsmaéglichkeiten der Gradationskurve sind vielfdltig: Sie
kénnen mit ihr den Kontrast verbessern, ein Bild aufhellen, abdunkeln,
den Tonwertumfang begrenzen oder den WeiR- und Schwarzpunkt ver-
schieben. Und auch vor den Farbkandlen macht die Kurve nicht halt.
Jeden der drei Kandle RoT, GRON und BLau kénnen Sie einzeln bear-
beiten, um spezielle Effekte zu simulieren oder etwa einen Farbstich
zu entfernen. In der Praxis wird das GRADATIONSKURVE-Werkzeug (beim
Mac heilit es: Kurve-Werkzeug) gerne nach dem ToNwerTE-Werkzeug
eingesetzt, um den Kontrast und die Farbbalance weiter anzupassen.

Punkt setzen

Die GRADATIONSKURVE finden Sie im BELICHTUNG-Register. Hier sehen Sie
ein Histogramm in einer gerasterten Flache und eine weiBe Linie @, die
linear von links unten nach rechts oben verlauft. Links unten befinden
sich die dunklen Tonwerte, und je weiter Sie nach rechts oben gehen,
desto heller werden die Tonwerte. Je nachdem, wie Sie diese Linie ver-
andern, kénnen Sie ein Bild aufhellen, abdunkeln, den Kontrast steigern
oder reduzieren, den Schwarz- und WeiBpunkt verschieben usw.
Navigieren Sie mit der Maus auf die weiBe Linie. Klicken Sie an der
gewiinschten Stelle, und es wird ein Punkt @ auf der Linie hinzugefiigt.
EinschlieRlich Anfangs- und Endpunkt kdnnen Sie insgesamt 18 Punkte
verwenden. Flr kreative Zwecke kdénnte dies interessant sein. In der
Praxis dirften Sie allerdings mit ein bis sechs Punkten auskommen.

v Gradations

v Gradatior

A Abbildung 11.43
Mit der weiRen Linie @ passen Sie
die Gradationskurve an.

A Abbildung 11.44
Dafiir missen Sie der Linie lediglich
einen Punkt @ hinzuftgen.

11.5 Die Gradationskurve

Auswahlwerkzeug fiir Ton-
werte

Alternatv steht Ihnen ein ToN-
WERTPUNKT AUSWAHLEN-Werk-
zeug © zur Verfiigung (auch

mit der Taste (U]), mit dem

Sie direkt im Bild einen ausge-
wahlten Tonwert durch einen
Klick mit der Maustaste an der
entsprechenden Stelle in der
Gradationskurve hinzufiigen und
dann anpassen bzw. verschieben
kénnen. Das Werkzeug finden
Sie auch in den MAUSZEIGER-
WERKZEUGEN, wobei mit einer
rechten Maustaste (iber dem
Bild das Kurve-Werkzeug ein-
geblendet wird und Sie so nicht
zwangslaufig die Werkzeugleiste
benétigen.

|

3
ar

185  Ausgabe 253

A Abbildung 11.45

Mit dem TONWERTPUNKT AUS-
WAHLEN-Werkzeug kénnen Sie
sehr gezielt einen Punkt setzen.
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Punkt(e) entfernen

Einen Punkt kénnen Sie je-
derzeit |6schen, indem Sie ihn
auswihlen und (Entf]/[ «]
driicken oder ihn mit der rech-
ten Maustaste anklicken und
im Kontextmenii AUSGEWAHLTE
ENTFERNEN auswahlen.

A Abbildung 11.48
Uber die einzelnen Kanile (hier
BLau) kénnen Sie die Farbbalance

anpassen oder Farbstiche beheben.
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Punkt ziehen

Gehen Sie mit dem Mauszeiger auf einen Punkt @, den Sie vorher der
weilen Linie hinzugefligt haben, dann wird der Cursor zu einem Faden-
kreuz. Wenn Sie die Maustaste gedriickt halten, kénnen Sie die Gra-
dationskurve nach oben oder nach unten ziehen. Im Beispiel habe ich
diesen Bereich nach oben gezogen, wodurch die helleren Téne noch
etwas heller wurden. Sie kénnen diesen Punkt ebenfalls entlang der
Gradationskurve weiter in die Tiefen oder Lichter ziehen.

Ein klassisches Beispiel ist die S-Kurve. Eine solche S-Kurve kdnnen
Sie mit zwei Punkten realisieren: Ziehen Sie einen Punkt in den Tiefen
nach unten @ und den zweiten Punkt in den hellen Bildbereichen nach
oben ©. Mithilfe einer solche S-Kurve erhdohen Sie den Kontrast im
Bild. Je starker die S-Kurve gebogen ist, desto stérker féllt der Kontrast
aus. Eine umgekehrte S-Kurve hingegen wiirde den Kontrast reduzieren.

A Abbildung 11.46 A Abbildung 11.47
Einen Punkt kénnen Sie mit gedriickt Eine klassische S-Kurve sorgt fiir die
gehaltener Maustaste verschieben. Anhebung des Kontrasts im Bild.

Kanile Rot, Griin, Blau und der Luma-Kanal

Wie auch beim ToNweRrTE-Werkzeug kdnnen Sie beim GRADATIONSKUR-
ve-Werkzeug die einzelnen Kanéle RoT, GRUN und BLau verwenden, um
die Farbbalance im Bild anzupassen. In Abschnitt 10.1 im Workshop
»Einen Farbstich beheben« haben Sie bereits gesehen, wie Sie damit
umgehen kénnen. Wenn Sie allerdings bereits einen Farbstich mit dem
ToNwERTE-Werkzeug behoben haben, besteht eher selten die Notwen-
digkeit, es dann auch noch mit der GRADATIONSKURVE zu tun.

Neben dem allgemeinen RGB-Modus und den einzelnen Kandlen
RoT, GRUN oder BLau gibt es mit dem Luma-Kanal @ noch einen finf-
ten Kanal. Wenn Sie die Kurve Uber den RGB-Kanal @ anpassen, wird
gewohnlich auch die Farbsattigung beeinflusst. Das ist nicht immer er-



wunscht. Als Alternative steht IThnen dann der Luma-Kanal zur Verfi-
gung, mit dem Sie ebenfalls die Kontraste verbessern kdnnen, ohne
allerdings die Farbsdttigung zu beeinflussen. Sie dndern lediglich die
Helligkeit der einzelnen Bildbereiche. Im oberen Bild @ habe ich den
Kontrast im Luma-Kanal gedndert und im unteren Bild @ die Kurve im
RGB-Kanal verwendet. Sie sehen recht deutlich, dass die Farbsattigung
im oberen Bild nicht so stark wie in dem Bild darunter erh6ht wurde.

A Abbildung 11.49

Eine S-Kurve im Luma-Kanal zum
Anheben des Kontrasts. Mit dem
Luma-Kanal kénnen Sie, im Gegen-
satz um RGB-Kanal, eine Ubersitti-
gung der Farben vermeiden.

A Abbildung 11.50

Im oberen Bild wurde die S-Kurve mit
dem Luma-Kanal angewendet. Die-
selbe S-Kurve nochmals im unteren
Bild, aber auf dem RGB-Kanal. Der
Unterschied in den Farben ist deutlich.

Benutzervoreinstellungen speichern und anwenden

Uber die Voreinstellungen @ finden Sie vordefinierte Gradationskurven
zur Auswabhl. Es reicht, mit der Maus tber eine Kurve zu fahren, um im
Viewer zu sehen, wie das ausgewdhlte Bild mit diesen Einstellungen
aussehen wiirde. Erst wenn Sie mit der Maustaste auf eine Voreinstel-
lung klicken, wird diese angewendet, und Sie kénnen gegebenenfalls
Uber die einzelnen Punkte nachjustieren oder weitere Punkte hinzu-
fligen. Eigene Kurven kénnen Sie auf diesem Weg jederzeit tiber die
Voreinstellungen mit dem Befehl BENUTZERDEFINIERTE VOREINSTELLUN-
GEN SICHERN speichern und kiinftig fiir ausgewahlte Bilder verwenden.

11.5 Die Gradationskurve l

Kapitel-11/luma-rgb.tif

A Abbildung 11.51
Das GRADATIONSKURVE-Werkzeug

liefert Voreinstellungen mit, Sie
kénnen aber auch eigene Einstel-
lungen speichern.
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Klassische Beispiele von Gradationskurven

Nachdem Sie nun im Umgang mit der Gradationskurve versiert sind,
finden Sie hier noch einige klassische Beispiele von Gradationskurven.
Ich empfehle lhnen, diese Beispiele in der Praxis auszuprobieren, damit
Sie ein Geflhl fiir das Werkzeug bekommen.

Bildlook erstellen

Bei diesen Kurvenbeispielen
handelt es sich eher um allge-
meine Beispiele zur Verbesse-
rung bzw. Korrektur von Bildern.
Sehr gerne werden Gradations- o - Rt
kurven auch verwendet, um
Bildern einen eigenen und spe-
ziellen Look zu geben. Mehr da-
zu finden Sie in Abschnitt 17.2,
»(Benutzer)Stile«.

Gran

A Abbildung 11.52 A Abbildung 11.53

Mit der klassischen S-Kurve ehéhen Wenn Sie eine umgekehrte S-Kurve
Sie den Kontrast. Je starker die Kur- verwenden, reduzieren Sie den Kon-
ve, desto starker wird der Kontrast. trast im Bild.

v Gradationskurve v Gradationskurve

Luma Rot Grin Luma Rot Gran

Eingabe 117 \usgabe 144

A Abbildung 11.54 A Abbildung 11.55

Ziehen Sie einen Punkt nach oben, Hier wird nur die Helligkeit in den
erhéhen Sie die Gesamthelligkeit im Schatten erhéht. Die Lichter und
Bild. Mitteltdne werden mit jeweils einem

Punkt fixiert.

In Abbildung 11.55 kdnnen Sie sehr schén sehen, wie Sie ausgewdhlte
Bereiche mit der Gradationskurve bearbeiten kénnen. Das Prinzip ist
einfach. Zunichst sichern Sie die Stellen in der Kurve, von denen Sie
nicht wollen, dass sie mitgebogen werden. Mit einem Punkt. Und dann
ziehen Sie einen Punkt nach oben zum Aufhellen oder nach unten zum
Abdunkeln. Hierbei kdnnen Sie gerne auch spezieller werden und z.B.
nur die Kontraste der Mitteltone mit einer S-Kurve erhdhen, wahrend
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Sie die Lichter und Tiefen fixieren. Mit 18 méglichen Punkten kénnen
Sie die einzelnen Tonwerte im Bild sehr speziell bearbeiten (auch wenn
man niemals wirklich alle benétigt).

el 1) o v Gradationskurve Py =

~ Gradationskurve

Luma Rot Grin Blau Luma Rot Gran Blau

Eingabe 115

Ausgabe 115

A Abbildung 11.56

Gibt es keine dunklen oder hellen
Tonwerte im Histogramm, kénnen
Sie Uber den Anfangs- und Endpunkt
den WeiB- und Schwarzpunkt veran-
dern, was abhdngig vom Ausgangs-
bild den Kontrast verbessern kann.

A Abbildung 11.57

Hier beschneiden Sie den Tonwertum-
fang, was hilfreich beim Ausdrucken
sein kann, wenn die Tiefen oder Lichter
auf dem Drucker keine Details liefern.
Aber auch fiir High- oder Low-Key-
Bilder kann dies interessant sein.

Eingabe- und Ausgabewert

Wie bei beim ToNweRTE-Werkzeug finden Sie beim GRADATIONSKURVE-
Werkzeug einen Eingabewert auf der linken Seite @ (nichste Seite)
und einen Ausgabewert auf der rechten Seite @. Leider kénnen Sie
diese Werte in Capture One nicht manuell eingeben. Das Prinzip des
GRADATIONSKURVE-Werkzeugs ist einfach: Ist der Eingabewert héher als
der Ausgabewert, wird der Bereich um diese Tonwerte abgedunkelt.
Und ist der Eingabewert geringer als der Ausgabewert, wird eben auf-
gehellt. Die Starthelligkeit (Eingabewert) wird hier immer zur Ausgabe-
helligkeit (Ausgabewert) aufgehellt oder abgedunkelt. Da bei einer Gra-
dationskurve die Linie ja nicht um die Ecke geht und eben eine Kurve
ist, werden auch die anderen Helligkeiten um diesen Eingabewert zum
Ausgabewert mitbeeinflusst. Daher verwendet man bei speziellen An-
passungen auch Punkte, die einen bestimmten Bereich auf der weilen
urspriinglichen Linie der Kurve halten, damit diese Bereiche nicht zu
stark mitbeeinflusst werden. Dass es eine Kurve ist, macht es wiederum
einfacher, dass die Tonwertdnderungen sanft erfolgen.

Wenn Sie einen Punkt ziehen, zeigen gekreuzte orangefarbene Linien
die Position an. Diese Linien helfen auch dabei, exakt waagerecht oder
senkrecht den Punkt zu ziehen. Wenn lhnen das Ziehen zu ruckartig

11.5 Die Gradationskurve

v Gradationskurve

Luma Rot

A Abbildung 11.58

Hier wurde die Kurve total gedreht
(invertiert), wodurch die hellen
Tonwerte jetzt dunkel und die
dunklen Tonwerte hell sind. Damit
haben Sie ein digitales Negativ
erstellt. Das bedeutet natdirlich
auch, dass Sie aus einem analogen
eingescannten Negativ mit der
umgekehrten Kurve ein »ordent-
liches« Bild machen kdénnen.

Punkt exakt auf der Linie
verschieben

Noch exakter auf der vertikalen
oder horizontalen Linie kbnnen
Sie den aktiven Punkt mit den
Pfeiltasten nach oben, nach un-
ten, nach rechts und nach links
oder mit dem Mausrad anpas-
sen. Beim Mausrad missen Sie
sich mit dem Mauscursor Uber
dem Punkt befinden. Mit ge-
haltener [A1t]-Taste kénnen Sie
den Punkt nun exakt senkrecht
verschieben, mit gehaltener
(ATt])+[e]-Taste hingegen in

horizontaler Richtung.
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Abbildung 11.59 »

Die gekreuzten Linien helfen beim
Verschieben des Punktes fiir den
Eingabe- zum Ausgabewert. Da die
Starthelligkeit (EINGABE) hier héher
ist als die Endhelligkeit (AUSGABE),
wird das Bild abgedunkelt.

A Abbildung 11.60

Das Bild enthélt im Hintergrund
deutlichen Dunst mit flachem
Kontrast.

v Histogramm

A
150 160

A Abbildung 11.61

Das Histogramm offenbart die
fehlenden Bereiche in den Tiefen
und Lichtern.
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erscheint, halten Sie die (o ]-Taste wihrenddessen gedriickt. Der Punkt
wird dann wesentlich sanfter und langsamer verschoben.

v Gradatio

Griin

11.6 Dunst entfernen

Mit dem DeHAzE-Werkzeug bietet Capture One eine Lésung an, Dunst
im Bild zu entfernen und die Sattigung bei flachem Kontrast zu verbes-
sern. Dieses Werkzeug erspart den einen oder anderen Umweg einer
Maskierung und Anpassung auf einer Ebene und kann den Workflow
beschleunigen.

Schritt fur Schritt
Bilder mit flachen Kontrastbereichen verbessern

Beim Bild links ist der Dunst des Vulkans im Hintergrund recht deut-
lich, im Gegensatz zur Kirche im Vordergrund. Eine klassische Tonwert-
korrektur wiirde daher nur teilweise helfen. Eine Alternative ware eine
gezielte Anpassung mithilfe einer Maskierung des Bereichs mit dem
Vulkan. Auch das Histogramm zeigt deutlich die fehlenden Bereiche in
den Lichtern und Tiefen, was sich als grauer Schleier im Bild bemerk-
bar macht. Dem Dunst wollen wir in diesem Beispiel mit dem DeHAZE-
Werkzeug begegnen.

Automatische Dunstentfernung

Das DeHaze-Werkzeug finden Sie im BELICHTUNG-Register. Wenn Sie
den STARKE-Schieberegler @ nach rechts ziehen, wird die Dunst-Um-
gebungsfarbe automatisch von Capture One erkannt und der Dunst



11.6 Dunst entfernen l

entfernt. Natirlich kénnen Sie den Regler auch nach links ziehen, um
einem Bild (mehr) Dunst hinzuzufligen und so dem Bild einen nebelarti-
gen Effekt zu verleihen. In diesem Beispiel mag die automatische Erken-
nung der Dunstfarbe (SCHATTEN-FARBTON) nicht so recht liberzeugen.

Kapitel-11/cholula.raf

A Abbildung 11.62 A Abbildung 11.63
Hier verwende ich die automatische ... aber das Ergebnis mag nicht wirklich
Dunstentfernung, ... Uberzeugen.

B3 Dunst gezielt entfernen

Wenn Sie mit dem Ergebnis der automatischen Erkennung der Dunst-
Umgebungsfarbe nicht zufrieden sind, bietet sich das selektive ScHAT-
TEN-FARBTON WAHLEN-Werkzeug @ daflir an, das Sie auch bei den
MAUSZEIGER-WERKZEUGEN vorfinden. Klicken Sie damit @ auf die Dunst-
farbe im Bild. Die gewédhlte Farbe wird im Farbplattchen @ des De-
HAZE-Werkzeugs angezeigt. Uber den Regler STARKE kénnen Sie nun die
ausgewdhlte Dunstfarbe bzw. den flachen Kontrast dieser Farbe verbes-
sern, indem Sie den Regler nach rechts ziehen, bis Sie mit dem Ergebnis
zufrieden sind.

+ Dehaze

Starke

Schatten-Far...

A Abbildung 11.64 A Abbildung 11.65
Hier verwende ich die manuelle ... und das Ergebnis entspricht nun
Dunstentfernung ... mehr meinen Erwartungen.
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Werkzeuge mit Automatik-
Funktion

Einige Werkzeuge von Capture
One enthalten oben rechts ein
kleines Zauberstab-lcon @, mit
dem Sie eine automatische Kor-
rektur durch das entsprechende
Werkzeug durchfihren lassen
kénnen. Klicken Sie beispiels-
weise im WEISSABGLEICH- oder
BELICHTUNG-Werkzeug auf das
Zauberstab-Icon, versucht Cap-
ture One, selbst den optimalen
WeiBabgleich oder eben die
Belichtung einzustellen. Nicht
immer ist das Ergebnis perfekt,
aber es kann bei Bedarf ein An-
fang sein, auf dem Sie aufbauen
und den Sie weiter anpassen
kénnen.

A Abbildung 11.66

Mit dem TONWERTPUNKT AUS-
WAHLEN-Werkzeug kénnen Sie
sehr gezielt einen Punkt setzen.
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11.7 Automatiken verwenden

Auch wenn sie wohl eher selten zum Einsatz kommen, bietet Capture
One Automatiken an. Manchmal ist es recht interessant, einfach eine
Variante eines Bildes zu erstellen, um zu sehen, was die Automatik da-
raus macht, oder einfach auf Basis dieser Automatik weiter am Bild zu
arbeiten. Ob Sie sie verwenden wollen oder nicht, bleibt natrlich Ih-
nen lberlassen.

Mit dem groBen Zauberstab-Icon & konnen Sie mehrere automa-
tische Anpassungen durchfithren. Welche Korrekturen durchgefiihrt
werden, stellen Sie ein, wenn Sie die Maustaste langer auf dem gro-
Ren Zauberstab-Icon in der Symbolleiste gedrickt halten. Die einzelnen
Einstellungen (de-)aktivieren Sie mit einem Mausklick durch Entfernen
bzw. Setzen von Hékchen. Diese Einstellungen kénnen Sie auch iiber
das Meni ANPASSUNGEN ® AUTOMATISCHE ANPASSUNGEN KONFIGURIEREN
dndern.

Die aktivierten Einstellungen wenden Sie als automatische Anpas-
sung auf die ausgewadhlten Bilder mit ANPASSUNGEN ® AUTOMATISCH AN-
PASSEN, mit der Tastenkombination [Strg]/[cmd]+(L] oder durch An-
klicken des Zauberstab-Icons @ an. Der Vorgang wird in einem Rutsch
ausgefuhrt, weshalb Sie den Schritt mit [Strg)/(cmd]+(Z] oder dem
entsprechenden Icon @ ebenfalls in einem Rutsch wieder riickgdngig
machen kdénnen.

Autom.

’ Belichtung

Kontrast und Helligkeit

A Abbildung 11.67
Uber das Zauberstab-lcon kénnen Sie mehrere
Automatikfunktionen auf einmal ausfihren.
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