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Kapitel 11
Werkzeugbereich »Portrat«

Im Portrat-Bereich von Luminar werden samtliche Werkzeuge vereint, die lhnen dabei helfen,
Portrataufnahmen nachzubearbeiten. Da die meisten dieser Funktionen die kiinstliche Intelli-
genz verwenden, ist es auch flr Anfanger einfach, tolle Ergebnisse zu erzielen. Trotzdem emp-
fehle ich lhnen, mit etwas Bedacht vorzugehen, weil eine tbertriebene Nutzung der einzelnen
Werkzeuge schnell zu unrealistischen Ergebnissen fiihrt.

Abbildung 11.1 Der Portrit-Bereich von Luminar Neo

1.1 Das Portrat-mit-Bokeh?'-Werkzeug

Als Bokeh bezeichnet man bei Fotoaufnahmen den Hintergrund eines Motivs, der sich im Unschar-
febereich befindet. Bei der Aufnahme kann man ein Bokeh entweder mit einer weit geoffneten
Blende erzielen oder aber, indem das Motiv weit entfernt vor dem Hintergrund positioniert wird.
Bei einer Portrataufnahme mit Bokeh wird die Person oder das Motiv noch besser hervorgehoben.

Abbildung 11.2 Links war die Blende etwas weiter geschlossen, wodurch die Kirche im Hintergrund deutlich zu erken-
nen ist. Rechts dasselbe Bild mit weit gedffneter Blende. Die Kirche im Hintergrund ist deutlich unschdrfer geworden.

links: 56 mm | £7,1]1/300 5| 1S0 160, rechts: 56 mm | £1,8 | 1/1800 s | 1SO 160
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In der Praxis ist es nicht immer moglich, den Hintergrund unscharf zu bekommen, zum Beispiel
weil man kein lichtstarkes Objektiv dabeihat oder die Person nicht beliebig weit vor dem Hin-
tergrund platzieren kann. Fur solche Zwecke bietet lhnen Luminar mit dem Werkzeug Portrat
mit Bokeh?' eine hilfreiche Funktion an. Damit kdnnen Sie zu einer Portrataufnahme ein Bokeh
hinzufligen oder ein bereits vorhandenes Bokeh verstarken. Da Luminar Neo in der Regel die
Personen im Bild automatisch erkennt und maskiert, ist es mit diesem Werkzeug ein Kinder-
spiel, nur den Hintergrund unscharf zu bekommen, die Person aber weiterhin scharf abzubil-
den. Und wenn es mit der kunstlichen Intelligenz mal nicht so klappen will, konnen Sie auch

selbst Hand an die Maskierung legen und diese nacharbeiten.

Abbildung 11.3 Das Portrdt mit Bokeh*-Werkzeug mit der automatisch erstellten Maske (Model: Tabea Bernier)

Um die einzelnen Regler vom Portrat mit BokehA-Werkzeug besser beschreiben zu kdnnen, soll
hier ein kleiner Workshop folgen. Das Bild »Reise.raf« wirkt unruhig, weil der etwas unschone
Hintergrund recht deutlich zu erkennen ist. Das soll nun verbessert werden, indem wir dem
Bild ein starkeres Bokeh verleihen.
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Abbildung 11.4 Das Ausgangsbild »Reise.raf« fiir diesen Workshop

120 mm | £5,6

1/750 5 [1S0 160

T Maske und Bokeh zum Bild hinzufiigen

Wenn Sie das Portrat mit Bokeh”-Werkzeug gedffnet haben, sind zunéchst alle Regler bis auf
Menge ausgegraut. Sobald Sie diesen Regler nach rechts ziehen, versucht die kiinstliche Intelli-
genz automatisch die Personen im Bild zu maskieren, um diese vom Hintergrund zu trennen.
Gehen Sie mit dem Mauszeiger tber das Bild, wird der maskierte Bereich in roter Farbe ange-
zeigt. Der maskierte Bereich bleibt beim Einfligen des Bokehs scharf. Je weiter Sie den Regler
Menge nach rechts ziehen, umso unscharfer wird der Hintergrund. Ich stelle den Regler im Bei-
spiel zunachst auf 50.
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Q& Portrit mit Bokeh

Abbildung 11.5 Sobald der Regler Menge nach rechts gezogen wird, werden die Personen im Bild maskiert und der Hin-
tergrund gemdpfs der Menge unschdrfer gemacht.

Maske nacharbeiten
Wenn die erstellte Maske der kiinstlichen Intelligenz nicht ganz Ihren Vorstellungen entspricht
oder Sie gern den einen oder anderen Bereich verfeinern wollen, finden Sie im Bereich Pinselsteu-
erung die Moglichkeit dazu. So konnen Sie zum Beispiel Bereiche hinzufligen bzw. entfernen, die
maskiert oder unscharf gestellt werden sollen. Folgende Pinsel stehen lhnen zur Verfligung:

— Fokus: Hiermit Gbermalen Sie die Bereiche, die Sie scharf (also im Fokus) halten wollen.
Scharfe Bereiche werden rot markiert.

— Defokus: Dieser Pinsel ist das Gegenstlick zu Fokus. Hiermit Gibermalen Sie die Bereiche
im Bild, die Sie unscharf haben wollen. Sie entfernen damit also auch die rote Masken-
hervorhebung im Bild.

— Restaurieren: Damit konnen Sie die urspriingliche, von der kiinstlichen Intelligenz er-
stellte Maske wiederherstellen. Das ist praktisch, wenn Sie die Standardmaskierung wie-
derherstellen wollen.

Und wie Sie es vom Maskieren mit dem Pinsel kennen, stehen lhnen auch hier folgende Regler
zur Verfligung, mit denen Sie den Pinsel einstellen konnen:
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— GroRe: Damit stellen Sie die GroRe der Pinselspitze ein. Sie sollten immer entsprechend
dem Bereich und der Zoomstufe die PinselgroRe anpassen. Den Radius konnen Sie auch
mit dem Tastenkirzel (] verkleinern bzw. mit [.] vergréRern. Alternativ kdnnen Sie
auch mit gehaltener (o ]-Taste und dem Mausrad die GroRe des Pinsels anpassen.

— Weichheit: Wie hart die Kanten der Pinselspitze sein soll, stellen Sie hiermit ein. Mit 0
haben Sie maximal harte und mit 100 maximal weiche Kanten. StandardmaRig wird
hier immer mit einer maximal weichen Kante gearbeitet. Um die Weichheit zu verrin-
gern, konnen Sie auch die Tastenkombination (o])+[,] verwenden, zum Erhdhen
Le]+[1]

— Starke: Damit stellen Sie die Deckkraft des Pinsels ein. Dies ist zum Beispiel nutzlich,
wenn Sie einzelne leicht dahinter- oder davorliegende Bereiche etwas scharfer oder
etwas unscharfer haben wollen. Sie verwenden also nicht die volle Deckkraft, damit der
Ubergang nicht so hart wirkt.

Im Beispiel verwende ich den Fokus-Modus zunachst mit einer Starke von 100 und male einen
Teil der blauen Tasche hinzu, der von der kiinstlichen Intelligenz nicht ausgewahlt wurde. Dann
wahle ich den Defokus-Modus und entferne zu viel Maskiertes zwischen dem rechten Hand-
schuh und dem Kleid der Person. Wirken Ihnen einige Bereiche zu hart, kdnnen Sie die Deck-
kraft von Starke auf 25 reduzieren und mit dem Defokus-Modus die harten Kanten der Maske
etwas abmildern. Generell sollte Sie beim (De-)Maskieren immer tiefer ins Bild hineinzoomen.

& Portrat mit Bokeh *

Abbildung 11.6 Die automatisch erstellte Maske bei der Nacharbeit
Hintergrund anpassen

Mit dem Bereich Hintergrund konnen Sie den Bereich mit dem Bokeh verfeinern. Folgende Reg-
ler konnen Sie hier verwenden:
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— Helligkeit: Hier entscheiden Sie, ob Sie den Hintergrund dunkler (nach links ziehen) oder
heller (nach rechts ziehen) haben wollen.

— Glanzlichter: Enthalt ein Hintergrund helle Bildbereiche, kdnnen Sie mit diesem Regler
diesen Bereichen mehr Strahlkraft geben, damit sie noch starker leuchten. Im Beispiel
wirden nur die hellen Punkte der Wand verstarkt, und das empfinde ich als storend.
Deshalb belasse ich es hier bei 0.

— Farbtemperatur: Hier kdnnen Sie die Farbtemperatur des Bokeh-Bereiches kilter (nach
links ziehen) oder warmer (nach rechts ziehen) einstellen. Im Beispiel mochte ich etwas
mehr Warme und ziehe daher den Regler auf 15.

— Tiefenkorrektur: Mit diesem Regler konnen Sie die Unscharfe in der Tiefenskala ver-
schieben. Ziehen Sie den Regler nach links, wird die Tiefenscharfe weiter nach vorn ge-
legt. Ziehen Sie den Regler nach rechts, verlegen Sie die Tiefenscharfe nach hinten. Wie
gut das in der Praxis funktioniert, hangt stark vom Bildmaterial ab. Bei komplexeren Bil-
dern wird es schon schwerer, ein 2D-Bild in eine (Pseudo-)3D-Tiefenskala zu verrechnen.
Wenn Sie den Wert auf 100 stellen, haben Sie denselben Effekt wie vorher ohne das hin-
zugefligte Bokeh.

— Rénderkorrektur: Damit konnen Sie die Rander der intelligenten Maske verfeinern. Dies
ist zum Beispiel hilfreich bei feinen Details wie Haaren. Je weiter Sie den Regler nach
rechts ziehen, umso softer werden die Rander der Maske korrigiert.

Im Beispiel andere ich die Werte im Hintergrundbereich kaum. Lediglich die Helligkeit ziehe ich
auf =30 herunter, um diesen etwas dunkler zu machen, damit die Person noch etwas deutli-
cher hervorgehoben wird.

Helligkeit

Glanzlichter

Abbildung 11.7 Mit den Einstellungen im Bereich Hintergrund
kdnnen Sie die Bildbereiche hinter der maskierten Person anpassen.

Mengen-Regler nachtraglich anpassen
Wenn die Maske angepasst wurde und ich auch meine Anpassungen fur den Hintergrund ge-
macht habe, regle ich mit dem Mengen-Regler nochmals genau nach, wie unscharf mein Hin-
tergrund bzw. das Bokeh werden soll. Ich empfehle Ihnen, nicht zu hohe Werte zu verwenden,
weil das Bild sonst unter Umstanden extrem glattgebligelt und wie eingeklebt aussieht. Das
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erinnert dann oft an die Portrat-Modi von Smartphone-Kameras, bei denen die Software hin-
terher eine Tiefenscharfe zum Bild hinzufligt, die eben einfach nicht dieselbe Anmutung hat,
wie wenn das Bild mit einem Objektiv mit weit gedffneter Blende aufgenommen worden ware.

Abbildung 11.8 Links das Bild vor diesem Workshop, rechts das Bild danach mit
hinzugefiigtem Bokeh mit dem Portrit mit Bokeh*-Werkzeug

1.2 Das GesichtA-Werkzeug

Das intelligente Gesicht*-Werkzeug erkennt Gesichter im Bild, die Sie mit den vorhandenen
Reglern anpassen konnen. Es werden sogar seitlich aufgenommene Gesichter erkannt. Mit dem
Werkzeug konnen Sie speziell das Gesicht, die Augen und den Mund anpassen. Entsprechend
ist das Werkzeug auch in diese drei Bereiche aufgeteilt.

Abbildung 11.9 Das Gesicht*-Werkzeug
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Die ersten beiden Regler betreffen ausschlieflich das Gesicht der erkannten Personen im Bild.

Hierbei konnen Sie folgende Anpassungen vornehmen:

Gesicht aufhellen: Damit hellen Sie das Gesicht auf, ohne den Rest des Bildes zu beeintrach-
tigen. Das oder die Gesichter wirken dann, als hatte man ein Blitzgerat oder einen Reflektor
darauf gerichtet.

Gesicht schmalern: Damit konnen Sie die erkannten Gesichter im Bild schlanker machen.
Oftmals geht es dabei lbrigens gar nicht hauptsachlich darum, eine Person schlanker wir-
ken zu lassen, sondern um auszugleichen, dass ein weitwinkliges Objektiv verwendet
wurde. Damit wirken Gesichter namlich haufig etwas breiter, als diese in Wirklichkeit sind.

Abhilfe schaffen langere Brennweiten oder eben nachtraglich die Bildbearbeitung mit die-
sem Regler.

Abbildung 11.10 Das Gesicht links ist etwas dunkler geraten und das Objektiv war weitwinklig. Mit Gesicht aufhellen
auf 40 und Gesicht schmlern auf 25 wirkt das Portrdt schon wesentlich besser (rechts).

35 mm | £2,8]1/400's | 150 160

Die meisten Funktionen und Regler finden Sie im Augen-Bereich vor:

Iris austauschen: Uber das Dropdownmen( kénnen Sie die Iris der Personen austauschen.
So kénnen Sie die Original-Iris zum Beispiel durch eine blaue, griine oder braune Iris erset-
zen. Es gibt auch speziellere Formen wie die Iris einer Katze oder Eule. Verwenden Sie Origi-
nal, wenn Sie die vorhandene Iris nicht auswechseln wollen.
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Abbildung 11.11 Der Augen-Bereich vom Gesicht*-Werkzeug

Irissichtbarkeit: Dieser Regler hat nur dann einen Effekt, wenn Sie die Iris zuvor Uber das
Dropdownmeni ausgetauscht haben. Dann konnen Sie hier einstellen, wie deutlich die
neue Iris Uber der alten Iris sichtbar ist. Wenn Sie den Regler herunter auf O ziehen und zum
Beispiel eine braune Iris gegen eine blaue Iris getauscht haben, wird die blaue Iris nur sehr
schwach blau sein, weil noch die dunkle braune Iris darunter durchscheint. Je hoher Sie die-
sen Wert ziehen, umso weniger wird die neue Iris die urspriingliche Iris durchscheinen las-
sen. Ich verwende diesen Regler zum Beispiel sehr gern, um eine blaue, nicht wirklich schon
strahlende Iris gegen die blaue Iris von Luminar Neo auszutauschen und dann die blaue Iris
feiner einzustellen.

Irisglanz: Damit figen Sie zum unteren runden Bereich der Iris zwischen dem Augenweif3
einen hellen Rand hinzu. Der Glanz wirkt wie eine Art Lichtreflex und macht eine sehr
dunkle Iris heller und deutlich sichtbarer.

Abbildung 11.12 Links die Original-Iris, in der Mitte die ausgetauschte Iris mit 20 bei Irissichtbarkeit und rechts mit
100 bei der Irissichtbarkeit.
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Augen vergroBern: Wenn Sie diesen Regler verwenden, kdnnen Sie die Augen vergrofern.
Dies kann hilfreich sein, wenn eine Person die Augen etwas zugekniffen hat. Ansonsten
sollten Sie diesen Regler sehr sparsam einsetzen, wenn Sie hiermit keine Alien-Augen erzeu-
gen wollen.

Augen aufhellen: Damit kdnnen Sie das Augenweil} aufhellen. Damit die Aufhellung nicht
zu unnaturlich wirkt, sollten Sie diesen Regler immer dezent hochziehen. Um wie viel, hangt
wiederum davon ab, wie dunkel oder hell das Augenweif3 bereits ist.

Augen optimieren: Damit wird die Struktur und Scharfe der Iris verbessert und die Details
verstarkt. Da es sich in gewisser Weise um eine Scharfung der Iris handelt, empfehle ich Ih-
nen, hierflr auch die 100-%-Ansicht zu verwenden.

Rote-Augen-Entfernung: Wenn bei Blitzlicht rote Lichtreflexe in den Augen entstanden
sind, konnen Sie diese mit diesem Regler beseitigen.

Augenringe entfernen: Mit diesem Regler konnen Sie die dunklen Augenringe und Schatten
unter den Augen entfernen, und dieser Bereich wird aufgehellt.

Augenbrauen verbessern: Mit dem letzten Regler kdnnen Sie den Kontrast der Augen-

brauen verstarken und diese starker hervorheben. Hierbei werden die Augenbrauen dunkler
und dichter, je hoher Sie den Regler ziehen.

b

Abbildung 11.13 Hier wurde der Irisglanz verstdrkt, die Augen aufgehellt und optimiert sowie die Augenbrauen ver-
stdrkt und Augenringe leicht entfernt. Links das Bild vorher und rechts danach.

Im letzten Bereich Mund kdnnen Sie noch Verbesserungen rund um den Mund durchfihren.

Abbildung 11.14 Der Mund-Bereich vom Gesicht"-Werkzeug
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Kapitel 11 Werkzeugbereich »Portrats«

Konkret sind dies folgende Einstellungen:

® Lippensattigung: Mit diesem Regler konnen Sie die aktuelle Lippenfarbe lebendiger und sat-
ter machen. Mehr Sattigung ist praktisch bei Damen, die einen Lippenstift tragen und die
Farbe etwas schwach gewesen ist. Bei Portrataufnahmen von Personen ohne Lippenstift
sollten Sie den Regler nicht zu stark hochziehen, weil es sonst schnell kiinstlich wirkt.

®  Lippenrotung: Mit diesem Regler werden die Lippen deutlich roter gemacht. Bei einer Per-
son ohne Lippenstift wirkt es, wenn Sie den Wert sehr hoch setzen, als wiirde sie Lippenstift
tragen. Ich verwende diesen Regler gern in Kombination mit Lippensattigung, um bei Perso-
nen mit einem Lippenstift die Lippen deutlicher hervorzuheben, sofern dies auch zum Ge-
samtbild der Person passt.

®  Lippen betonen: Hiermit werden die Lippen etwas dunkler gestaltet und der Glanz heraus-
genommen, wodurch die Lippen betont werden. Je hoher Sie den Regler ziehen, umso dunk-
ler werden die Lippen.

m  Zdhne aufhellen: Mit diesem Regler kdnnen Sie die Zahne aufhellen. Haben Zahne einen
gelben Stich, kdnnen diese mit dem Regler weis gemacht werden.

Abbildung 11.15 Links der Mund vorher und rechts nach der Bearbeitung mit dem
Mund-Bereich vom Gesicht*-Werkzeug

Mehrere Personen im Bild

Wenn sich mehrere Personen im Bild befinden, werden Sie vermutlich nicht die gleichen Einstellungen fiir alle
Gesichter anwenden wollen, zum Beispiel, wenn es darum geht, die Iris des Auges auszutauschen. In dem Fall
wahlen Sie Maskieren beim Gesicht*-Werkzeug, aktivieren den Radieren-Modus und entfernen den Bereich im
Gesicht, den Sie nicht anpassen wollen. Da Sie bei Luminar Neo jederzeit ein Werkzeug mehrmals verwenden
kdnnen, kénnen Sie jede Person im Bild individuell mit dem Gesicht*-Werkzeug bearbeiten.
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Radieren

Abbildung 11.16 Hier wurden die Augen der Frau von der Maskierung entfernt, damit nicht dieselbe Iris wie beim
Mann eingesetzt wird.

1.3 Das Haut?-Werkzeug

Mit dem Haut”-Werkzeug wird die Haut einer Person im Bild analysiert und maskiert. Mit den Reg-
lern konnen Sie die Haut dann verbessern und retuschieren. Das Werkzeug berticksichtigt die ge-
samte Haut im Bild und nicht nur das Gesicht. Wollen Sie beispielsweise nur die Haut im Gesicht
bearbeiten, missen Sie den maskierten Bereich lber Maskierung mit dem Pinsel im Radieren-
Modus entfernen oder mit einer geringeren Starke (Transparenz) den Effekt partiell abschwéachen.

Das Werkzeug ersetzt zwar kein Puder oder Make-up, kann aber die Haut deutlich verbessern.
Das Haut?-Werkzeug achtet dabei auch darauf, dass keine Haare, Wimpern oder Augenbrauen
mitbearbeitet werden und lasst diese Bereiche, wie sie sind. Das Thema Hautverfeinerung ist ein
kontroverses Thema. Auch wenn Sie kein Freund einer perfekten Haut sind, gibt es immer wieder
Grunde, hier nachzubessern, ohne gleich in Richtung der Beauty-Retusche zu gehen. So verwende
ich das Werkzeug zum Beispiel auch, wenn ich eine Person bei sehr hartem Licht fotografiert habe.
In dem Fall wirkt das Gesicht haufig sehr rau, und das schmeichelt nicht jeder Person.

@ Haut »

Abbildung 11.17 Das Haut*-Werkzeug
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Das Haut?-Werkzeug enthalt nicht viele Regler, weshalb die Beschreibung auch recht kurz aus-
fallt:

Menge: Mit diesem Regler konnen Sie die Haut weichzeichnen. Je hoher Sie den Regler zie-
hen, umso mehr wird die Haut geglattet. Schon ist dabei, dass hier trotzdem Texturen und
Details in den Hautbereichen erhalten bleiben und nicht einfach alles glattgebugelt wird.
Trotzdem sollten Sie diesen Regler nicht bis zum Anschlag hochziehen. Dann haben Sie
zwar eine sehr saubere Haut, aber man wird erkennen, dass das nicht natdrlich ist.

Glanz entfernen: Starke Reflexionen auf der Haut von der Sonne oder einem Blitz kénnen
Sie mit diesem Regler reduzieren. Solche Reflexionen entstehen auch, wenn die Person
leicht geschwitzt hat. Das Werkzeug arbeitet bei solchen tbermaRig glanzenden Bereichen
sehr gut. Ich wirde allerdings den Glanz nicht komplett entfernen, weil das Gesicht sonst
flach wirkt. Ein kleiner Anteil von Glanz lasst eine Person realer und dreidimensional wirken.

Hautunreinheiten entfernen®': Wenn Sie ein Hakchen vor dieser Option setzen, wird Lumi-
nar Neo versuchen, Schonheitsfehler wie Pickel oder Hautrétungen zu entfernen. Das
klappt in der Regel sehr gut. Allerdings werden hiermit haufig auch Muttermale entfernt
und Sommersprossen reduziert. Auch Nasenringe oder Tattoos im Gesicht werden hier lei-
der oftmals als »Schonheitsfehler« beseitigt. Das will man nicht immer haben. Daher hangt
diese Option sehr stark von der Person ab, bei der Sie die Schonheitsfehler automatisch ent-
fernen lassen wollen. Fihrt diese Option nicht zum gewiinschten Ergebnis bzw. macht
diese mehr als sie soll, bietet sich fiir die Hautretusche auch das Radieren-Werkzeug (siehe
Abschnitt 8.4, »Das Radieren-Werkzeug«) im Bereich Wesentliches als Alternative oder auch

Erganzung an.

Abbildung 11.18 Im linken Bildausschnitt sehen Sie die Haut noch unbearbeitet. Rechts wurde diese mit dem Haut'-
Werkzeug verbessert (Menge 50, Glanz entfernen 50 und Hautunreinheiten entfernen aktiv).

1.4 Das KorperA-Werkzeug

Wenn Sie eine kurze Brennweite flir Fotos von Personen verwenden, wirken diese haufig brei-

ter, als sie in Wirklichkeit sind. Mithilfe dieses Werkzeuges kdnnen Sie Personen schlanker (oder

breiter) machen. Natirlich kénnen Sie das KorperA-Werkzeug auch verwenden, um Personen
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generell etwas schlanker oder breiter wirken zu lassen. Personlich verwende ich es aber sehr
selten und wenn, dann nur sehr moderat und vor allem, wenn ich fir eine Portrataufnahme
nur ein Weitwinkelobjektiv dabeihatte — oder eben fir kreative Dinge oder zu Spafzwecken.

‘k Kérper &

Abbildung 11.19 Das Kérper*-Werkzeug

Das KoérperA-Werkzeug enthalt die folgenden beiden Regler:

®  Form: Mit diesem Regler konnen Sie die Form des Korpers bzw. den Kérperbau von den Schul-
tern bis zur Hufte breiter (nach links ziehen) oder schlanker (nach rechts ziehen) machen.

®m  Bauch: Dieser Regler zielt nur auf die Bauchregion ab und macht den Bauch schlanker,
indem dieser Bereich zusammengezogen wird.

Abbildung 11.20 Links das Bild vor der Verwendung von Kérper*. Rechts wurde der Regler Form etwas stdrker hochge-
zogen, weshalb man recht deutlich eine Stauchung am Eingang im Hintergrund erkennen kann.

56 mm | £12]1/400 5| 150160

Beachten Sie, dass bei der Anpassung der Form auch der Hintergrund um die Person etwas ge-
staucht wird. Befinden sich dort beispielsweise gerade Linien oder feine Strukturen, dann wird
man diese Stauchung auch im Bild erkennen. In solch einem Fall sollten Sie den Regler entwe-
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der moderat einsetzen, oder Sie bearbeiten diesen Bereich mit Maskieren und dem Pinsel nach,
indem Sie diese Bereiche im Radieren-Modus entfernen.

1.5 Das Uberbelichtung-Werkzeug

Im Gegensatz zu friheren Luminar-Versionen wurde mit Neo das Werkzeug High Key in Uber-
belichtung umbenannt bzw. eingedeutscht. Ob dies so sinnvoll ist, mag dahingestellt sein, aber
es ist immer noch dasselbe Werkzeug. Mit dem Uberbelichtung-Werkzeug kénnen Sie den
High-Key-Effekt im Bild simulieren oder verstarken. Bei High-Key-Aufnahmen findet man vor-
wiegend helle Farbtone, weiches Licht und niedrige Kontraste vor. High Key wird auch gern bei
Aktaufnahmen mit weillem Hintergrund verwendet. Dabei wird die Aufnahme leicht um ein
bis zwei Blendenstufen liberbelichtet. Als Ergebnis erhélt man Bilder mit einer besonderen As-
thetik und Reinheit, wie man sie auch aus dem Bereich der Mode und Werbung kennt. Haufig
verwendet man diese Bilder auch gern in Schwarzweif3. Das Werkzeug wirkt am besten auf hel-
lere Bilder und Bilder mit vielen weifSen Bereichen.

oz Uberbelichtung

Leuchten

Kontrast

Abbildung 11.21 Das Uberbelichtung-Werkzeug

Folgende Regler finden Sie vor, wenn Sie das Werkzeug aufklappen:

= Menge: Mit dem ersten Regler stellen Sie die Intensitat des High-Key-Effektes ein. Abhdngig
von den anderen Reglern konnen Sie diesen Effekt jederzeit nachtraglich anpassen. Wenn
Sie den Regler hochziehen, werden alle Tonwerte mitgenommen und in den helleren Be-
reich auf der rechten Seite des Histogramms verschoben.

®  High Key (Standard): Mit diesem Regler schieben Sie die Tonwerte im Bild in den helleren
Bereich. Wenn Sie das Histogramm beobachten, werden Sie beim Verschieben des Reglers
feststellen, dass noch mehr Tonwerte auf die rechte Seite in den hellen Bereichen verscho-
ben werden, allerdings ohne dass sie dartber hinauslaufen bzw. hinausgeschoben werden.
Damit wird das gesamte Bild deutlich heller.
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1.5 Das Uberbelichtung-Werkzeug

m  High Key (Dynamisch): Dieser Regler macht ebenfalls die Tonwerte im Bild heller, schiitzt
aber die Hauttone im Bild, wenn Sie den Regler starker verwenden. Der Regler arbeitet we-
sentlich schonender auf die hellen Bereiche im Bild als der Regler High Key (Standard).

m  Schwarzténe: Mit diesem Regler konnen Sie die Tiefen und Kontraste in den dunkleren Be-
reichen des Bildes steuern. Es ist empfehlenswert, einem High Key auch ein paar Tiefen zu
erlauben, weil sonst alles nur noch im Weif verschwimmt.

Beim Bereich Erweiterte Einstellungen finden Sie noch folgende Regler zur Anpassung des
High-Key-Effektes:

m  leuchten: Damit konnen Sie bei den weien und hellen Bildbereichen noch eine Art
Lichtausstrahlung hinzufligen. Die weilen Bereiche beginnen zu leuchten und wirken so
etwas traumerischer. Wenn Sie den Regler stark hochziehen, leuchten die hellen Bereiche
auch in die Mitteltone und (wenn vorhanden) in die dunkleren Bereiche hinein.

m Kontrast: Wenn Sie dem Gesamtbild mehr Kontrast verleihen wollen, konnen Sie das mit
diesem Regler machen. Das bedeutet, dass die helleren Bereiche heller und die dunkleren
Bereiche dunkler werden.

m  Sattigung: Mit dem letzten Regler kénnen Sie das Bild entsattigen (Regler nach links), ohne
die Farbe komplett zu entfernen, oder verstarken (Regler nach rechts), ohne dass es zu satt
wirkt.

Abbildung 11.22 Links das Bild vor der Bearbeitung mit dem Uberbelichten-Werkzeug, rechts nach dem Einsatz des
Uberbelichten-Werkzeuges (Menge 75, High Key (Standard) 45, High Key (Dynamisch) 100, Schwarzténe 20,
Leuchten 50, Kontrast 55 und Sdttigung 50).

56 mm | £11]1/250's | 150160 | Blitz

309



Kapitel 11 Werkzeugbereich »Portrats«

SCHRITT FUR SCHRITT
High-Key-Effekt in einem Bild simulieren
Beim folgenden Workshop will ich einen High-Key-Effekt zum Bild hinzufligen. Da hier ein gel-

ber Hintergrund verwendet wurde und der Effekt bei einem Farbbild nicht so gut aussehen
wirde, mache ich hieraus zunachst ein SchwarzweilSbild.

Abbildung 11.23 Das Bild »Anna.raf« soll einen High-Key-Effekt erhalten (Model: Anna Pfaller)
140 mm | £811/2005 | 1SO 160

T In Schwarzwei® umwandeln

Zunachst konvertiere ich das Bild Uiber das SchwarzweiR-Werkzeug im Bereich Wesentliches
uber die Schaltflache Konvertiere in S&W in ein Schwarzweifbild. Des Weiteren ziehe ich den
Luminanz-Regler Gelb auf 100, um den Hintergrund heller zu machen. Auch Rot ziehe ich leicht
auf 30, um die Hauttone etwas aufzuhellen. Damit habe ich mir das Fundament flir den gleich
folgenden High-Key-Effekt gelegt.
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Luminanz Sattigung

Abbildung 11.24 Das Bild in Schwarzweifs konvertieren

High-Key-Effekt hinzufiigen
Jetzt wihle ich das Uberbelichtung-Werkzeug im Portrit-Bereich und ziehe den Regler Menge
auf 80. Um mehr Tonwerte in den helleren Bereichen zu erzielen, verwende ich den Regler High
Key (Standard). Ich achte dabei besonders auf die Hauttone, damit diese nicht zu blass werden
und es nicht aussieht, als ware weil3es Puder aufgetragen.

Abbildung 11.25 Das Bild mit dem fertigen (Pseudo-)High-Key-Effekt
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Im Beispiel verwende ich den Wert 65. Da mir einige Bereiche immer noch nicht hell genug
sind, ich aber das Gesicht nicht weiter aufhellen will, verwende ich fir die Bereiche um die
Haut herum den Regler High Key (Dynamisch) und setze diesen auf 60. Ich will die Schwarztone
etwas besser erhalten und ziehe den Schwarztone-Regler vom Standardwert 40 herunter auf
30. Bei Erweiterte Einstellungen ziehe ich den Leuchten-Regler hoch auf 45, um dem Bild noch
einen Touch mehr weies Leuchten zu verleihen. Die anderen Einstellungen belasse ich, wie sie
sind.

An dieser Stelle will ich Thnen einen kurzen Workshop prasentieren, wie ich fiir gewohnlich Por-
trataufnahmen mit Luminar Neo bearbeite. Bei der Portrataufnahme »Dulce.raf« sind die
Augen zu dunkel, die Haut glanzt sehr stark und ein paar Hautunreinheiten mochte ich beseiti-

gen.

Abbildung 11.26 Die Portrdtaufnahme »Dulce.raf« fiir den Workshop
140 mm | £8[1/250 s | 150 160
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Das Gesicht"-Werkzeug

Zunachst wahle ich das GesichtA-Werkzeug und helle das Gesicht leicht auf 16 auf. Die Iris ist
bei diesem Model fast schwarz und hat kaum noch eine Struktur, weshalb ich hier in der Drop-
downliste beim Augen-Bereich den Wert Braun wahle und die Iris ersetze. Den Regler fir Iris-
sichtbarkeit setze ich auf 25 herunter, damit die ersetzte Iris nicht wie eingeklebt wirkt. Des
Weiteren setze ich den Irisglanz auf 50, Augen aufhellen auf 30 und Augen optimieren auf 25.
Insgesamt wirken die Augen nun wesentlich lebendiger und haben mehr Struktur. Die Lippen-
farbe gefallt mir so noch nicht ganz, weshalb ich diese im Bereich Lippen bearbeite. Mit dem
Wert 10 bei Lippenrétung und 10 bei Lippen betonen verandere ich sie in Richtung eines dunkle-
ren Rot.

@ Gesicht ~

Aktionen

Abbildung 11.27 Die ersten Anpassungen fiir das Gesicht

Die Haut anpassen

Zunachst will ich die etwas harten Bereiche im Gesicht, die durch das Blitzlicht entstanden
sind, leicht absoften. Daflir ziehe ich beim HautA'-Werkzeug den Regler Menge auf 30. Die Haut
wird dabei deutlich sanfter, ohne die Strukturen und Details zu verlieren. Verwenden Sie immer
einen vergroBerten Bildausschnitt fir diese Anpassung. Da das Model geschwitzt hat, sind viele
Glanzstellen durch das Blitzlicht im Gesicht entstanden. Diese reduziere ich, indem ich den
Wert Glanz entfernen auf 70 deutlich hochziehe. Damit wirkt die Haut immer noch nicht zu
matt und enthalt noch ein paar leichte Glanzstellen. Die kleineren Hautunreinheiten wie Pickel
wollen hier mit dem Hakchen von Hautunreinheiten entfernen® nicht ganz verschwinden.
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@ Superkontrast

Abbildung 11.28 Anpassungen an der Haut

Hautunreinheiten wegradieren
Um kleinere Hautunreinheiten zu entfernen, wahle ich das Radieren-Werkzeug aus dem Bereich
Wesentliches. Wahlen Sie hier nun die Schaltflache Auswahlen und zoomen Sie tief in die zu retu-
schierenden Stellen ein. Passen Sie die Pinselspitze an und malen Sie damit Uber den entspre-
chenden Bereich. Ob Sie hier mehrere Bereiche auf einmal markieren und dann auf Radieren kli-
cken oder jeden Bereich einzeln markieren und Radieren wahlen, bleibt Ihnen lberlassen. Das
Radieren-Werkzeug wurde bereits in Abschnitt 8.4, »Das Radieren-Werkzeug«, beschrieben.

Werkzeuge

® Radieren

Auswahlen

Radieren

Abbildung 11.29 Weitere Hautunreinheiten entferne ich mit dem Radieren-Werkzeug
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Hautbereich klonen

Die Bereiche unter den Augen und an der Nase sind leider immer noch relativ dominant mit
Schatten belegt. Hier greife ich zum Klonen-Werkzeug im Bereich Professional. Zoomen Sie tie-
fer in das Bild hinein und stellen Sie mit GroBe eine passende PinselgroRe ein. Die Weichheit
belassen Sie auf 100. Fiir die Starke empfehle ich einen niedrigen Wert, dann fallt die Manipula-
tion nicht so stark auf. Im Beispiel verwende ich 25. Flr den Bereich um die Nase klicken Sie auf
einen Bereich in der Ndhe, den Sie klonen wollen. Sie kdnnen mit gehaltener (ATt ]-Taste jeder-
zeit einen neuen Bereich auswahlen. Einen geeigneten Bereich zum Klonen zu finden, ist der
Schlissel fir eine gute Retusche mit diesem Werkzeug. Es hat sich zudem bewahrt, immer wie-
der neue Bereiche zu klonen. Malen Sie also nicht zu lange mit einem Klonbereich, sondern
nehmen Sie so bald wie moglich und immer wieder einen neuen auf. Das Werkzeug wird noch
ausfihrlich in Abschnitt 12.4, »Das Klonen-Werkzeug«, beschrieben.

Abbildung 11.30 Harte Schatten an der Nase wurden einfach weggeklont.

Abbildung 11.31 Nach mehreren Klonvorgingen sind die harten Ubergdnge stark abgemildert und teilweise
verschwunden.
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Dodge and Burn (Aufhellen und Nachbelichten)

Die Dodge-and-Burn-Technik (auf Deutsch: Abwedeln/Aufhellen und Nachbelichten) taucht
haufig in Verbindung mit der Portratretusche auf. Mit dieser Technik kdnnen Sie den Bildern
einen ganz eigenen Stil bis hin zu malerischen Effekten verleihen. Sie entscheiden, welche Be-
reiche etwa eines Gesichts mehr Schatten und welche mehr Licht erhalten sollen. Wenn Sie
hierbei gewisse Regeln befolgen, kdnnen Sie einen speziellen Look erzielen und das Gesicht
quasi komplett modellieren, damit es mehr Tiefe erhalt und weniger flach wirkt. Sie malen
praktisch mit einem Dodge- und einem Burn-Pinsel die Lichtsituation auf das Bild. Dodge hellt
Bereiche auf und Burn dunkelt sie ab. Die Technik kann auch nutzlich sein, wenn Sie unruhige
bzw. fleckige Hautpartien ausgleichen wollen. Luminar liefert Ihnen mit dem Aufhellen &
Nachbelichten-Werkzeug im Bereich Professional entsprechendes mit.

Entscheidend beim Dodge and Burn ist, dass Sie zumindest wissen, wo Sie aufhellen oder ab-
dunkeln sollten. Auch sollten Sie die Technik erst dann durchfiihren, wenn Sie bereits Hautun-
reinheiten, Hautroétungen, Lichtreflexionen usw. entfernt haben. Fiir das Aufhellen mit Dodge
haben sich bei mir in der Regel folgende Bereiche bewahrt:

— zwischen Lid und Augenbrauen
— mittlere Stirn
— Nasenrticken
— Wangen unter den Augen bis hin zu Mund und Wangenknochen
— innere Lippen und um den Mundwinkel
— Kinnmitte
— Schlisselbein und (wenn sichtbar) am Dekolleté
Fur das Abdunkeln mit Burn empfehlen sich folgende Bereiche:
— die Augenbrauen und das Augenlid
— umden Nasenriicken herum bis zur Nasenspitze
— die Schlafen und rund um den Haaransatz

— die Wangenknochen

— umdas Schlisselbein herum

aullere Lippen

Beim Aufhellen & Nachbelichten-Werkzeug wahlen Sie fir die entsprechenden Bereiche die
Schaltflache Aufhellen und Abdunkeln und passen die Pinselgrofie immer entsprechend den zu
Ubermalenden Bereichen an. Es empfiehlt sich, einen maximal weichen Pinsel (Weichheit 100)
zu verwenden. Die Starke (also Transparenz) des Pinsels reduziere ich auf 5. Es bedarf ein wenig
Ubung und Erfahrung, bis die Ergebnisse besser werden. Uber den Regler Menge konnen Sie
den Effekt abschwachen. Auf das Werkzeug wird nochmals genauer in Abschnitt 12.3, »Das
Aufhellen-&-Nachbelichten-Werkzeug«, eingegangen.
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@ Aufhellen & Nachbelich...

Abdunkeln

Abbildung 11.32 Das Gesicht mit Aufhellen & Nachbelichten modellieren

Abbildung 11.33 Links das Bild vor und rechts nach dem Aufhellen & Nachbelichten

Abbildung 11.34 Links ein vergrifserter Bildausschnitt vor dem Workshop, rechts das Portrit danach

317



Inhaltsverzeichnis

Inhaltsverzeichnis
VOTWOIT Lot s 15
1 Wasistund was kann Luminar? ... 17
1.1 Unterstiitzte Dateitypen in LUMINQr ... 17
1.2 Das RAW-FOrMAT ...ttt e eae 19
1.3 Versionen VON LUMINQY ...t ss s seeeen 20
1.4 SystemanforderUNE ...t 21
1.5 Die Farbverwaltung ... essesesssessesesnsens 22
1.6 Zerstorungsfreie Bildbearbeitung ... 23
1.7 EinersterBlick auf die Programmoberflache ... 23
171 Katalog 24
1.7.2 Presets (VOrlageN) . rceeeeeeeieeeeessesesssesesssesssssessssssssssssessssssessssnnns 24
1.7.3  BEAIDEITEN ettt 25
174 EXPOITIEIEN ..o s 26
1.7.5 Die Menubefehle von Luminar Neo unter Windows ........ccccovevnecunes 26
1.7.6  Die Menubefehle von Luminar Neo beim Mac .........coueonecnereeneenees 27
1.8 Eineinfacher Workflow mit Luminar NEO ..o, 27
1.9 Softwareupdate durchflhren ..., 28
2 Bilder zum Katalog hinzufUgen ... 29
2.1 Speicherort der Bilder ... esesseeessesssseees 30
2.2 Die Katalogansicht und die Einzelbildansicht ..., 34
2.3 Die linke SEIteNIISte ...t 37
231 VerknUpfUNGEN ..o sesses s 37
232 OFANEI ettt et s 39



Inhaltsverzeichnis

2.3.3 0 AIDEIN ettt 39
234 METAAATEN oo 39
2.4 Fehlerim Katalog beheben ... 46
3 Bilder sichten und aussortieren ... 48
3.1 Anzeigeoptionen fiir Paare aus Raw- und JPEG-Dateien ..........cccocceruvrnnecuunee. 48
3.2 Bilder markieren (bzw. beWerten) ..............coooeoeeeooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 49
3.3 Bilder aussortieren und I0SChEN ... 53
4 Bilder in Ordnern und Alben organisieren ... 56
4.1 Unterschiede zwischen Ordnern und Alben ............ccocnernneecnecinneenerineens 56
4.2 Bilder suchen und filtern ...t eseeees 56
4.2. 1 Bilder SOMTIEIEN ...ttt s sesse st seessanees 57
422 Bilder fIIEEIN oottt e 58
4.2.3 Textuelle Suche nach Ordner oder Dateinamen ......cccoeevecnneerneceneees 58
4.2.4  Bilder nach Datum filTEIN ... sieeeceeesienes 59
4.3 Bilderin Ordnern verwalten ... 59
4.3.1 Ordner umbenennen und I6SCREN ... 62
4.3.2 Bilder und Ordner auf der Festplatte finden ..., 63
4.4 Die besten Bilder in Alben organisieren ... 63
4.5 Eigene Verkniipfung erstellen ... 67
4.6 Einzelbildbearbeitungen organisieren ... 68
4.7 Verloren gegangene Bearbeitungen ..., 68
5 Den Katalog verwalten ... 70
5.1 Einen neuen Katalog erstellen ... 71
5.2 Den Katalog 6ffnen und wechseln ..., 72



Inhaltsverzeichnis

5.3 Einen Katalog sichern und wiederherstellen ..., 73
5.4 Einen Katalog von Luminar Al nach Luminar Neo migrieren ..........ccocceeces 75
6 Bearbeitungen mit Presets ... 77
6.1 Die Arbeitsoberflache des Presets-Modus ... 78
6.1.1 Die Seitenleiste mit den Presets ..., 80
6.1.2  Preset-SammIiungen OffNen ... 81
6.2 Presets VErWENAEN ...t sssse st sssesseenes 82
6.2.1 Zuriicksetzen, Riickgangigmachen und Wiederholen .........ccccuecuuune. 88
6.3 Eigene Presets erstellen und wiederverwenden ... 88
6.3.1 Eigene Presets VErwalten ... 93
6.3.2 Selbst erstellte Presets weitergeben und gruppieren .......cccveceunne. 94
6.4 Preset-Sammlungen kaufen und installieren ..., 96
6.5  Preset-Favoriten Verwalten ... 98
7 Bilder bearbeiten mit LUuminar ... 99
7.1 Die Arbeitsoberflache des Bearbeiten-Modus ...........oocconemmrmnrconeceonecenecenns 99
7.2 Die rechte Seitenleiste im Bearbeiten-Modus ..............cccccoevnminrionrinnecionecnnns 100
7.3 Die grundlegende Bedienung der Werkzeuge ..........c.cccooevvencrnneenecnneenernecens 102
7.4 Werkzeuge als Favoriten festlegen ... 112
7.41 Werkzeug zum Bereich »Favoriten« hinzufligen ..., 113
7.4.2 Werkzeug aus dem Bereich »Favoriten« entfernen 113
7.5 Die Vorher-Nachher-Ansichten ... 114
7.6  Anpassungen synchronisieren oder kopieren ..........oncnneeoneenneens 116
7.6.1 Rickgangigmachen, Wiederholen und Zurlicksetzen ..........c.cc...... 119
7.7 Mehrere Versionen eines Bildes ..............ccoocincnniinrnncnecneceneceseeeseseeeees 119



Inhaltsverzeichnis

8 Grundlegende Bearbeitungen im Bereich

PWESENIICh@S« ...t 120
8.1 Bildausschnitt mit dem Zuschneiden®-Werkzeug anpassen .............c.ccccouecc. 120
8.1.1 Bilder drehen und SPIegeln ... 126
8.2  Das ENtwickelN®AWI-WEIKZEUE ..........cooeeeeooeerernneereereeeeseesssssssssssssssssssss s 128
8.21 Das HiStogramm [€SEN .........ccciieneceeceseceneceieceeiecesesssessseesesesesens 130
8.2.2  Das Profil fuir ein Bild festlegen (nur Raw-Format) ........ccooeeveecvnnecrrenen. 133
8.2.3 Die Belichtung und Kontraste anpassen 135
8.2.4  ClipPING-WaINUNE ... sesses s sesssesessesseseenas 139
8.2.5 Die hellsten und dunkelsten Bereiche im Bild regeln ......ccccconevvnncee. 140
8.2.6  Feintuning mit der Gradationskurve (KUrVen) ........comrernnnnees 142
8.2.7 Den WeiBabgleich SteUEIN ... 149
8.2.8 Dynamische und satte Farben regeln 154
8.2.9 Bilderin Luminar (VOr-)SCharfen ... 156
8.2.10 Helligkeits- und Farbrauschen reduzieren ... 160
8.2.11 Objektivkorrekturen im Bereich »Optik« ......ccccocvvernneeinerrrnerrrecrirecnnen. 162
8.2.12 Der Transformieren-Bereich im Entwickeln®*W)-Werkzeug ........c....... 165
8.3 Das intelligente VerstarkenA-Werkzeug .............occomemrrennccrmnnecerrnecerenneeens 168
8.4  Das RAAIEren-WErkZEUE ........cccouvuiureenereerirecieeiecineeinesteesesesssesesessssssesesssssesessaes 170
8.41 Stromleitungen und Sensorflecken entfernen ... 174
8.5 Prasenz und Details mit dem Struktur®-Werkzeug verbessern ...................... 175
8.6  Die Farben steuern mit LUMINAr .....concnncecrececereceeeseseseesnones 177
8.6.1  HSL-FArben STEUEIN ...ttt ssescesiessiseeseessineenes 178
8.7  Schwarzweilbilder mit LUMINGT ... 182
8.7.1 Bilder in Schwarzweil Konvertieren ... 182
8.7.2  SchwarzweiB-Farbfilter Simulieren ..., 187
8.8 Detailliertere Scharfung mit dem Details-Werkzeug ............cccocooovcivecinnccnanee. 190
8.9 Bildrauschen entfernen ... 198
8.10 Dunst und Landschaftsbilder verbessern ..., 198
8.11 Vignettierung als Stilmittel hinzuflgen ... 201



Inhaltsverzeichnis

9 Die Werkzeugmasken verwenden ... 204
9.1 Maskenwerkzeuge und Maskenaktionen verwenden ..............cccouvivoncrincen. 205
9.2 Den Pinsel zum Maskieren verwenden .............cnerneeneenneenereecens 208
9.3  Maskieren mit »Linearer Verlaufe ... 218
9.4  Maskieren mit »Radialverlaufe ... 224
9.5  KI-Maskieren (Mask™) ... 230
10 Werkzeugbereich »Kreative ... 239
10.1 Das NeubelichtungA'-Werkzeug ...........cccoowccomrreemreeeeneesesseiseseessesessssssssssseesens 239
10.2  Das HIMMEIA-WEIKZEUS ............ccoocevvuucrreiireccreeinsecseeeissecssesassesssssesssessssssssesssens 243
10.2.1 HIMMEISAQUSWARNT ...t naessanens 244
10.2.2 HIMMEISaUSHICTUNE ..o ssesessssesseeseianes 245
10.2.3 Maske verfeinern 246
10.2.4 Szene Neu belichten ...t 248
10.2.5 SPIEGEIUNG oottt esises i ssies s esies e sss s sisnes 248
10.2.6 HIMMEISANPASSUNGEN .....coumiueiviiieeeriiceeiseceimeesesesmseesseesssesessesesesesanes 249
10.2.7 HIMMEl MaSKIEIeN ...t sessesssessesenssessanens 251
10.2.8 Weitere Himmel kaufen 252
10.2.9 Eigene Himmel hiNZUTUZEN ... 254
10.3 Das AtMOSPhAreA-WEIKZEUE ..........ccooovemrrveeerreiereeseseessessessesssssssesssssssessssssssens 255
10.4 Das Sonnenstrahlen-Werkzeug .............cinieecnecsecenseseescesnenes 259
10.5 Das Dramatisch-WerkzeuUg ... 265
10.6 Das SMMUNG-WEIKZEUS ...........cccooeruuciueriicieeeceineceesesiiesessesssseessesessessssseseneees 268
10.6.1 Neue LUTs herunterladen und organisieren ... 270
10.7 Das TONUNG-WEIKZEUE .......covureureneiietiseetinecitesecte et ssseesesessessenens 274
10.8 Das Matt-WerkzZeUg ... saessasesanens 278
10.9 Das MyStiSCN-WEIKZEUE ........cc.couwuierecreerrerietineeieeeiseetsesesestseeseseessessssessssesesesssessenees 281
10.10 Das LeuChten-Werkzeug ...........ciinecneeeneneecenesieeeenesaeseesesssessssesseseanens 285
10.11 Das FIlMKOIN-WEIKZEUE ..ot sieeseseeiessese s sesessessenees 288



Inhaltsverzeichnis

11 Werkzeugbereich »Portrate ... 294
11.1 Das Portrat-mit-BoKehA'-Werkzeug ...........cccc.coomrvvemmerreenerreeieseeeseeeesseesesssssesnseees 294
11.2 Das GeSIChtA-WEIKZEUE ..o sesss s 300
11.3 Das HAUA-WEIKZEUS ........cooovveeurreeeeeeieeie s sssesssss s sssssneees 305
11.4 Das KOIPErA-WEIKZEUSG ........ccoomurveuumrreeeimeeeeeeessseeeeeessssesessssssssssssssssesssssssssssssssssns 306
11.5 Das Uberbelichtung-Werkzeug .............mneeneeseeeseesessssssssssssssssssssssssnnns 308
12 Werkzeugbereich »Professional« ... 318
12.1 Das Superkontrast-Werkzeug ... 318
12.2 Das Farbharmonie-Werkzeug ..., 321
12.3 Das Aufhellen-&-Nachbelichten-Werkzeug ... 329
12.4 Das KIONeN-WErkzZeUg ...t essessenns 334
13 Ebenen in Luminar Neo verwenden ... 339
13.1 Einfihrung zu den Ebenen in LUMINGYK ..o 339
13.2 EDeNen VEIrWalten ...ttt sasessene 348
13.2.1 EDENEN VEIDEIZEN ..o esisessiseesiessineenen 348
13.2.2 Ebene entfernen ... ecscenecesesieseseessisessssessaaeeees 349
13.2.3 Ebene duplizier@n ... cenesesesceesesesneenes 350
13.3 Ebeneneigenschaften und Mischmodi ... 351
13.3.1 Die Mischmodi von Luminar NEO ......c.cccccienerrneernerierneceseeerecaecnones 352
13.3.2 Seitenverhaltnis einer eingefligten Ebene anpassen ... 368
13.4 Uberlagerungen und Texturen verwenden und finden ............ccccccccccccccrvrnnnnn 371
13.4.1 Uberlagerungen (von Skylum) kaufen und hinzufigen ................. 373
13.4.2 Weitere Ressourcen fir Uberlagerungen ......reeereeereeeeeee 374
13.5 Maskierung bei Ebenen und bei Werkzeugen ..., 379
13.5.1 EDENeNtranSPar€nz .....ineeneceneeiesesesesesiseeseessssesessssesesessees 380
13.5.2 Ebenendeckkraft ... ecneceenesiecseecssiessieeseessineenes 381



Inhaltsverzeichnis

13.6 Bildelemente vom Hintergrund freistellen ..., 381
13.6.1 Freistellung mit beliebigen Werkzeugen bei Ebeneneigenschaften 395

14 Bilder weitergeben ... 396
14.1 Unterstiitzte Dateiformate ... 396
14.1.1 JPEG —das Format fur die Weitergabe ... 396
14.1.2 PNG —die Alternative flir das Web ... 397
14.1.3 TIFF—das Profi-FOrmat .......ecnecreceneceieesieesessesesesesenes 397
14.1.4 JPEG-2000 — ein Kandidat fr die Zukunft? ... 397
14.1.5 PDF—ein Industriestandard ... 398
14.2 Bilder fiir die Weitergabe exportieren ..., 398
14.2. 1 Bilder tRIEN oot 405
14.2.2 Wasserzeichen hiNZUTUGEN ......ccovrmeenecrnnecineceineceieesieneceiessiecenones 405
14.3 Luminar Share App — Austausch mit mobilen Geraten ..., 406
14.4 Bilder druck@n ...t iesessssses s ssesessssseesesessssneens 414
15 Luminar als Plug-in verwenden ... 415
15.1 Plug-in inSTallIeren ...t seses e 415
15.2 Luminar Neo mit Adobe Photoshop verwenden ..., 416
15.3 Luminar Neo mit Adobe Lightroom Classic verwenden ... 423
15.4 Luminar Neo mit der Fotos-App von Apple verwenden ............ccoccovecneiunncenes 429
15.5 AUIora HDR ..o 431
15.5.1 Die Werkzeuge in AUrora HDR ......c.occemrneceeermneceinesriessieeessessenee 439
15.5.2 Mit Ebenen arbeiten 443
16 Erweiterungen fiir Luminar NEO ... 445
16.1 Erweiterungen zu Luminar Neo hinzufligen ..., 445

10



Inhaltsverzeichnis

16.2 Die Erweiterung »HDR ZusammenTfUgen« .........ocovwcnernnceneceeenecmnereseeseeeons 447
16.3 Die RauSChfrei-ErWeItEIrUNG ...t esesessenes 451
Anhang

A Tastenkiirzel flr LUMINAr NEO ........ccccoieiinceinerineceierieeeiesseeeeseseesisessenessisens 454
INAEX ettt et bbb 457

n



Workshops

Bilder zum Katalog hinzufiigen

® Ordner zum Katalog hinZUTUZEN ... naees 31
m  Bilder von der Speicherkarte, Kamera oder Festplatte importieren .......ccccooveencnnnnce 41
m Schnell ein Einzelbild bearbeiten ... 44

Bilder sichten und aussortieren
= Bilder bewerten 50
B Die schlechten Bilder QUSSOIIEIEN ...ttt ettt ens 53

Bilder in Ordnern und Alben organisieren

m  Bilder in Ordnern mit Luminar verwalten 60
. Ein Album erstellen UNd VEIrWalten ...ttt 64
Bearbeitungen mit Presets

B Presets auf Bilder aNWENAEN ..ottt naes 82
B Eigene Presets erstellen ... 89
m  Selbst erstellte Presets weitergeben und hinzuflgen ........ccccveiviincncnincincnnnnes 94
Bilder bearbeiten mit Luminar

u Anderungen erkennen, verwalten und anpassen .......cccccnecnenceeenecnecreeenneenes 105
®  Anpassungen synchronisieren, kopieren und einfligen ........coeeneencncnienccrnenennen 116
Grundlegende Bearbeitungen im Bereich »Wesentliches«

®  Das Bild passend zuschneiden und gerade ausrichten ... 121
B Belichtung im Bild @aNPassen ...t sseieeee e ssesesaeen 137
m  Einzelne Punkte der Kurve setzen und ziehen 143
m  Farbstich mit einzelnen Farbkandlen beheben 147
® Den WeiRabgleich durchfUnren ... 152
B Bilder (VOr-)SCREMEN oottt naes 157
B Stiirzende Linien KOITIGIEIEN .......cccuiiiiiiiiiiciciciiciceice e naes 165
m Storende Elemente @NtFErNEN ..ottt 170
®  Farben mit den HSL-REGIEIN STEUETIN ...cucuciieiecicircircecreirciec ettt eaes 179
B SChwarzweilbilder €rSTEIEN ...ttt 183
®m Nachscharfen von Portrataufnahmen ... 195
Die Werkzeugmasken verwenden

®  Bild mit dem Pinsel partiell DEarbeiten ... 210
B Himmel mit Verlaufsfilter VErDESSEIN ... 220
m  Bildbereich mit einem Radialverlauf bearbeiten .... 226
B Die KI-Maskierung im EINSAtZ ..c..c.ceicerereeeineenenieniseieieisesessenseessesse e ssessesssesesenns 233
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Werkzeugbereich »Kreativ«

B Neubelichtung VOn BilAEIN ...ttt teises e sessese et se e 241
B Nebel Mit MASKIEIUNG ..ottt 257
® Sonnenstrahlen zum Bild hiNZUTUZEN ..ot 259
®  Eigene LUTs mit Photoshop erstellen (fiir Fortgeschrittene) .......cenvcvcnecncencenenen. 272
B SchwarzweiBbilder EONEN ...t 275
®  Die Gischt von Wasser VErstarken ..o 283
= Dem Bild einen alten klassischen Look verpassen 290
Werkzeugbereich »Portrat«

®  Bokeh zu einer Aufnahme hiNZUfUZEN .......ccooiviiiiiiniiiccccccce e 295
m  High-Key-Effekt in einem Bild SIMUIErEN ... 310
= Mein Workflow einer Portratbearbeitung ..o 312
Werkzeugbereich »Professional«

B Crossentwicklung SIMUITEIEN ...t 326
®  Bilder mit »Aufhellen & Nachbelichten« nacharbeiten ..........ccccocovvcennencncncncn 331
m  Stérende Bereiche durch Klonen entfernen ..., 336
Ebenen in Luminar Neo verwenden

®  Dereinfache UMgang Mit EDENEN ..ot sseaseesenseans 340
B Make-up mit EDENen aUftragen ... seeeaees 364
= Uberlagerungen und Texturen hinzuflgen und VErwalten ..........coooeonereeneereeneceeseeeenns 374
m  Soverwenden Sie Uberlagerungen oder TEXEUTEN ......cc.ceeeeeeeeeeneceeseeeseeesssessoesessseeeens 376
m  Person freistellen mit der Portrat-Hintergrund-Maski€rung ........ccccecvevecevcunencncencnnenne 382
Bilder weitergeben

®  Grundlegender Workflow zur Weitergabe im Web ... 401
®  Die Luminar Share App mit Luminar Neo verbinden .........ccccncnenecencrneeenennes 407
m  Bilder zwischen Luminar Neo und Luminar Share tauschen ... 408
®  Bilder mit Echtzeit-Projektion bearbeiten ... 412
Luminar als Plug-in verwenden

®  Eine Photoshop-Ebene als Smartobjekt an Luminar senden .........ccccccvevicevcinenivcincnenne 419
= Luminar Neo als Plug-in im Workflow mit Lightroom Classic 423
®  Raw-Bilder aus Lightroom Classic in Luminar Neo bearbeiten .........ccccccccovcvicivcinivincnnes 426
®  Ein HDR-Bild aus einer Belichtungsreihe erstellen ... 432
Erweiterungen fiir Luminar Neo

®  Ein HDR-Bild mit »HDR Zusammenfligen« erstellen .......c.cccnenenencenceneceneenes 447

13



	Leere Seite
	Leere Seite
	Leere Seite
	Leere Seite
	Leere Seite



