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1.Installation und Registrierung

1.1 Installation unter Windows

Legen Sie die CD in Ihr CD/DVD-ROM Laufwerk. Die CD startet automa-
tisch. Wenn an lhrem Rechner die Autostart-Funktion des Laufwerkes de-
aktiviert ist und die CD nicht automatisch startet, gehen Sie bitte wie folgt
vor: Offnen Sie den Arbeitsplatz und doppelklicken Sie auf das entspre-
chende CD/DVD-ROM-Laufwerk. Doppelklicken Sie anschlieRend auf die
Datei ,,Starter.exe” bzw. ,Starter®.

schlieBen x

FRANZIS Newsletter | Copyright Hotline | NEU! Live-Webinare

Klicken Sie auf den Eintrag ,,ANALOG projects 3 installieren® und
folgen Sie den Anweisungen des Installationsassistenten.
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Multi-Language-Version

ANALOG projects 3 ist nicht nur in deutscher, sondern auch in
englischer und franzdsischer Sprache verfugbar.

Zunachst mussen Sie die Setup-Sprache auswahlen. Hierbei kdnnen Sie
zwischen deutsch, englisch und franzésisch wahlen.

Setup-Sprache auswahlen E]

40| Wahlen Sie die Sprache aus, die wahrend der
Installation benutzt werden soll:

peutsch K4

{ OK I [ Abbrechen l

Klicken Sie im nachsten Fenster auf ,Weiter” und bestatigen Sie danach
die Lizenzvereinbarung, bevor Sie ein weiteres Mal auf ,Weiter* klicken.

5! Setup - ANALOG projects 3

Willkommen zum ANALOG
projects 3 Setup-Assistenten

Dieser Assistent wird jekzt AMNALOG projectks 3 Yersion 3.21
auf Ihrem Computer installieren.

Sie sollten alle anderen Amwendungen beenden, bewvaor Sie mit
dem Setup Fortfahren,

"Weiter" zum FortFahren, "abbrechen” zum verlassen,

FHﬂ. NZIS www. franzis. de

Weiter = ] [ Abbrechen
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Wahlen Sie dann lhren gewunschten Speicherort fur ANALOG projects 3
aus und klicken dann auf ,Weiter®. Treffen Sie lhre Auswahl bezuglich
des Startment-Ordners und des Desktop-Icons und starten Sie die Instal-
lation durch einen Klick auf ,,Installieren®.

Nach dem ersten Start von ANALOG projects 3 werden Sie dazu aufge-
fordert, das Programm zu aktivieren. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Installieren Sie ANALOG projects 3 wie in der Installationsanleitung be-
schrieben.

Geben Sie die Seriennummer ein. Diese steht bei der Box-Version auf dem
beiliegenden Booklet. Falls Sie sich fur den Download entschieden haben,
erhalten Sie die Seriennummer per E-Mail direkt nach dem Kauf.

£ oo I -~

Es verbleiben noch 30 Tage Testzeit.

Serienrummer:

zeben Sie bitte Thre Seriennummer ein und Kidken Sie auf “Aktvieren”,

Klicken Sie in der Software anschlielfRend auf den Button , Aktivieren“. Die
Software wurde nun erfolgreich aktiviert!

Hinweis: Sie kbnnen ANALOG projects 3 mit einer Seriennummer
auf bis zu zwei Rechnern installieren.

Dazu ist keine zweite Seriennummer ndtig. Bei einer weiteren Installation,
auf einem anderen Rechner, geben Sie lhre Seriennummer ein. Klicken
Sie nach Eingabe der Seriennummer sofort auf ,,Aktivieren®.
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1.2 Installation unter Mac OS X

Legen Sie die CD in Ihr CD-/DVD-Laufwerk ein. Es 6ffnet sich das
ANALOG projects 3 Icon auf lThrem Schreibtisch. Doppelklicken Sie auf
das Icon.

Kopieren Sie die gewilinschten Dateien in das Programmeverzeichnis.

Um die Plug-Ins fur Photoshop nutzen zu kdnnen, klicken Sie auf den
Eintrag ,,Photoshop Plug-ins®“. Im sich 6ffnenden Ordner finden Sie die
Plug-ins fiir die verschiedenen Photoshop-Versionen. Offnen Sie den
Ordner der Version, die Sie auf Threm Computer installiert haben und
kopieren Sie das Plug-in in das Plug-in-Verzeichnis von Photoshop.
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1.3 Installation der Adobe Plug-ins

Wahrend der Installation werden Sie gefragt, ob Sie das Adobe
Photoshop®© Plug-in installieren mdchten. Falls Sie zustimmen, kénnen Sie
ANALOG projects 3 als Plug-in fir Adobe Photoshop© nutzen. Alternativ
kann das Plug-in auch zu einem spéateren Zeitpunkt manuell in den Adobe
Photoshop®© Plug-in-Ordner kopiert werden. Klicken Sie im
Installationsstarter-Ment auf Photoshop Plug-ins, um das Plug-in fur
Ihre Adobe Photoshop®© Version auszuwahlen.

AuBerdem kénnen Sie die aktuellsten Plug-ins hier downloaden, um Sie
nachtraglich manuell zu installieren:
http://www.projects-software.de/plugins

1.3.1 Installation der Adobe Plug-ins bei Windows 32-Bit Betriebs-
systemen

1. Schlie3en Sie die Installation von ANALOG projects 3 mit der Aktivie-
rung der Software ab.

2. Manchmal kann es vorkommen, dass Plug-ins nicht automatisch in al-
len Adobe Photoshop®© Versionen installiert werden. In dem Fall mus-
sen sie manuell in der Adobe Photoshop®© Ordner kopiert werden.

3. Bitte schlie3en Sie zuerst Adobe Photoshop®© und die Stand-alone-
Version von ANALOG projects 3.

4. Offnen Sie die Installationsdatei von ANALOG projects 3. Hier finden
Sie die Plug-ins fur alle unterstutzten Adobe-Versionen.


http://www.projects-software.de/plugins
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Start

v
D ®
=

Kopieren Einfdgen E

Freigeben Ansicht

4 Verschieben nach ~
{5 Kopieren nach ~

Zwischenablage Organisieren

7< Loschen ~

&= Umbenennen

1 . » WINANALOG projects 3.DE_EN_FR »

~
Name

Anderungsdatum

WL
3l
Neuer
Ordner

Eigenschaften

Offnen

v

Meu

v

Typ

Auswahlen

-

"WIN AN... 0

GroBe

1. Photoshop CC 2014 Plugins
L Phetechop CCPIyging

. Photoshop CS6 Plugins
-_I,'_Photoshop Elements 11 Plugins

.. Photoshop Elements 12 Plugins

. Photoshop Elements 13 Plugins

24.02.2015 11:02
24,02.201511:02
24.02.2015 11:02
24.02.2015 11:02
24.02.2015 11:02
24.02.2015 11:02

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Dateiordner

"33 WIN ANALOG projects 3_DE_EN_FR_Setup.exe

7 Elemente

7 Elemente (Freier Speicherplatz: 67,3 GB)

23.02.201517:47

166 MB

Anwendung

1M Computer

170.964 KB

o= =

5. Offnen Sie den Plug-in-Ordner fir Ihre Adobe Photoshop©-Version
(Nachfolgend wird in dieser Anleitung die Plug-in-Installation fir Adobe
Photoshop© CS6 gezeigt).

Start Freigeben Ansicht ~ 9
- v = - =
E’ m e i Verschieben nach ?( Loschen = D = E
K '_ Einfi M _;:j' Ei haft E A ahl
opieren Einflgen _ Kopisren nach =f Umbenennen euer igenschaften uswihlen
E] p ‘“ﬁ Ordner i r‘@ e
Zwischenablage Organisieren Meu Offnen
@ - . » WINANALOG projects 3_DE_... » Photoshop C56 Plugins v O "Photosh.. 0
- e
Mame Anderungsdatum Typ Grofe
| AMALOGProjects3 PHE x64.8be 11.02.2015 22:32 ZBE-Datei 221 KB
E AMALOGProjects3_PHE_x86.8be 11.02.2015 22:32 ABE-Datei 671 KB
2 Elemente == =]
2 Elernente (Freier Speicherplatz: 66,9 GB) 1,45 MB L] Computer
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6. Kopieren Sie die Datei ANALOGProjects3_PH6_x86.8be aus dem
Installationspaket und fugen ihn in den Plug-in-Ordner von Adobe Pho-

toshop®© CS6 ein. Diesen finden Sie hier:
C:\Programme\Adobe\Adobe Photoshop CS6\Plug-ins

n en =l
Datei Start Freigeben Ansicht ~ @
E] % 2(\ 5il l B BH alles auswahlen
W P oplere A ol Nichts auswahlen
Kopieren Einflgen (opieren  LAschen Umbenennen  Neuer o
[2] Verknapfung einfigen nacl v Ordner a5 Auswahl umkehren
enablage N £n
((3) * T . » DieserPC » Sys(C:) » Programme (x36) » Adobe » AdobePhotoshop C56 » Plug-ins » v & Plug-ins"... o
Name Anderungsdatum Typ GraBe o
|, Athentech Dateiordner
| File Formats Dateiordner
1. Google Dateiordner
L. Imagenomic Dateiordner
. Panels Dateiordner
| g SEE.Diatel £71 kB
Il |8] ANALOGProjects3_PH6_x86.8be 8BE-Datei 671 KB
‘;Mm PBT-Date: 213 KB
) BLACKWHITEProjects3_PH6_x26.8be 8BE-Datei 671 KB
8] BLACKWHITEProjectsd_PH6_x86.8be 8BE-Datei 671 KB
= Coloriage.8bf 8BF-Datei 43TKB
4] COLORProjects_PH6_x26.8be EBE-Datei 671KB
] COLORProjects4_PHE_x86.8be 8BE-Datei 671 KB
: DENOISEProjectsProfessional_PHG_x86.8be BBE-Datei 671 KB v
47 Elemente |E| =
47 Elemente (Freier Speicherplatz: 66,9 GB) 314MB "M Computer

Hinweis: In alteren Photoshop-Versionen kann der Plug-in-Ordner
den Namen ,,Zusatzmodule* tragen.
7. Starten Sie lhre Photoshop©-Anwendung neu und 6ffnen Sie ein Bild.

8. AnschlieRend finden Sie das Plug-in innerhalb Adobe Photoshops©
unter Datei = Exportieren = ANALOG projects 3... . Mit einem
Klick starten Sie das Plug-in und das Bild wird nun in ANALOG
projects 3 geoffnet.

Das Plug-in befindet sich nicht unter Filter.
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PS Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe

Neu... Strg+N

= Art: | Normal

Offnen... Strg+0

In Bridge suchen... Alt+5trg+0

Offnen als... Alt+Umschalt+Strg+0

Als Smartobjekt 6ffnen... Schnell-Export als PNG

Letzte Dateien 6ffnen »  Exportieren als... Alt+Umschalt+Strg+W

SchlieBen Strg+W Export-Voreinstellungen...

N A

Alle schlieB Alt+Strg+W
e_s o y T Fir Web speichern (Legacy)... Alt+Umschalt+5Strg+5
SchlieBen und zu Bridge gehen... Umschalt+Strg+W
Speichern Strg+S Ebenen in Dateien...
Speichern unter... Umschalt+Strg+S Ebenenkomposition in Dateien...
" Einchecken... Ebenenkompositionen in PDF...
B Zuriick zur letzten Version F12 Zeichenflachen in PDF...
4 : - Color Lookup-Tabellen...
"l" Generieren »| Datensitze als Dateien...
. Auf Behance teilen... ANALOG projects 3...
ANALOG projects premium...
4 Adobe Stock durchsuchen...
“ . ‘;,e o d"'_rcb::: <" BLACK WHITE projects 3...
g Cerenuncemperen.. BLACK WHITE projects 4...
Platzieren und verknipfen... :
& COLOR projects 4...
. Verpacken... : .
DENOISE projects professional...
« 2 Automatisieren »|  DENOISE projects standard...
p\ : Skripten »|  FOCUS projects 3 professional...
T Importieren »|  FOCUS projects professional...
‘ HDR projects 2...
Dateiinformationen... Alt+Umschalt+Strg+| proj_e > -
HDR projects 3 professional...
Drucken... Strg+P HDR projects 3...
Eine Kopie drucken Alt+Umschalt+Strg+P HDR projects 4 professional...
Beenden Strg+Q b8 pro;_ects 2 )
HDR projects professional...
Pfade -> lllustrator...
PHOTO projects 3...

PhotoZoom Pro 5...
PhotoZoom Pro 6...
SHARPEN projects professional...
Video rendern...

Zoomify...

10
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1.3.2 Installation der Adobe Plug-ins bei Windows 64-Bit Betriebs-
systemen

1. Schlief3en Sie die Installation von ANALOG projects 3 mit der
Aktivierung der Software ab.

2. Es kann vorkommen, dass Plug-ins nicht automatisch in allen Adobe
Photoshop®© Versionen installiert werden. In dem Fall mussen sie
manuell in den Adobe Photoshop© Ordner kopiert werden.

3. Bitte schlie3en Sie zuerst Adobe Photoshop®© und die Stand-alone-
Version von ANALOG projects 3.

4. Offnen Sie die Installationsdatei von ANALOG projects 3. Hier finden
Sie die Plug-ins fur alle unterstutzten Adobe-Versionen.

Start Freigeben Ansicht

L » WIN ANALOG projects 3_DE_EN_FR » “WIN AN...

S

Mame ﬁmderungsdatum Typ GroBe

, Photoshop CC 2014 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateiordner
. Photoshop CC 2015 Plugin I 30.09.2015 12:42 Dateiordner
. Photoshop CC Plugin 30.09.2015 12:42 Dateiordner

| Photoshop €56 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateicrdner

. Photoshop Elements 11 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateicrdner

O

. Photoshop Elements 12 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateicrdner

. Photoshop Elements 13 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateicrdner

0 Y3 0

. Photoshop Elements 14 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateiordner
ﬁ?_:gﬁ WIN AMALOG projects 3_DE_EMN_FR_Setup.exe 23.02.2015 1747 Anwendung 170.964 KB

% Elemente

9 Elermente (Freier Speicherplatz: 67,3 GB) L Computer

5. Offnen Sie den Plug-in-Ordner fir lhre Adobe Photoshop©-Version
(Nachfolgend wird in dieser Anleitung die Plug-in-Installation fur Adobe
Photoshop© CC 2015 gezeigt).

6. Kopieren Sie die Datei ANALOGProjects3 PH7_x64.8be aus dem
Installationspaket und fugen ihn in den Plug-in-Ordner von Adobe
Photoshop© CC 2015, den Sie hier finden:
C:\Programme\Adobe\Adobe Photoshop CC 2015\Plug-ins

11
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Start Freigeben Ansicht ~ ﬂ

- - - Y - = - Alles auswihlen
D & || Verschieben nach ~ X Laschen - | l E (e Q E- H
i E] o5 Michts auswihlen
Kopieren Einfugen _ Kopieren nach ~ =f Umbenennen  Meuer Eigenschaften

[ LE] - Ordner = A&

Zwischenablage Organisieren Meu Offnen Auswihlen

o2 Auswahl umkehren

@ = 41 | « Programme » Adobe » AdobePhotoshop CC2015 » Plug-ins » v & "Plug-ins"... 0

-

Mame Anderungsdatum Typ Grafe

. Athentech 16.06.2015 14:25 Dateiordner
. Generator 16.06.2015 16:29 Dateiordner
. Google 16.06.201517:16 Dateiordner
. Imagenomic 16.06.2015 14:25 Dateiordner
. Panels 06.03.2015 1317 Dateiordner
. Redfield 07.00.201512:45 Dateiordner

LN o Tl T | W = 118 47 oo oo e q0 0 [ Ta Tl P o4 Lo
) =

i
i
)
]
i
i

|E AMALOGProjects3_PH7_x64.8be 11.02.2015 22:34 BBE-Datei 821 KB

U T - W T4 P I I N~ LT o Tl Eap Lo
= =

=] AutoEye_Demo_64.8bf 10.08.2011 1317 8BF-Datei 745 KB
E BLACKWHITEProjects3_PH7_x64.8be 22.05.2014 15:39 BBE-Datei 821 KB
E BLACKWHITEProjectsd PHT_x64.8be 23.06.2015 23:01 8BE-Datei 822 KB
=] BWStyler208Demo_B4bit.8bf 22.01.201517:11 BBF-Datei 1.252 KB
E Coloriage_64.8be 24.01.201410:27 BBE-Datei 645 KB
E COLORProjectsd_PH7_x64.8be 23.06.2015 23:01 8BE-Datei 821 KB

58 Elemente 1 Element ausgewdhlt (821 KB) Status:a Freigegeben
Typ: 8BE-Datei, GroBe: 821 KB, Anderungsdaturn: 11.02.2015 22:34 18 Computer

7. Starten Sie lhre Photoshop©-Anwendung neu und 6ffnen Sie ein Bild.

8. AnschlieRend finden Sie das Plug-in innerhalb Adobe Photoshops©
unter Datei > Exportieren > ANALOG projects 3... .
Mit einem Klick starten Sie das Plug-in und das Bild wird nun in
ANALOG projects 3 geoffnet.
Das Plug-in befindet sich nicht unter Filter.

12
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Bearbeiten  Bild Ebene  Schnft  Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
Strg+M
Offnen... Strg+0
In Bridge suchen... Alt+5trg+0
Offnen als... Alt+Urnschalt+5trg+ 0
Als Smartobjekt 6ffnen... Schnell-Export als PNG
Letzrte Dateien &ffnen Exportieren als... Alt+Umschalt+5trg+W

Art:  Normal

s

Schliefen Strg+W Export-Voreinstellungen...
Alle schliefen Alt+Strg+W
SchlieBen und zu Bridge gehen... Umnschalt+5Strg+W

N

Fiar Web speichern (Legacy)... Alt+Umschalt+5trg+5

Speichern Strg+5 Ebenen in Dateien...
Speichern unter... Umschalt+5Strg+5 Ebenenkompasition in Dateien...

s

Einchecken... Ebenenkompaositionen in PDF...

L

Zuriick zur letzten Version F12 Zeichenflichen in PDF...

- Color Lookup-Tabellen...

Generieren 4 Datensdtze als Dateien...

Auf Behance teilen... AMALOG projects 3...

P ANALOG projects premium...
SR BLACK WHITE projects 3.
Platzieren und einbetten...

BLACK WHITE projects 4...
COLOR projects 4...

DEMOISE projects professional...
Automatisieren DEMNOISE projects standard...
Skripten FOCUS projects 3 professional...

NN # W f AT

.

N

Platzieren und verknipfen...

Verpacken...

M

4
&
[l |
o,
'Y
Y
T

Importieren FOCUS projects professional...
HDR projects 2...

HDR projects 3 professional...
Drucken... Strg+P HDR projects 3...

Eine Kopie drucken Alt+Urmschalt+Strg+P HDR projects 4 professional...
HDR projects 4...

HDR projects professional...
Pfade -= lllustrator...

PHOTO projects 3...
PhotoZoom Pro 5.
PhotoZoom Pro 6...
SHARPEN projects professional...
Video rendern...

Zoomify...

N

Dateiinfermaticnen... Alt+Urnschalt+5trg+|

Beenden Strg+Q

13
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1.3.3 Adobe Photoshop Plug-ins bei MAC OS X Betriebssystemen

1. Schlief3en Sie die Installation von ANALOG projects 3 mit der

Aktivierung der Software ab.

2. Offnen Sie die Installationsdatei von ANALOG projects 3. Hier finden
Sie die Plug-ins fur alle unterstitzten Adobe-Versionen.

3. Bitte schlie3en Sie zuerst Adobe Photoshop®© und die Stand-alone-

Version von ANALOG projects 3.

4. AuBerdem koénnen Sie die aktuellsten Plug-ins hier downloaden, um

Sie nachtraglich manuell zu installieren:
http://www.projects-software.de/plugins

[ O 71 MAC ANALOG projects 3_DE_EN_FR

HEll = 0O o)l | 5E v i~

Favoriten

:.3 Dropbox

=l Alle meine Dateien ANALOG projects 3 Photoshop CC 2014

™ iCloud Drive Plugins

@ AirDrop

=] Schreibtisch

72} Lektorat Photoshop CC Plugins Photoshop CS6 Plugins

4% Programme

@ Dokumente

B3 Akvis Photoshop Elements 12 Photoshop Elements 13
Freigaben Plugins Plugins

dubdpng

Photoshop CC 2015
Plugins

Photoshop Elements 11
Plugins

Photoshop Elements 14
Plugins

14
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5. Offnen Sie den Plug-in-Ordner fur Ihre Adobe Photoshop©-Version
(Nachfolgend wird in dieser Anleitung die Plug-in-Installation fur Adobe
Photoshop© CC 2015 gezeigt).

@ [ Photoshop CC 2015 Plugins

— o )
< Hll = 00 o1 2 v v Q, Suchen (4
Fawvoriten
g Dropbox

e

E Alle meine Dateien
¢ iCloud Drive

@ AirDrop

[l Schreibtisch

‘ﬁj Lektorat

AMNALOGProjects3_PH7.plu
gin

2 Programme

@ Dokumente

AKVIS
Freigaben

dubdpng
s

6. Kopieren Sie die Datei ANALOGProjects3_ PH7.plugin aus dem
Installationspaket und fugen ihn in den Plug-in-Ordner von Adobe

Photoshop© CC 2015, den Sie hier finden:
Programme/Adobe Photoshop CC 2015/plug-ins

eoce [ Plug-ins
< g = = & o o | #- ) Q Suchen £2
Favoritan [# HDR projects 3 Alias f Adobe Phot..einstallieren | I
35 T ’ Photo BUZZER Alias L} Beispiele » -
%8 PhotoZoom..ssic 6 Alias [ configuration »  |=] DENOISEPr..|_PHS.plugin
@ Alle meine Dateien ,f PhotoZoom Pro 6 Alias [ Legal > |ﬂ DENOISEPT..._PHB.plugin
& iCloud Drive @ Mac Blu-ray Player L:[ Locales » |ﬂ DENOISEPI.,,_PH?.p\ugan
&= piombino_ultimate.jpg [ESRY IS 3 |ﬂ HDRProject..._PHB.plugin
@) Airbrop 19 Adobe 3 | [ Plug-ins 3 I | icorrect Por...it 2.0.plugin
[ Schreibtisch — Adobe Bridge CS5 » - |ﬂ inCamera 4.5.plugin
[Ell Adobe Bridge CS5.1 » [0 seripting » |ﬂ Piccure.plugin
7} Lektorat 1 Adobe Creative Cloud » [ Skript-Dokumente > |®=] Topaz_adjust5.plugin
,pg Programme Adobe Devi..Central CS5 » = LegalNotices.pdf |ﬂ Topaz_BW?2...fects.plugin
A Adobe Dreamweaver CS5 » = Photoshop..itte lesen.pdf Fﬂ Piccure+ >
@ Dokumente m Adobe Exte..anager CS5 » PhotoZoom Pro 8.plugin L] 3D Engines >
AKVIS [ Adobe Exte..nager €555 » [l Adobe Photoshop CS5 B ADM >
Adobe Fireworks CS5 » &) AKVIS Refocus Plugin B9 Alien Skin >
Freigaben [l Adobe Flas..atalyst S5 » 9 Automate 3
dubdpng [l Adobe Flash CS5 > P cut Out 3
— Adobe lllustrator CS5 > [ Digimarc 3
LR @ Adobe InDesign CS5 > [ Effects >
n-cschlueter10 @ Adobe InDesign CS5.5  * [ Extensions 3 o
n-jspaethlo Adobe Med?”.ncodel CS5 » L] File Formats 3
i [ Filters 3
n-trichter1 B Adobe PhotoshepCC 2015 » [ Google >
o S L 9 image Stacks >
[ Alien Skin > [ import-Export >
] nas1 (AFP) [ ArcSoft Connect Suite > [ Measurements 3
@ Ale .. Y& Cutowt 5.0 > [ Panels >
B CutOut 5.0 professional  » PhotoZoom Pro 4.plugin
Tags [3 Dienstprogramme > PhotoZoom Pro 6.plugin
@ Rot [ HDR project..| DE_LEN_FR » 8 AKVIS ArtSuite Plugin
= [ MAC BLAC..3DE_EN_FR » AKVIS Chameleon Plugin . .
Orange [ MAC HDR p..3 DE_EN_FR » &) AKVIS Coloriage Plugin ANALOGProjects3_PH7.plugin
Gelb Ll MAC HDR p..I| DE_LEN_FR » u AKVIS Decorator Plugin
. BB MAC PHOT..3 DEEN_FR » ) AKVIS HDRFactory Plugin i
@ Grin [ Nik Collection » U AKVIS MultBrush Plugin Ecsteit 12. Fabras 2015 um 1416
@ Blau [1 Nik Software L4 E AKVIS NatureArt Plugin BeBnderk 12 Eebiliar 2015 um 14516
i B Piccure+ . u AKVIS Refocus Plugin Zul. gedffnet 12. Fat?mar 2015 um 14:16
) i [ Toast 9 Titanium > LF AKvIS Sketch Plugin Tags hinzufligen ...
® Grau @ Adobe DNG Converter &) AKVIS SmartMask Plugin

i i Q Adcbe Media Player 1 n 11

7. Starten Sie Ihre Photoshop©-Anwendung neu und 6ffnen Sie ein Bild.

15
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8. Anschliel3end finden Sie das Plug-in innerhalb Adobe Photoshops©
unter Dateil > Exportieren > ANALOG projects 3... .
Mit einem Klick starten Sie das Plug-in und das Bild wird nun in
ANALOG projects 3 geoffnet.
Das Plug-in befindet sich nicht unter Filter.

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
Neu... Strg+N
Offnen... Strg+0
In Bridge suchen... Alt+Strg+0
Offnen als... Alt+Urnschalt+5trg+0
Als Smartobjekt 6ffnen...

Letzte Dateien offnen

Art:  Normal ¥

Schnell-Export als PNG

Exportieren als... Alt+Umschalt+5trg+W

Schliefen
Alle schliefien
SchlieBen und zu Bridge gehen...

Strg+W
Alt+Strg+W
Umnschalt+Strg+W
Strg+S
Umschalt+5trg+5

Export-Voreinstellungen...

N

®

Far Web speichern (Legacy)... Alt+Umschalt+5trg+5

.

Speichern Ebenen in Dateien...

Speichern unter... Ebenenkomposition in Dateien...

Einchecken... Ebenenkompositionen in PDF...

L

Zuriick zur letzten Version F12 Zeichenflichen in PDF...

Generieren >

Color Lookup-Tabellen...

N

ENE BN

Datensitze als Dateien...
ANALOG projects premium...
BLACK WHITE projects 3...
BLACK WHITE projects 4...
COLOR projects 4...

DEMOISE projects professional...
DEMOISE projects standard...
FOCUS projects 3 professional...

.

Auf Behance teilen...

s

Adobe Stock durchsuchen...
Platzieren und einbetten...

N

N

Platzieren und verknipfen...

Verpacken...

.

Automatisieren
Skripten

N

FOCUS projects professicnal...
HDR projects 2...
HDR projects 3 professional...

Importieren

s

Dateiinfermationen...

=
&
B |
'Y
'Y

g
jis

|

Alt+Umschalt+5Strg+1

N

Drucken... Strg+P

Eine Kopie drucken Alt+Umschalt+Strg+P

Beenden

Strg+Q

HDR projects 3...
HDR projects 4 professional...
HDR projects 4...

HDR projects professional...
Pfade -» lllustrator...

PHOTO projects 3...
PhotoZoom Pro 5.

PhotoZoom Pro 6...

SHARPEN projects professional...
Video rendern...

Zoomify...

16



ANALOG projects 3 — Das Handbuch

1.3.4 Adobe Lightroom Schnittstelle mit ANALOG projects 3

Windows Betriebssysteme

1. Offnen Sie Adobe Lightroom.
2. Offnen Sie Bearbeiten/Voreinstellungen/Externe Bearbeitung.

3. Wahlen Sie unter Weiterer externer Editor die Anwendung ANALOG
projects 3.exe aus.

Baarbaitung in Adobe Photoshop CC 2015

Dateiformat: | TIFF Der sRGB-Farbraum umfasst nicht zlle in Lightroon verfilgharen Farben.

Farbraum: |sRGB
Bittiefe: | 16 Bit/Komponente v
Aufidsung:

Komprimierung: | ZIP

Weiterer externer Editor

Vorgabe: |Benutzerdeﬁniert

Anwendung: AMALOG projects 3.exe

B . &-Bit-Diateien sind zwar klziner und mit giner griBeren Anzzhl zn
Dateiformat: | TIFF v Pro urd dulen kompatibel, ethalten aber feine
Tonwertdetzils nicht so gut wie 16-Bit-Daten, Der sRGE-Farbraum
Farbraum: GB umfasst nicht zlle in Lightroom verfilgbaren Farben,

Bittiefe:
Aufidsung:

Komprimierung:

Mit Original stapein
Mit Original stapeln

bei externer bei IMG_0D02-

Varlage: |Benutzerdeﬁniert

Benutzerdefinierter Text: Anfangsnumrmer:

| Lightroom neu starten | | | Abbrechen

4. Klicken Sie auf OK und starten Sie Adobe Lightroom neu.
5. Rechtsklick auf ein Bild 6ffnet das Kontextmenu.

6. Gehen Sie zu Bearbeiten in > In ANALOG projects 3.exe
bearbeiten...
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Lightroom Catalog-2 - Adobe Photoshop Lightroom

Datei Bearbeiten Entwickeln Fote Einstellungen Werkzeuge Ansicht Fenster Hilfe

7. Es wird hier nicht abgespeichert: Sie konnen Ihr Bild mit ANALOG

Einstellungen
In zweitermn Bildschirm sperren

Im Explorer anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek

Gehe zu Sammlung

Bearbeiten in

Zusammenfagen von Fotos

Markierung festlegen
Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen

Stichwortkirzel hinzufigen
Zur Schnellsammlung hinzufigen

Stapeln

Virtuelle Kopie anlegen
Metadaten-Vorgaben
Transformieren

Metadaten
Exportieren

Foto per E-Mail senden...

Foto entfernen...

Hintergrunde,

In Adobe Photoshep CC 2015 bearbeiten...
In ANALOG projects 3.exe bearbeiten...

Fusion Express 2 (64 bit)
Fusion Express 2 (32 bit)
Mystical
In Photoshep als Smart Objekt 6ffnen...
In Photoshep zu Panoramabild zusammenfiigen...
In Photoshep zu HDR Pro zusammenfagen...
In Photosh: Is Ebenen affnen...
- 2

projects 3 bearbeiten und dann zu Adobe Lightroom zurtickgehen, um

weitere Bearbeitungen vorzunehmen - ohne unnoétig Speicherplatz zu
verschwenden. Wenn Sie mit der Bearbeitung lhres Bilds fertig sind,

mussen Sie Ihr entwickeltes Bild nur einmal abspeichern.

8. Falls ANALOG projects 3 weiterhin nicht in der ,,Bearbeiten in“-Liste

auftaucht, Uberprufen Sie bitte, ob ANALOG projects 3 bei den

Voreinstellungen tatsachlich als weiterer externer Editor eingestellt ist,
und starten anschlielend Adobe Lightroom neu.
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MAC OS X
1. Offnen Sie die Adobe Lightroom Anwendung.
2. Offnen Sie Voreinstellungen/Externe Bearbeitung.

3. Navigieren Sie zu Weiterer externer Editor in der Mitte des
Fensters. Dort ist standardméafiig noch keine Anwendung angegeben.

4. Klicken Sie auf Wahlen, um den Programme-Ordner Ihres MACs zu
offnen und lhren externen Editor festzulegen.

aMmowaw

& Voreinstellungen

.f\llg_gme_!in Vﬂrg__ah en a | Dat_qi_\rer_walturjg | B_e_n utze rub_er!l_ﬁche | Lig_htro om mpbile

Bearbestung in Adobe Photoshop G55

16-Bit ProPhoto RGE ist die empfohlens Option, um Farbdetails sus

Dateiformat: | TIFF : :
sleals Lightroom bestmaglich zu erhalten.

Farbraum: | ProPhoto RGB

ool o

Bittiefe: | 16 Bit/Komponente
Auflosung: | 240

Komprimierung: | ZIP

o

eiterer axterner Editor

Vorgabe: | Benutzerdefiniert ﬂ

Anwendung: < nicht angegeben »

Dateiformat: | JPEG Dot i
und mit einer graferen Anzahl an Programmen und Zusatzmodulan

kompatibel, erhalten aber feine Tonwertdetails nicht so gut wie 16-
Bit-Daten. Der sRGE-Farbraum umfasst nicht alle in Lightroom
verfugbaran Farben.

Farbraum: | sRGB

ol ol o

Bittiefa: 8 Bit/Komponente

Auflosung: | 240

Mit Griginal stapeln

Mit Original stapeln

Dateibenennung bei externer Bearbaitung: IMG_0002-Bearbeitet psd

Vorlage: | Benutzerdefiniert ﬁ_

Benutzerdefinierter Text Anfangsnummer;

5. Navigieren Sie zum Programm ANALOG projects 3 und klicken Sie es
einmal an, um es zu markieren. Bestatigen Sie mit Auswéahlen.
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EJ H
Favoriten

&3 Dropbox

™ iCloud Drive

= Schreibtisch

@ Lektorat

#3 Programme

@ Dokumente

B akvis
Freigegeben

dubdpng

hlehmann-pe

n-cschlueter10

n-jspaeth10

n-trichter

nas1

= nas1 [(AFP)

@ Ale ..
Tags
@ Rot
QOrange
Gelb
Griin

@ Blau

- ¥ Programme

El Adobe Fireworks CS5 >

Adobe Flash Catalyst CS5 »

Adobe Flash CS5 >

El Adobe lllustrator CS5 >

Il Adobe InDesign CS5 >

[l Adobe InDesign C35.5  »

Bl Adobe Media Encoder CS5 »
Adobe Medi...oder C55.5 »

|E] Adobe Media Player

B Adobe Photoshop CS5

Adobe Phot.. Lightroom 5

B8 hdobe Reader

N AKVIS >

&) AKVIS Coloriage

&5 AKVIS NatureArt

U AKvIS Sketch

8 Alien Skin >
B ANALOG projects 3

@ App Store

|1 ArcSoft Connect Suite >

& Automator

i Autopano Giga 2.6

B BLACK WHITE projects 4

& Blu-ray Player

@ coMaster

Clip Browser

= COLOR projects 4

@ COLOR projects elements
@l COLOR proj...professional
& CutOut 5.0 >
B cutOut 5.0 professional  »
@ Dashboard

(&) DENOISE pr...professional

~
-

ANALOG projects 3

Montag, 23. Februar 2015 um 15:15

Montag, 23. Februar 2015 um 15:15
T Montag, 23. Februar 2015 um 15:15
on 3.21

Abbrechen Auswahlen
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6. ANALOG projects 3 wurde nun als externer Editor festgelegt.

® @ Voreinstellungen

Allgemein  Vorgaben |

Dateiverwaltung Benutzerosberflache Lightraom mobile

Bearbeitung in Adobe Fhotoshop C55

Dateiformat: | TIFF 3 ‘I_E—Bit ProPhoto RG@. ist die empfohlens Option, um Farbdetails aus
Lightroom bestmaglich zu erhalten.
Farbraum: | ProPhato RGB <]
Bittiefe: | 16 Bit/Komponente <]

Auflosung: | 240

Kemprimierung: | ZIF E

Weiterer axterner Editor

Vorgabe: | Benutzerdefiniert @

Anwendung: AMALOG projects 3 ‘Wahlen Laschan

JPEG-Dateien unterstutzen nur & Bit. £-Bit-Dateien sind zwar kleinar
und mit giner grofieren Anzahl an Programmen und Zusatzmodulen
kompatibel, erhalten aber feine Tonwertdetails nicht so gut wie 16-
Bit-Daten. Der sRGE-Farbraum umfasst nicht alla in Lightroom
varfugbaran Farben.

Dateiformat: | JPEG

Farbraum: | sRGB

of ofl o

Bittiefe: | & Bit/Komponente

Auflisung: | 240

Mit Original stapeln

Mit Original stapein

Dateioenennung bei externer Bearbaitung: IMG_0002-Bearbeitet.psd

Vorlage: | Benutzerdefiniert ﬁ

Benutzerdefinierter Text: Anfangsnummer

7. Schliel3en Sie das Fenster und starten Sie Adobe Lightroom neu.

8. Offnen Sie ein Bild von Ihrem Adobe Lightroom Katalog. Klicken Sie
mit gleichzeitig gedrickter CTRL-Taste auf das Bild.
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/ . __‘C e
Einstellungen L ¥
In zweitem Fenster sperren Q38O |t
Im Finder anzeigen
‘ Gehe zu Ordner in Bibliothek v i
_Bi Gehe zu Sammilung > E ¥l F NN
Bearbeiten in > In Adobe Photoshop CS5 bearbeiten...
In ANALOG projects 3 bearbeiten...
Markierung festlegen >
’ Bewertung festlegen »> Color Efex Pro 3.0 Complete
| Farbmarkierung festlegen > Color Efex Pro 4
Color Efex Pro 4
A | Dfine 2
o ddby »  Exposure 4
l Virtuelle Kopie anlegen Piccure+
r Metadaten-Vorgaben > Sharpener Pro 3: RAW Presharpener
Sharpener Pro 3: Output Sharpener
Transformieren > Silver Efex Pro 2
= V1 3 Silver Efex Pro
# . eta te_a en et Silver Efex Pro 2
’ xportieren yr
4 Foto per E-Mail senden... Viveza 2
Zur Schnellsammlung hinzufiigen und nachste 4B
_{ Fotoentfernen... In Photoshop als Smart Objekt 6ffnen...
B | inoramabild zusammenflgen... k. ¥
: Hintergrundoptionen > sammenflgen 2
—— YT TR —or—o \SnEn O .
ot - - F + L J : : 0 e %
" o e —- ST L sl R
= - :—"__:' . e ,-:'., Jose ot = ""*! T RTY TR Ty'mw‘. T T

Waéhlen Sie Bearbeiten in 2 In ANALOG projects 3 bearbeiten...
und lhr Foto wird in ANALOG projects 3 geoéffnet.

Es wird hier nicht abgespeichert: Sie kdnnen Ihr Bild mit ANALOG
projects 3 bearbeiten und dann zu Adobe Lightroom zurtickgehen, um
weitere Bearbeitungen vorzunehmen - ohne unnoétig Speicherplatz zu
verschwenden. Wenn Sie mit der Bearbeitung lhres Bilds fertig sind,
mussen Sie Ihr entwickeltes Bild nur einmal abspeichern.

Falls ANALOG projects 3 weiterhin nicht in der ,Bearbeiten in“-Liste
auftaucht, Uberprufen Sie bitte, ob ANALOG projects 3 bei den Vor-
einstellungen tatsachlich als weiterer externer Editor eingestellt ist,
und starten anschlielBend Adobe Lightroom neu.
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2.Schnell zum fertig entwickelten Bild

Mit vier Klicks erreichen Sie mit ANALOG projects 3 das fertige Bilder-
gebnis.

1. Bilder einladen

2. Post-Processing. Preset auswéhlen
3. Optimierungsassistent

4. Bildausschnitt wahlen und speichern

B ANALOG projects 3 (64-Bit) (TRIAL) - V3.21,02375 [sleE=

Bilder » Beispielbilder

as 7

- Freigeben far v Diashow Drucken E-Mail Brennen Neuer Ordner =~ 0 @

Bibliothek "Bilder”
Beispielbilder

ach:  Ordner ~

Quallejpg

Keala.jpg Leuchtturm,jpg Pinguinejpg  shutterstock 156

476384 pg

urm: 14/03/2008 13:59
: Markierung hinzufiigen

GroBe: 826 KB

gen: 1024 x 768

Sie konnen lhre Bilder einfach per Drag & Drop auf den Start-
screen ziehen.

So kommen Sie schnell zum Ziel — mit der Ausarbeitung eigener Presets
und Bildlooks und individueller Bildanpassungen!

Alternativ wahlen Sie zum Laden die Toolbar oder das Dateimenu.

Bearbeiten

W F
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3.0ptional: Bildvorbereitung

Klicken Sie auf Extras/Bildvorbereitung.... Hier kénnen Sie die Einstel-
lungen der Bildvorbereitung prazise konfigurieren oder die Standardein-
stellung eingestellt lassen und das Fenster beim Einladen der Bilder unter-
drucken:
Fur die ersten Schritte wéahlen Sie bitte die Standardeinstellung, die mit
Klick auf den Pfeil riuckwarts (links unten) immer wieder zuruckgesetzt
werden kann. Hier kann man also nichts unwiederbringlich verstellen.

d.

[ Farbraum-Umwandlung

Adobe RGB

[ weibabgleich

wie Aufnahme/Kamera
Kerzenschein
Glahlampe 60 Watt
Glihlampe 100 Watt
Glihlampe 200 Watt
Halegenlampe
Leuchtstofflampe
Morgen-/Abendsonne
Vor-/Machmittagssonne
Mittagssonne

bedeckter Himmel
Nebel

Blauer Himmel (im Schatten)
nérdliches Hirmmelslicht

1000K Farbtemperatur 16500K

-

j B Dieses Fenster immer anzeigen

a. Farbraum-Umwandlung: Fort-

geschrittene kénnen hier einen
Farbraum auswahlen — allen
anderen sei empfohlen, keinen
Haken zu setzen, um eine spa-
tere Falschfarben-Wiedergabe
zu vermeiden.

. Der Weil3abgleich korrigiert

Farbstiche, die bei Aufnahmen
z. B. durch warme Raumbe-
leuchtung entstehen. Fiur den
Start lassen Sie hier bitte den
Haken ungesetzt.

. Die Farbtemperatur lasst sich

von 1000K bis 16500K regeln —
hier hat man ein méchtiges
Werkzeug zu Hand, um warme
oder kuhle Bildstimmungen zu
zaubern.

In der Checkbox am unteren Fensterrand kdnnen Sie auswéahlen, ob
Sie dieses Fenster beim Einladen der Bilder angezeigt bekommen wol-
len. Bei Bedarf konnen Sie es hier abwéahlen.

Ausgangswert zuruck.

. Mit dem Ruckwartspfeil setzen Sie alle Anderungen wieder auf den

Mit dem Pfeil verlassen Sie die Bildvorbereitung und wechseln in den

Post-Processing Modus.
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4.Post-Processing: Presets

& ANALOG projects 3 (64-Bit) (TRIAL) - V3.21.0237:

Datei

R B e B

== Voremstellungen <<

Bearbeiten

Alle; 102
Massplatte: 13
Vintage: 12
Pocket K

Eigene
Rallfilm: 12

grafie: 9
Camera Obscura: 6 Freestyle: 12
& Favoriten

voreinstellungen kombinieren
Import Export

- keinen Filter -

Massplatte 1

Nassplatte 2

MNassplatte 3

Nassplatte 4

Hier starten wir nach dem Einladen der Bil-
der direkt in der Bearbeitung, dem Post-
Processing. Hier wahlen wir das geeignete
Preset fur das Foto und bearbeiten die Er-
gebnisse mit Filtern und Effekten nach.

Linke Seite des Post-Processing-
Screens:

Die Voreinstellungen zeigen die Unterteilung
der Live-Vorschauen in Kategorien, mit der
Anzahl der Presets in den jeweiligen Katego-

rien:

SAlle™
,Nassplatte*
»Vintage“
,Pocket Kamera“
,Plastiklinse*
,Camera Obscura“
»Eigene*
,,Rollfilm*
,Polarisation*
»Alte Zeitung®
,Lomografie*
»Freestyle“

Zu Beginn ist das Preset “Nassplatte 1” aus-
gewahlt. Mit Klick auf die Vorschaubilder
werden die Effekte in Echtzeit auf das Bild
gerechnet und in der Bildschirmmitte ange-
zeigt. Entdecken Sie die ganze Vielfalt der
unterschiedlichen Bildlooks mit Klick auf die
102 verschiedenen Presets — Sie werden er-
staunt sein, welche interessanten Styles im
Kreativpool dabei sind!
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Alle 102 Presets von ANALOG projects 3 auf einen Blick — die Leiste
Lvoreinstellungen* lasst sich bequem abdocken und auf die gewlnschte

GrofRe ziehen.

Egene
Rollfilm: 12

ingen kombinieren
Export

~keinen Filter - -

Nassplatte 13 Rollfilm 1 Rollfilm 2

Rollfilm 5 Rolifilm 6

Rolifilm & Rollfilm 9 Rollfilm 10
R ammmmEEE.a ELLR]

Rollfilm 3

Rollfilm 7

Rollfilm 11
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4.1 Vergleichsansichten it

Wollen Sie einen Vergleich zu Ihrem Foto vor der Bearbeitung? Klicken Sie
einfach mit der rechten Maustaste auf die Bildmitte und Sie sehen das
Vorher/Nachher-Ergebnis. So hat man jederzeit schnelle Kontrolle Uber
den Bearbeitungsstand. Einen ausfuhrlicheren Uberblick mit wahlbaren
Bereichen und Luminanzanzeige zeigt die Vergleichsansicht: Klick auf
Symbolleiste.

[Vergleichsansicht

4.2 Echtzeitberechnung C‘\
Ist diese Option aktiviert, werden alle von Ihnen durchgefihrten
Anderungen der Preseteinstellungen sofort auf das Bild angewendet und
Sie sehen direkt die Auswirkungen lhrer Anderungen. Ist die Option
deaktiviert, so werden die Anderungen erst angezeigt, wenn Sie auf den

,,Neu berechnen“-Button klicken:
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4.3 Hochwertige Darstellung m

Aktivieren Sie diese Option, um das Vorschaubild in einer hochwertigeren
Auflésung anzeigen zu lassen. Ist die Vorschau auf 100% eingestellt, wer-
den Sie keine Unterschiede bemerken. Wenn Sie jedoch einen Bildaus-
schnitt heranzoomen, erkennen Sie deutliche Qualitatsunterschiede.

4.4 Voreinstellungen kombinieren

Um zwei Looks miteinander zu verbinden, nutzen Sie die Schaltflache
“Voreinstellungen kombinieren” direkt unterhalb der Kategorien. Gespei-
chert werden diese neu erstellten Presets dann in der Kategorie “Eigene”.
So kann man die Auswahl an tollen Looks immens erweitern und viele
neue ldeen sammeln!

4.5 Import/Export von Presets

Presets aus fruheren Versionen lassen sich hier mit der Import-Funktion
leicht einbinden. Wollen Sie Presets mit Freunden tauschen oder all lhre
Schétze sichern, dann nutzen Sie die praktische Export-Funktion der Pre-
sets.

Export

- keinen Filter -
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4.6 Favoriten benennen

Haben Sie Presets gefunden, die lhnen ol Pt
besonders gefallen und die Sie sofort
parat haben méchten? Klicken Sie auf
den Stern rechts oben in einem Preset- S R
fenster und machen Sie so das Preset

zu lhrem Favoriten. Mit Klick auf die Schaltflache bekommen Sie alle Lieb-
lingseinstellungen mit Vorschaubild angezeigt.

Voreinstellungen kombinieren

"
>> Voreinstellungen <<

Alle; 102 Eigene
Rolifilm: 12
Polarisation: 10

Camera Obscura: 6
W Favoriten

Voreinstellungen kombinieren
Import Export
Vintage Benutzer

Vintage 1 Vintage 2 Vintage 3

Vintage 4 Vintage 5 Vintage &6

> Presets filtern

Das Auffinden von Presets kann sich schwierig gestalten, wenn Sie viele
zusatzliche Looks erstellt oder importiert haben. Geben Sie beispielsweise
“Vintage” in das linke Suchfilterfenster, werden Ihnen nur diejenigen Filter
angezeigt, die den String “vintage” aufweisen.
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4.7 Preset auswahlen

Nach dem Einladen des Fotos sehen wir jetzt das Bild mit den Effekten als
Echtzeitvorschau in der Mitte, links ist die Leiste Voreinstellungen mit
den Presets (Bild-Vorschlagen).

2 ANALUG projects 3 (64-Bit) - V32109372 - C/users/buchborn/Desktop/Bilder Analog Einfahrung/sh 1563875 78ipg -3

...... - -
5 B®E n

Wir befinden uns gerade in der Kategorie ,,Lomografie* im zweiten Pre-
set von oben (grin umrandet). Die Presets sind zur leichten Auffindbarkeit
in zehn Kategorien unterteilt. Wechseln Sie einmal die Kategorie und Kli-
cken auf ,,Pocket Kamera*“. Jetzt kbnnen Sie vom obersten Preset auf
die kleinen Auswahlvorschauen darunter klicken und die unterschiedlichen
Ergebnisse in der Echtzeitvorschau betrachten. Klicken Sie sich ruhig ein-
mal durch und lassen Sie die faszinierenden Bildstimmungen auf sich wir-
ken!
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4.8 Presets — und wo die Kategorien herkommen

Nassplatte: Der Look dieser Kategorie ist den Anfangen der Fotografie
nachempfunden. Glasplatten wurden mit Kollodium beschichtet und mit
Silbernitrat behandelt. Diese noch feuchten Platten wurden dann in die
Feldkamera eingesetzt. Nach der Belichtung musste die Platte unverziug-
lich entwickelt werden, was dazu fuhrte, dass Fotografen ihre Dunkel-
kammer immer dabei haben mussten. Die unterschiedlichen Presets ah-
men die verschiedenen chemischen Verfahren und Tragermaterialien von
Nassplatten nach. Experimentieren ist ausdrtcklich erwinscht!

Vintage: Hier finden Sie klassische, Retro- und hoch im Kurs stehende
Fotostile fur alle Arten der Prasentation. Aktuelle Online-Shops, Websites
und Blogs sind stark von den emotionalen Bildlooks der 50er bis 80er Jah-
re gepragt. Und was am Smartphone geht, will man am PC am grof3en
Bildschirm erst recht ausprobieren. Lassen Sie sich inspirieren und kreie-
ren Sie lhren eigenen coolen Vintage-Style.

Pocket Kamera: Keine Angst vor Lichteinfall, Farbverschiebungen und
Blendenflecken — hier sind die Presets an den Stil der Kameras der 60er
und 70er, wie den legendaren Kameras Kodak Instamatic und Agfamatic,
angelehnt. Technisch korrekt ist anders, aber hier kbnnen Sie nach Lust
und Laune kombinieren und alle verfigbaren Tools einsetzen — das ist
Emotion pur.

Hier ist ein Beispiel mit einem schonen Portrat, das noch den letzten Pfiff
bekommen soll:

'ls.g lg n;?—
& LORP

vy
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Portrataufnahme: mit den beiden Filtern 2 und 10 aus der Kategorie
,,Pocket Kamera“ wird dieses Foto heller, freundlicher und emotionaler.

Plastiklinse: Angesagter Trash-Look von Holga-Plastiklinsen, der gerade-
zu optimal fur weiche Portrats und abgesoftete Landschaften ist. Da die
Linse meist nicht ganz plan ausgerichtet ist, sind grof3e Bildanteile an den
Randern verschwommen — das hat seinen eigenen Reiz und fokussiert den
mittleren Motivbereich. Wer hier durchgehende Schéarfe sucht, sollte bes-
ser die Kategorie wechseln.

Camera Obscura: Vor mehr als 2000 Jahren entdeckte Aristoteles das
Phdnomen der Camera Obscura. Camera Obscura bedeutet so viel wie
»>2dunkler Raum*®. Aristoteles beobachtete, dass ein Bild auf dem Kopf
steht, wenn es in einem lichtdichten Raum durch ein kleines Loch auf eine
gegenuberliegende Flache projiziert wird. Damit hatte er das Grundprinzip
der Fotografie entdeckt. Tipp: Wenn Sie die interessanten Einstellungen
dieser Kategorie verwenden wollen, ohne dass das Motiv auf dem Kopf
steht, klicken Sie im Filter ,,Projektion* die Spiegelung einfach aus.

Rollfilm: Der Rollfilm war das Filmmaterial der High-End-Kameras wie
Hasselblad, Mamiya 6x7 und Rolleiflex 6006 Uber viele Jahrzehnte. Auch
heutzutage wird, wenn der analoge Look gesucht ist, noch Rollfilm als
Filmmaterial bevorzugt. Selbst hier ist man nicht vor Lichteinfall in der
Entwicklerdose geschutzt. Fertig entwickelt, rahmen Sie doch Ihre Bilder
einfach mit den professionellen Filmstreifen ein, Auswahl gibt es hier ge-
nug.

Polarisation: Diese Kategorie steht fur die Bildlooks der Polaroidkameras
der 70er Jahre, als es immer beliebter wurde, Bilder sofort als Abzug in
den Handen zu halten. Am Anfang dieser Technologie waren noch unter-
schiedlich lange Entwicklungszeiten erforderlich, so kam es vor, dass die
Abzuge einen starken Farbstich aufwiesen. Ebenso entstand durch Trager-
schicht und Beschichtung ein leichter 3D-Effekt, der in den unterschiedli-
chen Presets nachempfunden wurde. Die Polaroid-Bewegung ist nie wirk-
lich zum Stillstand gekommen - nach dem Einstellen der Polaroid-
Filmproduktion in 2008 fuhrten andere Firmen die Produktion weiter und
heute sind sogar wieder neue Polaroid-Kameras auf dem Markt zu finden.
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Alte Zeitung: Hier findet man monochrome Presets, die naturlich in der
Sammlung nicht fehlen dirfen — grobe Rasterungen, Papierstrukturen,
Sepiatonungen und Flecken inbegriffen.

Lomografie: Lomo ist der Name einer einfachen Plastikkamera, die es zu
einer ganzen Fotografie-Bewegung gebracht hat — die Bilder, die mit die-
ser oder ahnlichen Kameras geschossen worden sind, zeichnen sich durch
technische Fehler, mangelnde Bildqualitat und Unscharfe aus — das Ender-
gebnis der Bilder ist wenig vorhersehbar. Genau das ist es, was den Reiz
ausmacht: im Zeitalter der perfekten digitalen Kameras vermisst man
schnell den Uberraschungseffekt und die Spannung, wie das Bild wohl
aussehen wird. Entdecken Sie eine ganz neue Bildphilosophie und klicken
Sie sich durch die Lomo-Presets — dass hier der Entwickler seine Freude
hatte, sieht man auf den ersten Blick.

Freestyle: Hier gibt es frei inspirierte Styles vieler Stilrichtungen, erlaubt

ist in dieser Kategorie alles. Finden Sie heraus, was zu lhren Bildern passt
oder kreieren Sie vollig neue, noch verriucktere Styles.
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5.Post-Processing: Finalisieren

Einen wichtigen Teil des Post-

Processings haben wir nun schon
verstanden, jetzt machen wir uns ans

Finetuning (Tools auf der rechten Seite des Bildschirms im Reiter
»,Finalisieren®). All diese Vorgange sind optional und nur zu verwenden,

wenn die Bilder nach der Wahl eines Presets weiter bearbeitet werden
sollen.

5.1 Intelligenter Farbraum (SCA-Verfahren)

In diesem Auswahlmenu treffen Sie die Entscheidung fur die optimalen
Farbdetail-Abstufungen lhres Bildes. Die Wahl des SCA-Verfahrens (Smart
Colorspace Adaption) zeigt Unterschiede in den Details geséattigter Farben
auf.

Intelligenter Farbraum (SCA-Verfahren)

Farbmedian (ausgewogen) -

Tipp: Im Supersampling-Modus erhalten Sie satte Farben mit einzigarti-
gen Farbdetails
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5.2 Die Film-Emulationsengine von ANALOG projects 3

Auf der rechten Seite der Oberflache finden
Sie unter ,,Finalisieren* die Fotofilm-
Emulation. Was ware die analoge Fotografie
ohne die Magie der unterschiedlichen Filmty-
pen? Mit ANALOG projects 3 steht Ihnen
eine komplette Emulations-Engine mit Farb-,
Dia-und Schwarzweil3filmen zur Verfliigung,
die Sie unbedingt einmal austesten sollten.
Sie suchen die authentischen Bildlooks von
damals mit all ihren Starken, Schwéchen und Intelligenter Farbraum (SCA-Verfahren)
Emotionen — dann sind sie hier richtig. Film- T —

korn ist an dieser Stelle als Gestaltungsmittel
ausdrucklich erwiinscht und bei jedem Filmtyp
separat einstellbar. Probieren Sie die unter-
schiedlichen Filmstile aus und entdecken de- )
ren unverwechselbare Charakteristik. Kérnung [21

Fotofilm-Emulation

> |Fuji Pro 400H

Intenstst 100

Agfa Futura: Allround-Film mit groRem Be-
lichtungsspielraum, verzeiht auch mal eine nicht ganz richtige Belichtung.
So ganz scharf zeichneten sie damals allerdings nicht und sind deshalb
besonders fur die Portratfotografie geeignet.

Fuji: Hebt die gelb-und grunstichigen Bildpartien an und ist die erste
Wahl, um Lomografie-Bildern den letzten Schliff zu geben.

Fujichrome: Diese Filme wurden professionell fur die Mode- und Produkt-
fotografie eingesetzt. Sie passen hervorragend zur Kategorie Rollfilm.

Kodak: Jeder kennt den unverwechselbaren Look vom Kodak Ektachrom
64, der sich durch extrem feinkdrnige, satte Farbwiedergabe und hervor-
ragende Brillanz auszeichnete und der Film fur die Ewigkeit sein sollte. Da
30 Jahre Lagerung fur diese Filme nichts sind, findet man sie oft als Film
der Wahl in Bildarchiven wieder. Auch private Diasammlungen sind mit
diesem Film oft bemerkenswert gut erhalten.

Efke: Schwarzweil3filme von Efke zeichneten sich durch eine reiche Grau-
wertwiedergabe und grol3e Scharfe aus. Da sich in 50 Jahren nichts in der
Herstellung geédndert hatte, konnten Sie in Punkto K6rnung mit modernen
Filmen nicht mithalten. Der Schwarz-Weil3-Look der 50er Jahre ist durch
diesen Film gepragt und heute so modern wie nie zuvor.
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IlIford: Ilford-Filme benutzen Generationen von Fotografen bis heute und
gehoren einfach zur digitalen Dunkelkammer dazu. Der legendare Pan F
mit seinen 1SO 50 ist einer der scharfsten Filme und wird seit jeher fur
Architektur, Stillleben und FineArt-Prints verwendet. Der beliebte HP5 da-
gegen ist der Film fur Fotoreporter, die auch abends unterwegs sein mus-
sen. Der Film ist etwas grobkornig, macht aber durchaus Belichtungen bis
zu I1SO 3200 mit und ist ein echter Alleskénner.

Kodak T-Max: Der T-Max 3200 war der Film der Wahl bei Nachtfotografie
oder Available Light-Anforderungen, man musste allerdings mit dem
schnell auftretenden Korn aufpassen. Die heutige Generation des T-Max
ist dagegen feinkdrnig und geradezu der Traum schlechthin fur Aufnah-
men bei wenig Licht.

Tipp: Wenn Sie ein Farbbild schnell in ein Schwarzwei3-Bild konvertieren
wollen, kdnnen Sie ruhig ein farbiges Preset auswéhlen. Anschliel3end
wahlen Sie in der Filmemulation einen Schwarz-Weil3-Film aus, fertig!
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5.3 Postprocessing-Effekte und selektive Anwendung

In ANALOG projects 3 gibt es 59 Expertenfilter, die man alle nach und
nach entdecken kann. Einige wenige méchten wir Ihnen jedoch ans Herz
legen, da sie besonders wirkungsvoll eingesetzt werden kénnen.

Die beschriebenen Filter finden Sie am leichtesten, wenn Sie oben in der
Suchleiste der Postprocessing-Effekte die Namen eingeben — ANALOG
projects 3 findet die Effekte schnell fur Sie.

Form-Vignette: Ahmt die Vignettierungseigenschaften alterer Objektive
an den Randern nach und ist ein wichtiges Stilmittel fir Bilder im Vintage-
Look.

Motivtonung: Das Mittel der Wahl, um Farbstiche ins Bild zu bringen.
Probieren Sie hier ruhig einmal die selektive Bearbeitung aus und begren-
zen die Motivtonung auf einen Bildbereich.

Struktur - Lichter, Papier, Staub & Flecken, Stein: Hier sind sie bei
einer echten Spielwiese fur Gestalter angelangt. Mit dem Struktur-Lichter
Effekt bringen Sie mit einem Mausklick eine komplett andere Stimmung
ins Bild, die in anderen Bildbearbeitungsprogrammen mit muhevoller Ebe-
nen- und Maskenarbeit verbunden wéare. Mit den Strukturfiltern fur Staub
und Flecken, Papier und Stein runden Sie lhre kreative Arbeit ab — erlaubt
ist, was gefallt. Im Textur-Browser wéhlen Sie den Effekt aus und wenden
ihn an — da kommt Leben ins Bild.

Bokeh-Weichzeichnung: Bokeh Weichzeichnung
Was waren Bilder, die nur scharf
waren — oftmals sind in der profes- —
sionellen Fotografie die weitaus 4ap Bl
groRReren Bildbereiche unscharf und R
deshalb von bildbestimmender
Wirkung. Diese unscharfen Berei-
che werden im Fachjargon Bokeh
genannt und sind ebenso aus-
schlaggebend fur hohe Investitio-
nen in den Objektivpark wie die
Schéarfe einer Linse. Ahmen Sie das
seidenweiche Bokeh der teuersten
Objektive nach — durch eine schnell
markierte selektive Auswahl kann
das Hauptmotiv toll in Szene ge-
setzt werden. Aktivieren Sie den
Filter Bokeh-Weichzeichnung durch

W Deckkraft [ﬂqﬁ,g
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einen Doppelklick. Der Effekt wird nun tber das ganze Bild angewendet —
wir wollen aber das Hauptmotiv scharf behalten. Daher wechseln wir in
den selektiven Modus links oben im Effektfenster.

[ Selektive Bearbeitung n

Bokeh Weichzeichnung

Alle Loschen [1 [1 Q [‘-Eﬂ ﬂ_ Q\ =]l Schliefen

Wir wahlen den ausschlieBenden Bereich mit dem roten Kreis an und pas-
sen das Rechteck auf das Hauptmotiv an. Jetzt kénnen wir das Fenster
schliel3en, fertig.

Gerichtete Weichzeichnung: mit dieser Methode lassen sich schnell
Bewegungseffekte erzielen — das Mittel der Wahl, um statische Bilder auf-
leben zu lassen.

Lichtschein: Das neue Feature in ANALOG projects 3 setzt einen gezielt
gerichteten Lichtschein und macht jedes Bild zu einem faszinierenden
Eyecatcher.

Aura: Ein weiches Hintergrund-Licht gibt dem Hauptmotiv die geblhrende
Wirkung und kann vielfaltig eingesetzt werden

38



ANALOG projects 3 — Das Handbuch

Belichtungsfehler: Dieser Filter ist besonders angesagt fur die Kategorie
Lomografie und Pocket Kamera. Da die Kameras oft nicht mehr ganz licht-
dicht waren, zeigen die Filme Streifen durch Lichteinfall. Stobern Sie mal
in der Texturbibliothek, was es da alles so gibt. Sie werden sicher fundig.

L0 Auswahl der Effekttextur n

Im Texturbrowser findet man unterschiedliche Lichteffekte zum Stylen der
Bilder. Man kann auch mehrere Effekte kombinieren — wahlen Sie dazu
den Effekt ,,Belichtungsfehler® einfach ein zweites Mal aus.

Glamour-Leuchten: Dieser Effektfilter ist fur Portrats geradezu unver-
zichtbar.

Rahmen und Filmrahmen: Mit ANALOG projects 3 kénnen Sie sich
einfach dezente Rahmen selber herstellen oder die Filmrahmen aus der
Bibliothek verwenden. Macht in jedem Fall ein tolles Finishing her.

Tipp fur die Kreation eigener Bildlooks: Legen Sie sich ein Preset an
mit den fur Sie wichtigsten Post-Processing Effekten, setzen alle Filter auf
inaktiv (Haken abklicken) und speichern es so ab. Bei einem neu eingela-
denen Bild konnen Sie jetzt alle Ihre angelegten Effekte von oben nach
unten abarbeiten und so schnell Ihren eigenen Stil entwickeln.
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5.4 Optimierungsassistent

Der Optimierungsassistent ist ein sehr
effizientes Tool fur schnelle, faszinieren-

de Bildergebnisse.

Ist die Voreinstellung aktiviert, kann man
hier Korrekturwerte fur Entrauschung,
Tonwert, Klarheit, Dynamik und Scharfe
eingeben, indem man die Regler fur die
Intensitat nach rechts oder links ver-
schiebt und das Ergebnis live angezeigt

bekommt.

Der Optimierungsassistent ist intelligent,
merkt sich Ihre Eingabe und passt beim
nachsten Bild die Korrekturwerte in der
gleichen Weise an — jedoch stimmt er
das Ergebnis auf das neue Motiv ab.

Wiunschen Sie lhre Bildbearbeitung ohne
Assistenten, stellen Sie ihn einfach ab.
Wenn Sie die bisherigen ,,gelernten*
Werte zuricksetzen wollen, klicken Sie

auf !

Optimierungs-Assistent

e QOptimierung an Optimierung aus

*fﬂﬁ Entrauschung

Fv' Tonwert

Klarheit

geTing

X Color
5 HSL Belichtung

schiwrach Intensitst 0

Farbtonung

« 4 W) & & 4

Farbton 203 =

Sathigung 56

Deckkraft 51
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5.5 Kratzer-/Sensorfehler entfernen

Korrekturen

Kratzer-/Sensorfehler entfernen

Die moderne Fotografie zeigt leider mit hohen Kontrasten und vielen De-
tails jede unerwinschte Sensorverunreinigung auf, die jeder Fotograf trotz
kamerainterner Sensorreinigung kennt und fuarchtet. Nicht argern — ein-
fach entfernen! Mit der leicht anzuwendenden Korrekturfunktion von
ANALOG projects 3 kann das sogar richtig Spal3® machen.

Profitipp: Mit der intelligenten Korrekturfunktion lassen sich nicht nur
Sensorflecken, sondern auch andere storende Dinge entfernen — ein men-
schenleerer Strand ist so schnell hergestellt.

Stempeln Sie ganz leicht Bildfehler aus Ihrem Motiv heraus — das Pro-
gramm wird diese Bereiche ganz automatisch durch passende Bildbereiche
ersetzen.

Fur die Korrektur gehen Sie folgendermalen vor:

Wahlen Sie das Pinselwerkzeug unter (6)
aus und klicken Sie auf eine Stelle im Bild,
die Sie korrigieren méchten. Daraufhin er-
scheint daneben ein umstrichelter Kreis, der
als Quelle dient.

Diesen verschieben Sie an eine Bildstelle, die
als Quelle fur die zuerst gesetzte Markierung
dient. lhre markierte Stelle wird anschlie- ® * =
: ® L

Rend auf Basis der Quelle ausgebessert. - @ - ﬂ',"
Zuvor konnen Sie unter (1) die Sensorfehler

im Bild anzeigen lassen, die als helle Berei- Korrekturbereiche (0/200)

che im Bild erscheinen.

e - Grife
Unter (2) kdnnen Sie die ausgebesserten N

Bereiche anzeigen oder ausblenden. Auch
wenn Sie die Korrekturen ausblenden, wer-
den sie iUbernommen. Das Ausblenden dient
lediglich der Ubersicht, um einen Vorher-
Nachher-Vergleich zu erzielen.

ausgewdhiter Bereich

Grobe

Sie kbnnen mehrere Korrekturbereiche aus-
wahlen, indem Sie einfach erneut auf das =
Pinselsymbol (6) klicken und einen weiteren EL - [l;l‘
Bereich hinzufugen.

41



ANALOG projects 3 — Das Handbuch

Uber die Schaltflache (3) kénnen Sie die Korrekturbereichsziele ein- und
ausblenden, was ebenfalls der Ubersichtlichkeit dient.

Uber die Schaltflache (5) l6schen Sie alle getatigten Korrekturen.

In Bereich (7) passen Sie die GrolRe des ausgewéhlten Bereichs, der kor-
rigiert wird, an.

Sie haben auch die Mdglichkeit, automatisch nach dem besten Quellbe-
reich fur die Ausbesserung im Bild zu suchen. Klicken Sie dazu auf Schalt-
flache (8).

Uber Schaltflache (4) werden fir alle Korrekturbereiche, die Sie Uber
Schaltflache (8) in den automatischen Modus gesetzt haben, die passen-
den Korrekturstellen berechnet.

Uber Schaltflache (9) lI6schen Sie schlieBlich den aktuell ausgewahlten
Korrekturbereich.

’ Sensorfehler korrigierer

Rot umkreist sind die Sensorflecken im Eingangsbild.

In der Sensorfleckenkorrektur werden die Flecken markiert und eine pas-
sende Quelle im Bild ermittelt, die die fleckigen Bereiche ersetzen kann.
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5.6 Mein eigenes Preset

Eins steht fest: Egal, welche Einstellungen Sie verandert haben, ob Sie
einen zuséatzlichen Filter angelegt oder einen bestehenden in den Parame-
tern angepasst haben, das gewahlte Preset wurde modifiziert und zeigt
rechts neben dem Vorschaubild folgendes Symbol:

X Color

¢ HSL Belichtung

Mit Klick auf dieses Symbol setzen Sie das Preset wieder in den
Ausgangszustand zuruck.

Achtung: Alle bisher getatigten Modifikationen werden ruckgéngig
gemacht!

Mit Klick auf speichern Sie alle Anderungen in einem neuen Preset.

Es offnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie einen neuen Namen fur lhr
Preset vergeben oder den vorgeschlagenen bestatigen konnen. Er wird
vom System mit ,,Kopie“ erganzt.

i l
l Voreinstellung kupie_lélg

Viergeben Sie einen Mamen:

1 (Kopie)|

Abbrechen

Das Preset wird gespeichert und in die Kategorie ,,Eigene” der Presetkate-
gorien verschoben. Es ist zusatzlich generiert worden und das Eingangs-
preset ist erhalten geblieben. Sie kdnnen also niemals ein voreingestelltes
Preset Uberschreiben!
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6.Tipps zum Workflow

6.1 Ergebnisbild in externen Programmen weiter bear-
beiten

ANALOG projects 3 bietet Ihnen Schnittstellen zu externen Programmen
an. Dadurch greifen Sie nach der erfolgreichen Bearbeitung des Bildes so-
fort auf ein anderes Bildverarbeitungsprogramm zu und nehmen dort wei-
tere Bearbeitungsschritte vor.

6.1.1 In weiteren Programmen der projects-Familie 6ffnen

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das pro-
jects-Symbol, um das Bild in einem anderen
Produkt der projects-Reihe zu 6ffnen. Rechts
neben dem Symbol wahlen Sie aus, mit welchem Produkt der projects-
Reihe, das Sie bereits auf lhrem System installiert haben, das Bild ge6ff-
net werden soll.

J.(.--_] SHARPEM projects professional w
PROJECTS

6.1.2 In anderen Bildbearbeitungsprogrammen 6ffnen

Addons

2 B Em [

Um das Bild direkt in anderen Bildbearbei-

D% Externe Bildbearbeitung tungsprogrammen wie Adobe Photoshop zu
o offnen, klicken Sie auf das entsprechende
B T RS ST Symbol in der Symbolleiste und wahlen das

= gewunschte Programm aus.
n? Lightroom 4/5%

Photoshop Elements 11712

Extras Addons

Stapelverarbeitung... Cirl=B

Gegebenenfalls geben Sie zuvor den Pfad [ Bildvorbereitung...
des Bildbearbeitungsprogramms in den
Einstellungen an. Klicken Sie dazu in der Enstellungen..
Symbolleiste auf ,,Extras” und wahlen im
sich 6ffnenden Kontextmentu ,,Einstel-
lungen* aus.

Undo-Punkt sichern  Shift+Z

Timeline Ctrl+T

Anschlie3end klicken Sie auf den Reiter ,Export®. Hier kbnnen Sie den
Speicherort fur die externen Bildbearbeitungsprogramme angeben und
sichern.
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Programm Export Serechnung Speicherformate

Externe Programme

Exportformat: TIFF 16-Bit (*.tiff) b i % Exportdateien im Originalpfad speichern

Datei-Prefix: Datei-Suffix: AMALOG projects -> Dateiname_ANALDG projects.tiff

% Externe Bildbearbeitung
B Photoshop C56)
B Lightroom 4/5

& Photoshop Elements 11/12

6.2 Arbeiten mit der Timeline und Undo-Punkten

Diese Option finden Sie ebenfalls Uber die Symbolleiste am
oberen Bildschirmrand:

Mit einem Klick auf ,,Undo-Punkt sichern* erstellen Sie einen Zwischen-
speicherpunkt zu allen aktuellen Einstellungen. Sie kénnen dadurch jeder-
zeit zu diesem Bearbeitungsstand zurtickkehren. Es steht IThnen dabei frei,
zahlreiche Bearbeitungsstande zwischenzuspeichern. Die Timeline zeigt
diese Speicherpunkte an und ermdglicht es Ihnen, mit einem einfachen
Klick auf einen Zwischenspeicherpunkt den entsprechenden Bearbeitungs-
stand aufzurufen:

Timeline - 6 Undo-Eintrage - 0.02 GB (379.23 GB verfiigbar)

\_N'ed Mar 2 2016 - 09:24:19 Wed Mar 2 2016 - 09:24:26 Wed Mar 2 2016 - 09:24:31 Wed Mar 2 2016 - 09:24:44 Wed Mar 2 2016 - 09:24:52 Wed Mar 2 2016 - 09:25:06

O ’ ” o ) - . JIR =

Diese Funktion ist au3erst nutzlich, wenn Sie beispielsweise mit einem Be-
arbeitungsstand zufrieden sind, jedoch probeweise weitere Effekte und
Einstellungen ausprobieren madchten.

Setzen Sie einfach einen Undo-Punkt und fahren Sie mit der Be-
arbeitung des Bildes fort. M6chten Sie wieder zu dem Siche- "|-_I5
rungspunkt zurtickkehren, klicken Sie einfach das Symbol in der

Timeline an.
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6.3 Bildausschnitt wahlen und speichern

Uber die Schaltflache in der Werkzeugleiste, tber das Datei-
menu oder das entsprechende Tastaturkirzel (Strg+S bzw.
CMD+S).

Die Speicherung von Ergebnisbildern erreichen Sie entweder .

> Bildbeschnitt und Untertitel

Sobald Sie einen Speicherbefehl gestartet haben, 6ffnet sich das Bildbe-
schnitt- und Untertitel-Fenster.

=
| B sildzuschnitt & Untertitel

Untertitel

Zuriicksetzen Speichern Abbrechen

Im oberen Bereich stehen Ihnen einige praktische Hilfsmittel zur perfekten
Bildgestaltung und zu einem harmonischen Bildschnitt zur Verfugung.

Sie kénnen hier das Seitenverhaltnis festlegen sowie sich Hilfslinien wie
die Drittel-Regel, den Goldenen Schnitt oder die Goldene Spirale anzeigen
lassen.

Der zentrale Bereich des Fensters zeigt lhnen Ihr Ergebnisbild an. Durch
Verschieben der Ecken- oder Seitenbegrenzungen legen Sie den Speicher-
bereich des Bilds fest.
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Im unteren Bereich kdnnen Sie einen Untertitel eingeben. Fur diesen Un-
tertitel kbnnen Sie die Schriftgrof3e, einen Hintergrund sowie die Textposi-
tion festlegen.

Die TextgrofRe wird dabei automatisch an den gewahlten Bildausschnitt
angepasst

Sobald Sie den Bildbeschnitt und den Untertitel festgelegt haben, betati-
gen Sie die ,,Speichern” Schaltflache und kénnen im folgenden Fenster das
Speicherformat sowie den Dateinamen festlegen.
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6.4 Die RAW-Bildbearbeitung m

Im integrierten RAW-Modul kdnnen Sie eingeladene Roh-Bilddaten bear-
beiten. Hier stehen Ihnen zahlreiche Werkzeuge fur Entrau-
schen/Scharfen, Belichtung, Farbe, Details sowie ein machtiges Werkzeug
zur Verzeichnungskorrektur zur Verfugung.

In der Kategorie ,,Farbe* lassen sich storende chromatische Aber-
rationen leicht entfernen.

Uberblick Uiber die wichtigsten Funktionen im RAW-Modul:

WeilRabgleich:
Hier stellen Sie die Farbtemperatur ein. Nutzen Sie die Pipette, um eine
WeilRabgleichsfarbe direkt aus dem Bild zu holen.

Entrauschen/Scharfen:

Hier nehmen Sie Einstellungen fur das Rauschverhalten und der Schéarfe
des Bilds vor. Beeinflussen Sie die Qualitat und die unterschiedlichen Rau-
scharten wie Farbrauschen, Banding oder Hotpixel.
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Farbbalance/Weil3korrektur:

Hier geht es zu den Farben und der Weil3/Schwarz-Korrektur. Korrigieren
Sie die allgemeine Farbstimmung und neutralisieren Sie Ihr Weil3 und
Schwarz — das i-Tupfelchen der professionellen Farbkorrektur.

Belichtung:
Hier nehmen Sie nochmals Einfluss auf Schatten, Lichter, Kontrast und
Helligkeit der Ausgangsbilder.

Detail:
Klarheit und Mikrodetails werden jeweils in Schatten, Lichtern oder Mittel-
tonen abgestimmt.

Farbe:

In diesen Farbeinstellungen geht es um Leuchtkraft in Schatten und Lich-
tern. Hier konnen Sie auch ungeliebten chromatischen Aberrationen ent-
gegenwirken.

Palette:
In der Palette kdnnen Sie die Sattigung einzelner Farben justieren.

Verzeichnung: T
Hier lohnt es sich, genauer hinzu-

schauen. Mit diesem machtigen Tool
ricken Sie den Horizont gerade, kor-

Randlicht 0

dunkel

rigieren Kameradrehungen und Lin- Linsenkorrektur 0
senfehler. Bei Randverlusten konnen
Sie mit ,Automatisch einpassen* die Drehung 0

Bildrander abschneiden.
Vertikal 0 Yaa hinten

Horizontal 0

Zoom 1000

Aspekt O

Verschiebung R 0

Verschiebung O-U 0 Yo T

B Automatisch einpassen
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Allgemein:

Far Bilder, die fur das Erstellen von Panoramen finalisiert werden sollen,
aktivieren Sie hier den 360°-Panorama-Modus mit optimiertem Kantenan-
gleich.

Haben Sie im RAW-Modus Einstellungen vorgenommen, klicken Sie auf
~Anwenden®.

r' Kameraprofil speichemn l&'iu-‘

® Wollen Sie Einstellungen im aktuellen Kameraprofil speichern?

Mein

Mit der Speicherung lhrer Einstellungen in Kameraprofilen sparen Sie fur
zukinftige Bilder eine Menge Zeit. Die Speicherung kann jederzeit wieder
zuruckgesetzt werden.
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6.5 Stapelverarbeitung

Extras Addons Die Stapelverarbeitung von ANALOG
projects 3 erlaubt die automatische
Verarbeitung einer grofen Anzahl von
Bildern. Sie erreichen die Funktion tber
das Menu/Extras.

Stapelverarbeitung... Ctrl+B

Bildvorbereitung...

Einstellungen... Ctrl+P

Undo-Punkt sichern  Shift+Z

Timelineg Cirl+T

Quelidaten Ergebnisdaten
Quellordner:

% alle Untey sse iche gebnisformat: TIF 8-Bit (*.tif)

Dateifilter

Dateityp: alle Bilder Dateinamen-Filter:

Verarbeitungseinstellungen
Bildvorbereitung: @ Post-Processing: Massplatte 1

B automatische Bildoptimierung

Bilder

Bitte wahlen Sie einen giiltigen Quell- und Ergebnisordner.

*) Abbrechen
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Hinweis: Bedenken Sie, dass das Durchsuchen eines Ordners mit sehr
vielen Unterordnern eine Menge Zeit beanspruchen kann. Die Auswahl des
Ordners ,,C:\" ist deshalb nicht zu empfehlen.

» Ergebnisdaten: Hier legen Sie fest, wohin die Ergebnisbilder der
Stapelverarbeitung gespeichert werden sollen. Wahlen Sie dazu ein-
fach den entsprechenden Ordner Uber die Schaltflache ,,Zielordner
wahlen (. . .)" aus oder geben Sie den Zielordner direkt in das Text-
feld ein.

» Ergebnisformate: Fur das Speicherformat der Ergebnisbilder aus
der Stapelverarbeitung kdnnen Sie aus funf Formaten wahlen. Dabei
stehen mit .jpg und .tif zwei 8-Bit-Formate und zwei 16-Bit-
Formate, sowie ein PNG-Format zur Verfigung. JPG-Bilder werden
immer in der héchstmoglichen Qualitat und TIF-Dateien unkompri-
miert und verlustfrei gespeichert.

» Verarbeitungseinstellungen: Hier legen Sie fest, mit welchen Fil-
tern der Stapel bearbeitet werden soll: von hier aus kann man noch
mal auf die Bildvorbereitung zugreifen und das Preset wéhlen, mit
dem die Bilder entwickelt werden sollen. Wenn Sie die bearbeiteten
Bilder spater zu einem 360-Grad-Panorama montieren mdchten,
wahlen Sie hier den Panorama Modus aus, der Belichtungs-und Kon-
trastkanten in den Einzelbildern eliminiert.

6.6 Add-ons

Mit Hilfe von Add-ons kénnen Sie nicht nur
Presets in ANALOG projects 3 importie-

ren, es kénnen auch neue Post-Processing- *."' Addon importieren
Module integriert werden, die fir einen
neuen Preset-Look notig sein konnen. *— Addon entfernen

Addons

;':H Addon Informationen

1. Bitte entpacken Sie die gezippte Datei, die Sie mit dem Download er-
halten haben

2. Offnen Sie lhre Analog prjects 3-Version.

3. Klicken Sie auf Menlu - Addons - Addon importieren
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Hotline/Support

Bei Fragen zur Installation, Problemen oder Stérungen im Zusammenhang mit diesem
Softwareprodukt wenden Sie sich bitte an das FRANZIS Kundensupport-Team.

Per E-Mail: support@franzis.de

Per Telefon (Montag bis Freitag 12 bis 18 Uhr): +49-(0)180-30 02 644 (0,09 €
pro Minute aus dem dt. Festnetz, mobil max. 0,42 € pro Minute, Ausland ggf.
abweichend)

Per Telefax: +49-(0)180 300 26 45 (0,09 € pro Minute aus dem dt. Festnetz,
mobil ggf. abweichend)

FAQ/Webformular: www.myfranzis.de

Bitte haben Sie Verstdndnis, dass Ihre Anfragen ausschliel3lich vom FRANZIS
Kundensupport-Team entgegen genommen werden kénnen. Dadurch verbessern wir fur
Sie nachhaltig unseren Service und lhre Fragen werden schnell und kompetent beantwor-
tet.

So klappt es mit der Kundensupport-Hotline:

Halten Sie am Telefon bitte die wichtigsten Daten zu lhrem Computer und zum Produkt
zur Verfigung:

e Titel des Produktes

e Produkt-1ISBN-Nummer (Diese finden Sie immer auf der Ruckseite der jeweiligen
Produktverpackung Uiber dem optisch markanten Strichcode).

e Betriebssystem Ihres Computers
e Ausstattung lhres Computers mit allen Peripheriegeraten

Copyright

Die Franzis Verlag GmbH hat dieses Produkt mit besonderer Sorgfalt zusammengestellt. Bitte be-
achten Sie die folgenden Bestimmungen:

Die einzelnen auf dieser CD-ROM enthaltenen Programme, Routinen, Controls etc. sind urheber-
rechtlich durch deren Hersteller oder Distributor geschutzt, wie er im jeweiligen Programm angege-
ben ist. Der Erwerber dieser CD-ROM ist berechtigt, die Programme, Daten oder Datengruppen, die
nicht als Shareware oder Public Domain gekennzeichnet sind, zu eigenen Zwecken bestimmungs-
geméal zu nutzen. Programme oder Programmteile, die als Shareware, Freeware oder Public Do-
main gekennzeichnet sind, darf der Erwerber nach MalRgabe der in den Programmen oder Pro-
grammteilen enthaltenen Angaben nutzen. Eine Vervielfaltigung von Programmen zum Zwecke des
Vertriebs von Datentragern, welche Programme enthalten, ist nicht gestattet. Das Urheberrecht fur
die Auswahl, Anordnung und Einteilung der Programme und Daten auf dieser CD liegt bei der Fran-
zis Verlag GmbH.

Die auf dieser CD-ROM gespeicherten Daten und Programme wurden sorgfaltig geprift. Im Hinblick
auf die groRe Zahl der Daten und Programme ubernimmt Franzis aber keine Gewéhr fur die Rich-
tigkeit der Daten und den fehlerfreien Lauf der Programme. Die Herausgeber und die Franzis Verlag
GmbH Ubernehmen weder Garantie noch juristische Verantwortung fur die Nutzung der einzelnen
Dateien und Informationen, fur deren Wirtschaftlichkeit oder fehlerfreie Funktion fir einen be-
stimmten Zweck.

Auch wird keine Gewahrleistung dafir Ubernommen, dass alle enthaltenen Daten, Programme,
Icons, Sounds oder sonstige Dateien frei verwendbar sind. Entsprechend kann der Verlag auch
nicht fur die Verletzung von Patent- und anderen Rechten Dritter haftbar gemacht werden.

Die meisten Produktbezeichnungen von Hard- und Software sowie Firmennamen und Firmenlogos,
die in diesem Werk genannt werden, sind gleichzeitig auch eingetragene Warenzeichen und sollten
als solche betrachtet werden. Der Verlag folgt bei den Produktbezeichnungen im Wesentlichen den
Schreibweisen der Hersteller.

© 2016 Franzis Verlag GmbH, Richard-Reitzner-Allee 2, 85540 Haar bei Munchen.
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